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Živé divadlo

Představenı́ projektu

Dosavadnı́ průběh a aktuálnı́ stav projektu

Živé divadlo

1996 - spolupráce K153 se Správou státnı́ho hradu a
zámku v Českém Krumlově
2006 - kompletně zaměřen interiér baroknı́ho divadla a
vyhotoven vektorový model divadla ve formátu DGN
(Microstation)
2005 - vyhotovenı́ 1. aplikace zobrazujı́cı́ prostorová data
(Ing. Daniel Nytra)
2005 - vytvářenı́ kovertoru DXF − > VRML
(Ing. Radim Balı́k)
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Živé divadlo

Cı́l projektu

Vyhotovenı́ aplikace (VRML prohlı́žeče)
umožňujı́cı́ a nabı́zejı́cı́

prohlı́ženı́ a manipulaci s prostorovými daty
interakci uživatele s těmito daty
přı́jemné uživatelské prostředı́
přenositelnost
platformová nezávislost
základ pro informačnı́ systém
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Živé divadlo

Možnosti řešenı́

Možnosti realizace základu prohlı́žeče VRML
1 využitı́ vývojového prostředı́
2 EAI rozhranı́ + EcmaScript
3 Xj3D
4 Java
5 ostatnı́
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Živé divadlo

Možnosti řešenı́
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Technologie

Projekt Cortona

Rozhodujı́cı́ důvody pro volbu Cortony

dosavadnı́ technická dovednost
podpora Xj3D a znalost Javy
odzkoušené zobrazovánı́ dat v Cortona Vieweru
možnost zapůjčenı́
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Technologie

Použité technologie

Technologie využité na projektu
VRML
HTML
CSS
PHP
EcmaScript
MySQL
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Realizace

Cortona aplikace
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Realizace

Hodnocenı́

Leden 2008 - dokončenı́ projektu

dokončenı́ stabilnı́ verze

Nedokonalosti Cortona řešenı́
podpora firmy Parallel Graphics
stabilita (Firefox, Opera)
dokumentace Cortona SDK
přenositelnost
instalačnı́ procedura
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Důvody výběru

Projekt Java 3D

Únor 2008 - tvorba Java řešenı́
vytvářenı́ zcela nové aplikace
snaha o zachovánı́ stejného principu

Zásadnı́ přı́nosy volby Javy 3D

platformová nezávislost
přenositelnost
modifikovatelnost
GPL licence
JRE a Java 3D
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Důvody výběru

Použité technologie

Technologie využité na projektu
VRML
Java JRE
Java 3D

Java 3D
nativnı́ knihovny
graf scény
stálý vývoj
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Realizace

Java 3D aplikace
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Hodnocenı́

Závěrečné srovnánı́

Zásadnı́ pozitiva jednotlivých řešenı́:

Cortona
hardwarová náročnost
stabilita
ucelenost a odladěnost

Java 3D
platformová nezávislost
možnosti rozšı́řenı́
univerzálnost (model, interpretace načtených dat)
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Srovnánı́

Srovnánı́

Srovnánı́ nejdůležitějšı́ch požadavků

Cortona Java 3D
platformová nezávislost ne ano
hardwarová náročnost nı́zká střednı́

možnost rozšı́řenı́ ne ano
přenositelnost částečně ano
databáze ne částečně
podpora vı́ce jazyků ano ano
jednoduchost ovládánı́ ne ne
měřenı́ vzdálenostı́ ne ano
indikace polohy ano ano
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Cortona Java 3D
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jednoduchost ovládánı́ ne ne
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Budoucnost

Plány do budoucna

Cortona
process instalace
alternativnı́ prohlı́žeče

Java 3D
navigace
nahrávánı́ dat (import, rychlost)
graficka indikace
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Prezentace aplikacı́

aplikace Cortona
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Prezentace aplikacı́

aplikace Java 3D
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Prezentace aplikacı́

Děkuji za pozornost

Aktuálnı́ umı́stěnı́
http://divadlock.ic.cz
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