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ABSTRAKT

Uzivatelské rozhrani je to prvni na systému, co ¢lovéka zaujme. Navic maze urcovat, zda
bude systém pouzivan a obliben. Diplomova prace se zabyva navrhem rozhrani a jeho
realizaci u novych GIS funkci systému MISYS. V prvni Casti prace jsou stru¢né zminovany
funkce GIS a jejich rozdéleni, dale pak uzivatelské rozhrani systému MISYS. V dalsich
kapitolach jsou popisovany nové vzniklé funkce a navrh na rozsireni systému o funkce
nové. Vysledkem diplomové prace je tedy nova funkce, kterd je soucasti systému a je

vyuzivana v praxi. Ostatni funkce budou zahrnuty do systému az po jejich otestovani.

KLICOVA SLOVA
systém MISYS, GIS, uzivatelké rozhrani, dialog

ABSTRACT

Creation of user interface of GIS functions in MISYS system

User interface is the first thing that holds everybody's interest about the system. Mo-
reover, it can determine whether the system will be used and popular. The diploma
paper deals with design of an interface and with its realisation in new GIS functions
of MISYS system. In the first part of the paper, functions GIS and their division are
briefly mentioned and further user interface of MISYS system. In the following chapters,
newly designed functions are described and a proposal for expansion of the system by
new functions. The result of the diploma paper is a new function which is a part of the
system and is used in the profession. The remaining functions will be included into the

system after their testing.
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MISYS system, GIS, user interface, dialog
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Uvod

Diplomovéa prace s nazvem Twvorba uzivatelského rozhrani funkci GIS v systému MI-
SYS byla vyhotovena v ramci magisterského studia oboru Geodézie a kartografie na
CVUT v Praze.

V dnesni dobé se stale ¢astéji pracuje s daty, ktera maji urcity vztah k poloze
na zemském povrchu. Diky tomu se oblast geografického informaé¢niho systému stale
vice rozrusta, a tudiz je stale castéji vyuzivana v nejriznéjsich oborech. Tim ros-
tou i pozadavky na funkce v aplikacich. Uplatnéni geodézie v procesu geografického
informac¢niho systému (dale jen GIS) vidim pfedevsim ve fazi pofizovani dat, s kte-
rymi pak bude déle pracovano. Nicméné i analytické nastroje mohou byt v mnoha
pripadech vyuzivany pfi praci geodeta.

Cilem této prace je tedy navrhnout uzivatelské rozhrani nékterych funkei, které
by byly vyuzivany v GIS. Pro doplnéni o tyto funkce byl vybran systém MISYS,
jednak proto, ze zadnou z tvorenych funkci neobsahuje, nicméné je vyuzivan pii
pofizovani dat a tyto funkce jisté najdou uplatnéni. Dale pak proto, ze jeho soucasti
je vlastni programovaci jazyk KOKES Basic, ve kterém byly vyhotoveny uz nékteré
funkce zminhované v mé bakalarské praci.

Diplomova préace je rozdélena do péti kapitol. V prvni kapitole je struéné po-
pséno rozdéleni dat a funkei GIS. Druhé kapitola se zabyva uzivatelskym rozhranim
systému MISYS. V dalsich tfech kapitolach jsou uvedeny nové navrzené funkce spo-
le¢né s jejich popisem. Prace je doplnéna obrazky, které nejlépe vystihuji popisova-
nou problematiku. U funkci Obalové zény, Rozpusténi ¢i Sjednoceni bylo v ramci
prace FeSeno pouze uzivatelské rozhrani a vse, co souvisi se zadanim dat uzivatelem.
Koneéna data byla nésledné predlozena vykonné funkei (v pripadé Rozpusténi a
Sjednoceni teprve budou predlozena), ktera neni predmétem této prace. Atributova
tabulka je FeSena v celém svém funkénim rozsahu, protoze zde je uzivatelské rozhrani
s vykonnymi funkcemi silné propojeno.

Kapitoly kromé vybranych ukazek neobsahuji zdrojové kody fesenych funkei. Pro
ukéazku je uveden zdrojovy kod funkce Rozpusténi, a to jak v tisténé podobé (viz

piiloha), tak digitalné na piilozeném nosici.
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1 Struc¢né o GIS

Oblast GISu je Siroka a rtznoroda. Cilem této prace vSak neni rozebrat GIS do
vSech jeho detailti, protoze této problematice bylo vénovano velké mnozstvi publi-
kaci, nap¥. Geografické informacni systémy 10" [1] & Understanding GIS [2| nebo
Uvod do geografickijch informacnich systémii [3] a dalsi. Piesto je zde nékolik fadki
vénovano typum dat a gisovskym funkcim, jejichz znalost je dilezita pro lepsi ori-

entaci v nasledujicich kapitolach.

1.1 Rozdéleni dat

Data se v GIS aplikacich vztahuji k tzv. objektu, coz je dale nedélitelny prvek a je
zékladem objektové orientovaného programovani [4]. Kazdy objekt musi mit svij
wdentifikdator, coz je jeho jedinecné ¢islo. Data lze rozdélit na data geometrickd, vzta-
zend k urcité poloze a data negeometrickd, ktera doplhuji popis objektu. V obou

pripadech se v8ak jedné o data prostorova.

Geometrickid data
Obsahuji informace o poloze uré¢itého krajinného prvku a jsou vyjadiovana veli-
kosti soufadnic v pfedem daném systému. Udaj o poloze objektu v obrazové podobé

je znazornén geometrickymi dtvary (obr. 1.1) [1]:

a) body,
b) cary,
c¢) plochy.
Skupina ¢ar stejného typu na sebe vzajemné navazujicich je nazyvana retézcem

(obr. 1.1). Plochy jsou v GIS terminologii oznacovany jako polygony, které jsou

tvoTeny nejméné tfemi body, pricemz dva musi byt totozné.

IPrvné zminéné pojmy & specialni vyrazy budou vzdy v textu zvyraznény kurzivou & jinym

druhem pisma.
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Negeometricka data

Jedna se o atributy vztazené k objektu podle prislusného identifikatoru. V nékte-
rych ptipadech muze byt tfeti souradnice povazovana za atribut (napf. u vrstevnic).
Negeometrickymi daty jsou vSak i iidaje popisné, které jsou naznaceny vizualné, at

barvou, vyplni ¢ textem.

. bod

»
[ ]
e
Q.
3

Q

Fetézec

polygon

Obr. 1.1: Geometrické utvary prostorovych dat.

Prostorova data potfebujeme néjak prevést do digitalni podoby. Vyuzivame k tomu

dva pristupy odlisné zpusobem koédovani:

e vektorovy model - vychozim geometrickym ttvarem je bod,

e rastrovy model - zakladni kodovaci jednotkou je bunka v siti.

Oba modely lze dale délit podle pristupu uspoiradani dat na dalsi typy, nicméné
tim se dale nebudu zabyvat. Obecné lze ke kazdému modelu fici, Zze vektorova data
jsou vhodnéjsi pro prenédseni informaci pomoci ¢arovych elementi, rastrova jsou

naopak vhodné pro prezentaci ploch. GIS by mél proto vyuzivat obou modeli.

10
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1.2 Prehled funkci GIS

Soucasti GIS je i funkéni vybaveni, které se nazyva gisovskymi aplikacemi. Jedna se
o sadu funkeci daného softwaru pro zpracovani vybranych dat. Funkce mizeme podle

typu operace zafadit do ¢tyf nasledujicich skupin [1]:

1. funkce pofizovani dat,
2. udrzbové a manipulacni funkce,
3. funkce na analyzu dat,

4. vystupové funkce.

V aplikaci nemusi byt zastoupeny vSechny druhy funkci, naopak aplikace muze
mit vice funkei stejného typu. Obecné lze fici, ze GIS aplikace od firmy ESRI se
stala v tomto oboru standardem, a proto mnoho produkti a jejich TFeSeni je s ni
porovnavano. Dale budou zminovany pouze funkce pro analyzu dat, protoze praveé

tyto funkce jsou dale obsahem diplomové prace.

Funkce na analyzu dat

Pro analyzu dat jsou pouzivany takové funkce, které uzivateli systému umozni
ziskat potfebnou informaci o ¢asti krajiny. Komunikace s analytickymi funkcemi
je zajisténa pomoci tzv. dotazi. Analytické funkce pak miizeme podle providéné

operace rozdélit na funkce vybérové, vypoctové a modelovaci.

Vybérové funkce slouzi k dotazovani jak na geometricka, tak popisna data. Proto
se tento typ funkeci nazyva téz funkcemi dotazovacimi. Zakladni funkci v této
kategorii je dotazovaci funkce na atributy. Funkce nepracuje slozité s poloho-
vymi daty a topologickymi vazbami, nicméné umoznuje efektivné vyhledavat
v atributech, tridit je a podobné. Data jsou zobrazena vétSinou pomoci pie-

hledné tabulky. Prikladem takové funkce je Atributova tabulka (viz kap. 4).

Vypocétové funkce se pouzivaji na matematické, logické, geometrické a statistické

operace s atributy nebo polohovymi daty. Do této skupiny patii jak jednoduché

Vil viv s

dotazy ohledné spojeni ¢i cesty mezi dvéma misty.

11
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Vi weiv s

nazyvaji nékdy jako predpovédni, protoze davaji odpoveéd, co se stane ¢i by se

stalo na jiném misté nebo v jiném case.

Pouziti vybérovych funkci je ¢asto pouze prvni Casti analyzy, v dalsi fazi jsou
data zkoumana pravé vypoctovymi a modelovacimi funkcemi, které lze rozdélit do

CtyT kategorif:

1. klasifikacéni a mérici funkce,
2. funkce piekryti,
3. funkce v okoli,

4. spojovaci funkce.

Klasifikac¢ni a mérici funkce jsou takové funkce, které pracuji s obéma typy dat
(geometrickymi i negeometrickymi), nicméné méni jen atributy - neméni se poloha
a nevznikaji nové objekty. Ugelem funkce piekryti je ziskat ze dvou souborti vzta-
hujicich se ke stejnému tzemi novy datovy soubor obsahujici nové objekty. Funkce
v okoli se pouzivaji pro zjisténi vlastnosti urcité oblasti kolem zadaného objektu.
Spojovaci funkce zjistuje hodnotu ur¢itého atributu nebo pocita velikost odvozeného
parametru z polohovych a popisnych dat. Pod tento typ funkci patii i funkce obalové

zony (buffer), ktera bude vice FeSena v kapitole 3.

V dnesni dobé neni pouzivani GIS vyhradné vysada konkrétniho oboru. Diky riz-
norodosti pouziti, rychlého rozvoje a nizké cené pocitacové techniky muze byt vyuzi-
van vpodstaté kdekoli. Prikladem miize byt vefejna sprava, oblast prirodnich zdroju

a inzenyrskych siti, doprava, obrana statu, kartografie a mnoho dalgich oboru [5].

2Dalsi popis této kategorie funkei je obsahem kapitoly 5.1.

12
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2 Uzivatelské rozhrani v systému MISYS

Vhodné uzivatelské rozhrani je dilezité pro kazdy systém. Ten je totiz slozen z vy-
konnych funkci, které provadéji nejriznéjsi operace. Je proto tieba zajistit takové
rozhrani, aby funkce mohl uzivatel jednoduse a efektivné vyuzivat. Dulezité je si také
uvédomit, ze ovladani a vzhled rozhrani casto rozhoduji, zda je program pouzivan
a je oblibeny.

Na systému MISYS je zajimavé, Ze neni stavén jako jiny klasicky GIS software.
Spoleéné s produktem PROLAND! slouZicim pro zpracovani pozemkovych tprav,
vychézi jeho prostiedf a funkénost z produktu KOKES, ktery je vhodnym néstro-
jem pro geodetické prace a pro tvorbu a tdrzbu mapovych dél. Na jednu stranu to
muze byt omezujici faktor, na druhou v8ak znacna vyhoda. Zaklady systému MISYS
jsou tedy prevzaty, dale je vSak software tvoren tak, aby spliioval pozadavky GIS
aplikace. Navic muze byt doplnén o aplikaci KATASTR slouzici pro praci s databazi
SPI KN, dale o aplikaci PASPORTY, kterd umoznuje uzivatelim pfipojit do své
instalace fadu aplikaci z riznych oboru [6]. Vznik novych funkei systému a tpravy
starych jsou cCasto provadény podle potieb uzivateli, ¢imz je zaruceno propojeni
s praxi, a tudiz i efektivnost systému.

Systém se sklada z klasickych prvki, které jsou pro tento typ programu typické.
Jedné se jednak o menu s nabidkami dostupnych funkei, grafické okno pro praci
s riznymi typy dat, protokol pro komunikaci s uzivatelem a pro vypis potifebnych
dat, panely, mistni nabidky, transparentni funkce na pozadi systému, horké kldvesy,
a v neposledni fadé o dialogy. Zvlastnim prvkem muze byt tzv. vstupni tabulka. Cast
prvki je vidét na obrazku 2.1. V nasledujicih podkapitolach budou probirany prave
tyto prvky.

IMISYS, PROLAND a KOKES jsou v8echno produkty spole¢nosti GEPRO spol. s r.o.

13
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Obr. 2.1: Systém MISY'S

2.1 Menu

Vpodstaté kazdy obséhlejsi systém mé& menu, které obsahuje vétsinu dostupnych
funkei systému. Menu je specialnim piipadem panelu (viz nize). Oproti klasickému
panelu v8ak nevolé konkrétni funkci, ale rozbaluje nabidky dostupnych funkei, které
se tématicky vazi na jméno polozky menu. Nabidky mohou teoreticky obsahovat
libovolny pocet polozek, které mohou mit opét svoje podnabidky?. Aktualné nedo-
stupné funkce jsou obvykle v nabidkach znepfistupnény. Ovladani menu je mozné
bud klasicky stiskem levého tlacitka mySi nebo 1ze k polozkdm menu pristupovat

pomoci klavesnice. Po stisku klavesy Alt jsou pfislusna pismena polozek podtrzena,

20bvykly poéet vnofeni je tak do t¥etiho stupné.
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a pak tedy lze k polozkdm pristoupit pres stisk klavesy Alt a oznac¢eného pismene. Po-
hyb v nabidce je pak uskutecihovan pomoci Sipek. Usporadani polozek menu a jeho
nabidek je velice dulezité pro intuitivnost a efektivnost. Casto se viak k funkeim
nepristupuje pres menu, ale existuji nejriznéjsi piikazy ¢i zkratky, které volani po-

zadované funkce urychli, coz usnadinuje préaci. Piiklad menu je vidét na obrazku 2.2.

Aplikace Mastroje Okna Help
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Obr. 2.2: Menu

2.2 Panely

Panel je prvek obsahujici libovolny pocet polozek. Ty jsou znézornény zpravidla ob-
razkem (ikonou) a po stisku volaji pozadovanou funkei. V panelu muze byt i prvek
dialogu, nejcastéji se jedna o nabidku (combobox). Poradi polozek se obvykle ne-
méni®, nicméné je mozné upravovat tvar panelu, a také jeho umisténi - panel bud
mize byt v pravé ¢i levé ¢asti systému, dale pak nahote pod panelem. Pokud bychom
chtéli v ramci systému panel umistit na jiné misto, musime panelu nastavit, aby se

choval jako volné okno. Pii volbé panelu jako samostatné okno lze panel umistit na

3Pro zménu potadi poloZek lze vyuzit volbu Upravit prosttedi, ktera je ale uréena spide

zkuSenéjsim uzivatelim.
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jakékoli misto obrazovky, tedy i mimo systém MISYS. Panely lze béhem chodu
systému libovolné zapinat a vypinat. Systém umoziuje vytvorit i panely nové, a to
pomoci volby Upravit prosttedi?.

Velkou prednosti paneli je jejich variabilita. Panely pti dalsim spusténi systému
zustavaji ve stavu a misté, ve kterém byly pred opusténim systému. Pouzivani paneli
usnadiiuje praci, neni totiz potfeba funkce slozité hledat v menu. Nékteré panely

a jejich rozlozeni znazornuje obrazek 2.3.

2 MISYS - projekt.ref - [1:19832]
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Obr. 2.3: Panely v systém MISYS

2.3 Grafické okno

Jelikoz v oblasti GIS pracujeme hojné s grafickymi daty, musime mit moznost je
nékde prezentovat. Grafické okno je tedy oblast systému, ve kterém se tato data
zobrazuji. Data jsou usporddana do souboru ruznych forméati. Mezi podporované
formaty patii jednak vykresy, seznamy soufadnic ¢i jiné forméty od spole¢nosti
GEPRO spol. s r.o., dale pak nejriznéjsi rastry a forméaty jinych software pracujici

s geografickymi daty (MicroStation, ESRI, Autodesk).

4Volba Panely pro vypnuti a zapnuti panelu, déle volba Upravit prosttedi jsou dostupné po

stisku pravého tlacitka mysi nad oblasti systému, kde se panely umistuji.
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Dilezité je podotknout, Ze otevieny soubor se nerovna otevienému oknu, tzn.
oteviené soubory nevyzaduji grafické okno a naopak. Jelikoz vSak velka ¢ast funkci
pracuje pravé s daty navazanymi na grafiku, je ¢asto existence okna nutné, navic
pro piehlednost préace velice dilezita. Pro ukazku uvadim grafické okno s na¢tenym

vykresem (obr. 2.4).

ohdélnik 7 BAEZYY BG4 1BB2167 . 530 : ERARUZA. 365 1
Co cheed 7|

exhss B mnnlle s

‘ zadani wyfezu kresby obdélnikem

|- 1O

Obr. 2.4: Grafické okno

Kazdé okno ma své méritko, které je zobrazovano na horni listé systému. Jed-
notlivym souborim lze nastavit jejich zobrazeni v okné, a déle jakou budou mit
vlastnost vici oknu - jejich viditelnost, identifikaci a editaci (Soubor/Vlastnosti).
Riizné vlastnosti chovani se daji nastavit i samotnému grafickému oknu, ptrikladem
mize byt zobrazovani informaci v okné (Pohled/Obsah oken). Zbytek funkei za-
lozky Pohled jsou nastroje pro samotnou praci s oknem, ukazkou miize byt zmenseni
a zvétSeni vytfezu okna, jeho prekresleni ¢i vyfez. VSechny tyto funkce jsou funkcemi
transparentnimi, a mnoho z nich je implicitné navazano na horké klavesy®.

Pro préci s okny je také uréena polozka menu, a to s ndzvem Okna, ktera obsahuje

nastroje pro zalozeni nového okna (oken miuze byt vice) a zavieni stavajiciho, dale

5Vyznam transparentnich funkci a horkych klaves je popsan v nasledujicich kapitolach.
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néstroje pro usporadani oken a v posledni ¢asti nabidky seznam oken s jejich méritky;,
ve kterém jsou zrovna zobrazena. V okné nemusi byt zobrazeny vzdy soubory se vSim
svym obsahem, mozné je vytvaret tzv. selekci, ktera urcuje, co bude v okné zobrazeno
a co bude skryto. Selekce se vaze vzdy k aktualnimu oknu, tudiz 1ze v riznych oknech
provést riiznou selekci. Vlastnosti okna je i to, Ze z né&j lze identifikovat nejriznéjsi

prvky, stejné tak je tam graficky vkladat.

2.4 Protokol

Protokol je jednim ze zpiisobi, jak systém komunikuje s uzivatelem. Protokol ma
dva hlavni tkoly. Prvnim tkolem je pouze informovat uzivatele, tzn. neni pozado-
vana interakce s uzivatelem. Pfikladem muze byt vypis informaci pii otevieni dat
v grafickém okné ¢i chybova hlaseni. Druhym tkolem je interaktivni komunikace pii
béhu nékteré z funkci, kdy je pozadovano zadat napt. ¢islo bodu ¢i jeho soufad-
nice. Tento zplisob by mohl byt zcela nahrazen dialogem, nicméné pii pozadavku
na konkrétni neobsahlou informaci urychluje komunikaci s uzivatelem, a tudiz jeho
praci.
| kel T T AT T N,
zmenieni obrazku (zmendeni méfitka) 2x
prehledka wiech viditelnych dat

hastaveni parametrd programu
Co choed 7

i i

Obr. 2.5: Protokol

Zakladnim stavem protokolu je vypis textu Co chces?, ktery nastavé, pokud sys-
tém nepracuje a ¢eka na pokyn uzivatele. V tomto stavu lze zavolat funkci jeji pred-
definovanou zkratkou®. Velikost protokolu je mozné ménit tazenim horniho okraje
protokolu pomoci mysi nebo stiskem klavesy F2, kdy je protokol zvétsen pfes celé
grafické okno. Oproti menu a stavovému fadku protokol nelze zcela skryt - vzdy je
zobrazen alespon jeden Fadek protokolu. Po stisku pravého tlacitka mysi nad proto-

kolem je vyvoldna mistni nabidka s moznostmi préace s protokolem. Lze do protokolu

6Zkratky lze pfifazovat a ménit pomoci funkce Upravit prostiedi, ktera jiz byla zminéna.
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zapsat vlastni text, tisknout & kopirovat jeho obsah, popiipadé ho plné editovat
pomoci Editoru protokolu, kde je pak mozné v protokolu vyhledévat ¢i nahrazovat
text, ulozit protokol do textového souboru atp. Vypocty se téz zapisuji do protokolu

mezi ostatni vypisy, nicméné pouze k editaci vypocti je k dispozici Editor zdznamu.

2.5 Mistni nabidka

S uréitym druhem nabidky jsme se uz setkali u predchozich prvki. Zptsob pouziti
mistni nabidky nebude popisovan, jelikoz je totozny s nabidkou pouzité u menu
(kap. 2.1). Tento druh nabidky v8ak neni vazédn na menu, ale na pravé tlacitko
mysi, coz umoznuje nabidku vyvolat v libovolné ¢asti systému. Prikladem miize
byt nabidka po stisku pravého tlacitka mysi nad grafickym oknem (obr. 2.6) &

protokolem.

' 'E:i. Detajl « okné
ED] PvitZeni 2
Zmenzeni 2x
IE'.'.!' Wyrez dle schranksy
W|asknost

ﬂ Masktaveni programu

B E Expert

*E Qpravy wirkresu
— Er P

Obr. 2.6: Mistni nabidka

2.6 Transparentni funkce

Funkce v systému MISY'S bych rozdélil do dvou kategorii. Do prvni kategorie spadaji
funkce, které v pripadé béhu nékteré predchazejici funkce tuto funkei ukonéi a spusti
se pravé nové volana funkce. Druhym piipadem jsou funkce, které predchéazejici

funkci pouze potlaci, vykonaji svoji tlohu a zpfistupni ptuvodni funkci. Do této
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kategorie pat¥i pravé tzv. tranparentni funkce 7], které mohou probéhnout na pozadi
bez dalsiho dotazu (napt. Prehledka vSech dat, Zvétseni 2x a ZmensSeni 2x dostupné
z menu volba Pohled) nebo s konkrétnim dotazem (napf. Méritko okna téz z menu
volba Pohled). Jak je mozné z uvedenych piikladi vypozorovat, v drtivé vétsiné se
jedna o funkce pro préaci v grafickém okné. Zvykem je, Ze transparentni funkce se
umistuji na klavesy F, a to jednak z divodu cetnosti jejich pouziti, dale pak proto,

ze pri ukliknuti tyto funkce neukoné¢i puvodni funkci, pokud je spusténa.

2.7 Dialog

Dialog je velmi vyznamnym néstrojem pro komunikaci s uzivatelem. Dilezité je si
uvédomit, ze vzhled a spravna funkénost dialogu ma vliv na oblibenost funkce, které
dialog pouziva. Dialogy v systému MISYS se daji rozdélit na dva druhy. Prvnim je
dialog moddlni, pti jehoz spusténi neni mozné pristupovat k jinym prvkam systému.
Dialog musi byt tedy nejdiive ukoncen. Opac¢nym piipadem je dialog nemoddlni, pii
jehoz béhu miize uzivatel pristupovat k jinym funkcim systému. Po probéhnuti nové
zvolené funkce se bud systém vrati nebo nevrati k funkci puvodni, jak uz bylo zmi-
néno pii popisu transparentni funkce. Definice dialogu je uvedena v mé bakalaiské
praci [7]. Programétorsky je méné narocny dialog modélni, neni u néj potieba oSetio-

vat pripady, kdy uzivatel zaviel néjaky soubor nebo ménil jeho vlastnost, poptipadé

Vel xiv s

vvvvvv

Vv

tvofit samotnou funkci, kterd bude pozadovanou funkcénost provadét. Jelikoz nelze
podrobné popsat vSechny prvky dialogu v rozsahu jedné kapitoly, uvadim v tabul-

kich 2.1 az 2.4 seznam prvku s jejich struénym popisem.
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prvek popis

areabox rozbalovaci seznam vyplni ploch

cnrbox seznam vykresu, seznamu soufadnic a rastri formou tabulky
colorbox | rozbalovaci seznam barev

combobox | rozbalovaci seznam, ktery lze naplnit libovolnym textovym obsahem
fontbox rozbalovaci seznam fontt (textovych styli)

linebox rozbalovaci seznam kreslicich kli¢t

listbox seznam, ktery lze naplnit libovolnym textovym obsahem
pattbox rozbalovaci seznam vzoru car

symbox rozbalovaci seznam symboli

toolbox panel nastroju

widthbox | rozbalovaci seznam §itek car

Tab. 2.1: Nabidky (rozbalovaci seznamy) dialogu

Obsah nabidek je plnén bud pred volanim dialogu nebo pii jeho vzniku. Uzivatel

nemé moznost obsah nabidek béhem trvani dialogu ménit.

prvek popis

edit edita¢ni pole pro zadani libovolného textu (muze byt viceradkové)
editint | editacni pole pro zadani celého ¢isla

editlist | editovatelny seznam - kombinace editu a comboboxu nebo listboxu
editreal | editacni pole pro zadani realného cisla

richedit | edita¢ni pole pro zpracovani textu ve formatu RTF

Tab. 2.2: Edita¢ni pole dialogu

Jedna se ve vSech pripadech o editovatelna pole. Zvlastnosti je editlist, ktery

lze povazovat za spojeni editu a comboboxu - do pole editlistu Ize psat vlastni text

nebo vybrat jednu polozku z nabidky. V editac¢nich polich, kromé richeditu, nelze

Vv
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prvek popis

button tlacitko

checkbox | zaskrtavaci pole

radiobox | prepinaci pole

Tab. 2.3: Tlacitka dialogu

Radiobox je spojovan do skupin, aby fungoval jako pfepina¢. Checkbox muze byt

tfistavovy - vypnuto, zapnuto, znézornéni zavislosti (obr. 2.7).

prvek popis

control | obecny prvek (rodic¢ovska tiida pro ostatni prvky)
Form informace o textovém editoru

frame ramecek

icon obrazek ve formé ikony

scrollbar | posuvnik

tabledef | tabulka dialogu - sloupce mohou byt rizného datového typu
text nadpisy - needitovatelny text

treeview | stromova struktura

userctl obecny prvek dialogu - uzivatelsky modifikovatelny
winbox | grafické okno

Tab. 2.4: Ostatni prvky dialogu

Zadané hodnoty v dialogu si lze pamatovat do dalstho spusténi funkce, a to

pomoci inicializacniho souboru, tj. souboru s priponou ni, umisténého ve stejném

adresari z kterého se spousti systém. Béhem chodu dialogu, tak i po jeho ukoncent,

mize byt volan

dalsi dialog. Pro ukazku dialogu uvadim dialog, jehoz vzhled je

nazorny z obrazku 2.7. Tento dialog lze rozsirit stiskem tlacitka Velky o dalsi prvky

(obr. 2.8). Ukazka obsahuje prevaznou ¢ast prvka, které lze v dialogu pouzit. Nejedna

se o pouzivany dialog systému, pouze o dialog ukazkovy (zdrojovy kod dialogu je

soucasti prilozeného CD, takZze je mozné si funkci nékterych prvki vyzkouset).
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Ukazka dialogu

ramedek (frama)
f* radichox: 1 _waolba &

{ " radichox: 1_wolba B

(" radichox: 2_waolba &
f* radicbow: 2 _wolba B

aditacni policka

zaskrtavatka
[ checkbaox (zagkrtavaci politko) za 2 stawy

[+ checkbox se 3 stavy
v odskok = zavizlost na predchozim
checkbox jako: ikona tlagitko

(" radiobox: 2 wvolba © | colorbos |- w | widthbox |[neni] 1-'|

listbax - saznam (jména)

prosty edit |néh-:u:|n}? taut

viceradkowy  |prvni Fadek
druby Fadek

Evian Laska .
Igar Churayy Wl
Emniliz Placha ]
Jupiter Ponochy i

int. |18 v real [165591 [L toto je prosty text - miZe byt

editlist |knke§

| wicafadkowy
-

ok | Ese | Maly | Zakas Paval Help

|r|:|2|:|al;-.'-' dialog na watdi rozmér - obzahuje dalii prvky dialogu

Obr. 2.7: Moznosti dialogu - ¢ast prvni

winbox-graf, okno

treaview - strom

tabulka
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Obr. 2.8: Moznosti dialogu - ¢ast druha
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2.8 Vstupni tabulka

O vstupni tabulce lze fici, Ze je to velmi specidlni druh dialogu. Obsahuje pouze
radky, které se chovaji jako tlac¢itka a maji na sebe navazanou urcitou funkénost.
Tlac¢itka se mohou chovat jako zapinac¢ néjaké vlastnosti - v tomto piipadé miize byt
oznaceno vice fadku tabulky najednou (napft. funkce Ortogonéalni metoda - fadek
s napisem + thel) nebo mohou vyvolat dalsi dialog. Pfedevsim se vSak chovaji tak,
ze po jejich pouziti systém ¢ekd na prislusny vstup (input). Podle této vlastnosti
také nazev vstupni tabulka. Tabulka neobsahuje kromé tadkt nadbytec¢né prvky.
Pozadovany vstup lze provést bud vybérem v grafice nebo zadanim pozadovanych
udaju v protokolu, ktery tabulka pouziva vyhradné pro komunikaci s uzivatelem.
Diky témto vlastnostem je tabulka pouzivana predevsim u vypocetnich funkei v zé-
loZce menu Vypolty, dale pak pti tisku, vypisu a identifikaci prvki. Ukézka vstupni

tabulky je na obrazku 2.9.

nz’&g

Zadani primky

cara

2 body

bod a Z body

napinani

+ thel

+ odsazeni
0sN0va SmErd
volng stanovisko
volna primka

predchoz]

Obr. 2.9: Vstupni tabulka

2.9 Horké klavesy

Horké klavesy jsou funkéni klavesy F2 az F9, F11, F12, a didle kombinace klaves
Ctrl/Alt/Shift+F1 az F12, Ctrl+A az Z (¢ libovolné pismeno), Ctrl/Alt+Backspace

24



n

/%8 GVUT Praha 2. UZIVATELSKE ROZHRANI V SYSTEMU MISYS

a kombinace Ctri+Shift nebo Ctri+Alt+vyse uvedené. Horké klévesy lze nastavit
v Upravé prosttredi. Nekteré klavesy ma vyhrazen operacni systém, proto je nelze

pouzit jako horké klavesy. Jedna se o klavesy:

e F'1 - vyvolani napovédy,
e F'10 - skok do menu,

o Alt+F/ - zavieni aplikace.

2.10 Stavovy radek

Stavovy radek se nachéazi v dolni ¢asti systému. Jedna se o pruh, ktery zobrazuje
rizné informace, 1ze ho také jako v pfipadé menu schovat. Uzivatel nema moznost
ménit vzhled a rozlozeni bunék v fadku a nemtze do néj zapisovat jako u protokolu.
Standardné jsou v radku vypisovany souradnice a méfitko (obr. 2.10), pfi najezdu
na funkci je zobrazen jeji kratky popis a zkratka, pres kterou lze funkci z protokolu
spustit. Pfi béhu nékteré z funkcei zde mohou byt zobrazovany nejruznéjsi udaje,
napiiklad aktivni seznam soufadnic nebo tzv. teplomér, ktery vyznacuje pribéh
zpracovani dat prislusnou funkei.

1 —_—
w= 666933545 |x= 1009332.747 2500

Obr. 2.10: Stavovy rfadek

Systém MISYS obsahuje vlastni programovaci jazyk K OKES Basic, pomoci né-
hoz lze vzhled a chovani systému ¢astecné pfizpusobovat vlastnim predstavam, stejné
tak 1ze jeho pomoci tvorit funkce nové. Nasledujici funkce byly vytvofeny praveé

v tomto jazyku.
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3 Navrh rozhrani Obalové zony

Ackoli systém MISY'S obsahuje velké mnozstvi funkei a nadstavby v podobé aplikaci,
posledni dobou je vyvijen tlak na to, aby v systému vznikly nejriznéjsi analytické
funkce. Prvni tvofenou funkci z této kategorie je pravé Obalovd zona. Podle rozdé-
leni funkei v prvni kapitole bychom Obalovou zénu zaradili do skupiny spojovacich
funkei. Funkee slouzi k vytvoteni tzv. obalové (ndraznikové, buffer) zony.

Funkce jako celek je rozdélena striktné na dvé ¢ésti, a to na ¢ast resici rozhrani
mezi uzivatelem a vykonnou funkei a na samotnou vykonnou funkei. Vymeéna zada-

nych dat je uskuteénéna pomoci struktury, ktera obsahuje jednotlivé promeénné.

Struktura predavana vykonné funkci pro tvorbu obalové zoény:

record buffer_rec ’struktura

container cnr
string vrstva
string copy_atr

string atr_sirka

int flag

int pocet

real dynamic sirkal[1]

int dynamic klic[1]

int dynamic plochal[1]

point dynamic pnts[0]
int ipnts

identify dynamic ide[0]

int iide

end record

’cilovy vykres

’cilova vrstva

’seznam prenaSenych atributd oddéleny stredniky
’atribut, ze kterého se ma prevzit §itka zdény (pouze
pro jednoduchou zdénu; je-1li vyplnén, m& prednost pred
Sirkou zadanou hodnotou

’viz BUFFER_*

’polet z6n (1 pro jednoduchou zdénu, 2 az N pro

vice z6n)

’§irka zadanad hodnotou (délku pole a zda se tedy jedna
o vice zdén uréuje proménnad poclet)

’hodnota kresliciho kli¢e (<=0 znali nekreslit obvod;
délku pole a zda se tedy jednad o vice zén urcuje
proménna podet)

’hodnota vyplné plochy (<0 znali nekreslit plochu;
délku pole a zda se tedy jednad o vice zén urcuje
proménna podet)

’body pri zadani dat oblasti

’polet zadanjch bodl pri zadani dat oblasti

’prvky vybrané pri identifikaci dat pro tvorbu zény
(objekt, bod, typ)

’polet vybranjch objektd
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Pouzité vlagky, jejichZz hodnota je prenaSena pomoci proménné flag:

#define BUFFER_POINTS 1
#define BUFFER_LINES 2
#define BUFFER_AREAS 4 ’plochy
#define BUFFER_JOIN 8
#define BUFFER_COPY_ATR 16 ’prenést atributy

’body

’linie

’vytvorené zoény spojit

#define BUFFER_FENCE 32 ’zadani oblasti
#define BUFFER_WHOLE 64 ’spada cely
#define BUFFER_IDENTIFY 128 ’identifikace
#define BUFFER_OUT 256 ’vné oblasti

#define BUFFER_IDENTICAL 512 ’pouze shodné

Pii ivaze nad feSenim rozhrani pro tuto funkci se musi vychézet z moznosti, které
systém umoznuje. Po srovnani s totoznou funkei od spole¢nosti ESRI je zfejmé, zZe
piistup k vstupnim a vystupnim dattim bude odlisny, a to proto, Ze usporadani dat
v obou systémech je jiné. Zpusob feSeni bude ziejmy z dalstho popisu obsahu dia-
logu.

Aby mohla byt funkce spusténa, je pozadovana existence grafického okna a vy-
kresu, ktery ma zapnutou vlastnost pro kresleni v grafickém okné. Zbyvajici dvé
vlastnosti vykresu nejsou implicitné pro spusténi pozadovany, ale pokud vykres ne-
bude identifikovatelny, nelze provést zadéni dat identifikaci, pfi needitovatelnosti
nelze vysledek ulozit do tohoto vykresu. Po spusténi funkce je nabizen jeji hlavni

dialog, jehoz casti si popiSeme v jednotlivych podkapitolach.

3.1 Vystupni vykres a vrstva

Vykres, do kterého bude vysledna obalova zéna uloZena je nabizen uzivateli pro-
stfednictvim comboboxu, obsahujicitho seznam editovatelnych vykrest, doplnéného
o polozku <novyj vikres>!. Hlavni dialog je sice dialogem modélnim, nicméné v pii-
padé vybéru kresliciho klice a vyplné plochy identifikaci nebo pii metodé zadani dat
pro tvorbu obalové zény oblasti ¢i identifikaci je dialog ukoncen a vstup pozado-
vanych dat je realizovan inputem z grafiky, tzn. prostfedim nemodalnim. Vypnuti

editovatelnosti béhem inputu zapfric¢ini to, zZe po navriceni do dialogu neni vykres

1ZaloZeni nového vykresu probéhne az po stisknuti tlacitka OK.
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nabizen v comboboxu. Na funkci to v8ak nema vliv, vzdy je k dispozici jiz zmino-
vany <novy vykres>. Pokud je béhem inputu vypnuto kresleni vykresu nebo jeho
identifikovatelnost, funkce to zaznamené a pfi vybéru prvku nahlasi "Zddny prvek
nenalezen". Na zavieni grafického okna funkce nijak nereaguje a ¢eka, az bude opét
né¢jaké okno dostupné.

Zadani vrstvy je feSeno editlistem, ktery obsahuje seznam vrstev vSech otevie-
nych vykresi, narozdil od comboboxu umoziuje zadat i néco jiného, v nasem piipadé
vlastni nazev vrstvy. Pokud by vsrtva nebyla zadana, bude uzivatel po stisku tla-
¢itka OK upozornén a funkce bude ¢ekat na zadani vrstvy. Podoba obou prvku je

znatelné z obrazku 3.1.

Obalova zona m1

s

wykras IE:"\kakESQEE'\DEMD'\LlF'_ST.&N."-.-"\"K j
e I21 j —schema wistupu

&+ jednoduché zdna " multizdna

—#itka

f* hodnotou |E1 [m]

" z atributu IEDE: j

¥ ki obvodu  [38 E Ll
¥ wiplfiplochy |3 E Ll

—generovat pro metoda zadani
[w body ™ wwbrang objekty
v lirie i+ zadani oblazti

v spada caly
[T plochy i identifikace

v spojit vwtvoiend zdny
v prenést atributy |I3EIEL'5KEI ] | v pouza shodnd

ok | Ee ] S &L ek

Obr. 3.1: Nastaveni jednoduché zony

3.2 Jednoducha zbéna

Pii zvoleni jednoduché zony je nutno zadat jeji 8itku, a to bud hodnotou v metrech

pomoci edita¢niho pole nebo pomoci editlistu, ve kterém je seznam vsech atributi
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otevienych vykresu. V pripadé zadani sitky hodnotou bude vysledna obalova zéna od
zvolenych prvki vzdy o zadanou vzdalenost, naopak v pripadé zadani sitky atribu-
tem tomu tak byt nemusi. Piikladem mtze byt atribut sitky koruny stromu, ktera
u kazdého stromu miize byt rizna, a tudiz pri zvoleni tohoto atributu a vybéru
stromt bude mit obalova zéna stromu $ifky jiné. Editacni pole pro sitku hodnotou
je sice typu edit, tzn. lze zadat libovolny text, nicméné zadavana hodnota je testo-
vana. Pokud je hodnota ¢islo, je edita¢ni pole naplnéno, v opacném pripadé se tak
nestane. Pri zadavani hodnoty do editu ¢i editlistu je prislusny radiobox automa-
ticky prepnut. Pro tvorenou obalovou zénu je potieba déle zadat do policka editintu
kreslici kli¢ obvodu zény nebo koéd vyplné plochy anebo oboji. Jaka z hodnot bude
vzata do zpracovani je vyznaceno checkboxem. PTi zméné jedné z hodnot je prislusny
checkbox automaticky zaskrtnut. Vzhled prvki je vidét na obrazku 3.1.

Hodnoty lze zadat nékolika zptisoby. Prvni zptsob je zaddnim hodnot z klaves-
nice, dal$i pomoci Sipek editrealu. Poslednim je klik na button, kde je pripravena
mistni nabidka. Zde lze vybrat volbu identifikace kli¢e ¢ vyplné plochy v grafice,
nebo vybér klice ¢i vyplné plochy z nabidky. Vybér z nabidky je mozny pouze
v piipadé, kdyz je vybran konkrétni vykres pro tvorenou zénu, protoze u zatim nee-
xistujictho nového vykresu neni predem znédm vzhled ¢ar a vyplni ploch. Teoreticky
by bylo mozné pro novy vykres nabidnout implicitni vzhled ¢ar a vyplni ploch, ale
zvolil jsem postup podle obdobnych funkei systému MISYS. Nabidka kresliciho klice

obvodu nebo vyplné plochy se zobrazi pres editreal a button (obr. 3.2).

¥ kkiis obvodu |2 E |
[ M

genarovat pro | _ i
'7 tll:ld_':.-' i _

v linie
v plochy I

| zpojit wytvofens z

[ prenést atributy I

ok | _[v]_

v wyplfi plochy

Obr. 3.2: Jednoduché zona - nabidka vyplné ploch

29



7Y GVUT Praha 3. NAVRH ROZHRANI OBALOVE ZONY

Pti volbé identifikace v grafice je dialog ukoncen a lze vybrat pies input kreslici
kli¢ ¢ vypln plochy, jejichz ¢islo bude prevzato. Pokud uzivatel pri dotazu na iden-
tifikaci kresliciho kli¢e nebo vyplné plochy stiskne tlacitko Esc, funkce se vrati do

dialogu, kde zistane vyplnéna ptuvodni hodnota.

3.3 Multizona

Pokud umime systémové vytesit problematiku jedné zony, nabizi se vytesit vice zon

v weiv s

(jak nastaveni vice zon vhodné zadat), nez na realizaci samotné vykonné funkce.

o ]

Obalova zona ‘l]ﬁ
wykres I{nu:w;-.'f wikres: j
R Iq j —achema vystupu
" jednoducha zdna * multizdna
sitka[m] | | kkie | |plocha] |4
O EED
semel] s 3]
12 8808 ¥ 5 & b o
[ [ l
I I L
= = L
1 1 [
—generavat pro tmetoda zadani
v body " wybrané ohjakty
I livie " zadani oblasti
[T zpad3cal
I~ plocty * idantifikace
[ spajit wytvaolend zdny

[ pirenést atributy | b | [T pouze shodné

ok | e Rl =

Obr. 3.3: Nastaveni vice z6n

Zadéni dat pro vice zon je feSeno pomoci tabulky, ktera obsahuje sloupec typu
real pro zadéni sitek zon, dale sloupce typu int pro kreslici kli¢ a vypln plochy. Navic
u téchto dvou sloupct je vzdy sloupec s checkboxem pro zaskrtnuti, zda kli¢ nebo

vyplii plochy ma byt uvazovan pii tvorbé zoéony. Pro zadané hodnoty plati stejna
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kritéria jako u jednoduché zény, multizona vsak neumoznuje zadat $itku atributem,
navic volby pro identifikaci a vybér nabidkou jsou pro kli¢ i vyplh v jedné nabidce,

ktera je k dispozici opét po kliku na sipku na konci fadku tabulky (obr. 3.4).

sl |21 j schema vystupu
i jednoducha zdéna i+ multizéna
gika [m] | | kkig [ [pocha| [«
2,308 | L 2y

£ARA R ¥ 3 el
4

12 AEA [+ e identkifikace KK

= = wibér 2 nabidlky
L L identifikace wyplné plochy
L L wibér z nabidky

1 1

Obr. 3.4: Nabidka pro kreslici kli¢ a plochu

Vybér z nabidky je feSen stejné jako v pfipadé jedné zony, nicméné nabidka

zabira cely radek tabulky. Ukéazka nabidky po rozkliknuti je na obrazku 3.5.

" jednoduché zdna &+ multizéna

sitka[m] | | kkig | |placha] |«

e e -

L

Obr. 3.5: Vybér kresliciho kli¢e nabidkou

Zadané hodnoty v tabulce jsou pii kliku na tla¢itko OK kontrolovany. Pokud
by byly napiiklad totozné sitky nebo chybél néjaky z tdaji, je uzivatel upozornén

a dialog ¢eka na zadani potiebnych hodnot.

31



/8 GVUT Praha 3. NAVRH ROZHRANI OBALOVE ZONY

3.4 Generovat pro

Obalovou zénu lze vytvaret k bodovym, liniovym nebo plosnym prvkim, stejné tak
i k jejich vzajemnym kombinacim. Funkce pii svém spusténi zjisti, jaka data kreslené
vykresy obsahuji a podle toho checkboxy pro volbu prvku bud uZivateli zpristupni,
nebo zakaze. Pokud by prfi stisku tlac¢itka OK nebyl vybran ani jeden prvek pro
tvobu zony, bude uzivatel upozornén a dialog vycké, dokud nebude prvek zadan.

V tomto ohledu se funkce lisi od obdobnych funkci z produkce ESRI nebo jinych
GIS pracujicich s daty ve formatu SHP. Tento format neumoznuje v jedné vrstvé
kombinovat body, linie a plochy, a proto samotna volba vrstvy urci, pro jaky typ
prvkil zonu generovat. Pokud néktery z produktt umi generovat zénu pro vice vstup-
nich vrstev, vytvofi se zona pro typy prvki dle vybranych vrstev, tj. i pro kombinace
bodi, linii a ploch. Systém MISYS obecné nemusi mit v jedné vrstvé pouze jeden

typ prvki, a tak jsem funkci doplnil o moznost omezit vstup na urcity typ prvki.

3.5 Metoda zadani

V systému MISYS muze byt otevien libovolny pocet vykrestu. Proto bylo potireba
vymyslet co nejvhodnéjsi zptusob, jak vstupni data zadat. Jednou z moznosti by
mohl byt vstup konkrétniho vykresu, tento zptisob by vsak byl ve vysledku velmi
omezujici. Vstupni data lze mimo to zadat tfemi jinymi zptisoby. Prvni volbou jsou
vybrané objekty. Vybranymi objekty jsou takové objekty, které se kresli v aktualnim
grafickém okné. V systému MISY'S jsou tomu nejcastéji Projekty v podobé zapnutych
Témat, protoze ty jsou asi hlavnim zpusobem pii praci s rozsahlejsimi daty (napf.
UAP). Do zpracovani pak vstoupi pravé viditelné objekty.

Druhym zptusobem je zadat data oblasti. V tomto pripadé je po stisku tlacitka OK
dialog ukoncen a je pozadovano zadani oblasti, pro kterou se ma zoéna vypracovat.
Pokud neni zaskrtla volba spadd cely, jsou vybrany vSechny objekty, které do oblasti
zasahuji alespon ¢éastecné. Oblast lze zadat obdélnikem, polygonem, identifikaci linie,
klikem do plochy nebo mapovym listem. Pro vSechny volby je mozné zvolit, zda se

maji brat objekty uvnitf ¢i vné (obr. 3.6). Po zadani oblasti funkce vytvori obalovou
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zonu a skondéi. V pripadé stisku klavesy Esc, bude zadani oblasti pferuseno a funkce

nabidne zpét hlavni dialog.
AN
Zadani oblasti
/ %% obdéink
_,/? g body (polygon)
) E‘g identifikace linie
ﬁ klik. do plochy
.;-""'-'-'_'_\_

E Klady map
é wynikF | wné
<

111

Obr. 3.6: Vybér dat zadanim oblasti

Posledni moznosti je zadat data identifikaci. V takovém piipadé je po stisku
tlac¢itka OK opét dialog ukoncen a je nabidnut nemodélni dialog propojeny s inpu-
tem. Dialog zobrazuje pocet identifikovanych objekti zvlast pro body, linie i plochy.
Pokud v hlavnim dialogu bude zvoleno generovat zénu napiiklad pouze k bodum,
bude dialog pro identifikaci upraven (zobrazovan bude jenom pocet identifikovanych
bodu). Pro vytvoreni obalové zony k identifikovanym objektim je zapotiebi stisku
tlacitka OK, pfi stisku Fsc se ukon¢i identifikace a je zobrazen zpét hlavni dia-
log. Vzhled funkce pii identifikaci je ndzorny z obrazku 3.7, kde byly identifikovany
dva body vyznacené symbolem v podobé trojuhelniku a tfi linie vyznacené tlustou
¢ernou Carou. V obou poslednich pfipadech zadani dat, stejné tak i pii identifikaci
kreslictho klice a vyplné plochy by mohlo dojit k zavieni stavajicich vykrest nebo
k otevieni vykrest novych. V takové situaci funkce zareaguje odebranim ¢i pridanim

vykresu do nabidky comboboxu, nicméné nabizené vrstvy ¢i atributy se v dialogu
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neméni?.

\ X
Ident. .. -\ L
- bodd lzi
liraii lsi
ploch Ilai
(o] e ||

Obr. 3.7: Vybér dat identifikaci

3.6 Schéma vystupu

Schéma je realizovano pomoci grafického okna vlozeného do dialogu. Toto okno méa
tumyslné zakidzané posouvani, identifikaci v ném atd., jediné co je mozné s oknem
provadeét je zoomovand prostiednim tla¢itkem mysi, které umoznuje si kresbu v urci-
tém misté zvétsit. Cilem schématu je co nejvice uzivateli priblizit, jaké mé nastaveni
dialogu a jak bude vysledna obalova zona vypadat. Kresba tedy zohlednuje, pro jaky
typ dat se bude zéna generovat, jakou bude mit zona vypln a kreslici kli¢ obvodu,
dale zda tvorené zony spojit ¢i nikoli. U vice zoén je jesté kvili ndzornosti zohledno-
van pomér hodnot sifek. Skute¢na sitka neni tedy ani u jednoho typu zéony v kresbé
zohlednéna. Divod je ten, ze v grafickém okné nejsou zobrazeny realnéa data (body,
linie, plochy), a tudiz pii zadani nevhodné sitky by bylo schéma necitelné. Pokud

by nebylo zvoleno generovani ani k jednomu typu dat, schéma ztistane bez kresby.

20debirani a pfidavani vykresti b&hem chodu funkce se neptedpokliada a nedoporuéuje se.
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Jak je z obrazku 3.1 a 3.3 patrné, kresba neni tvorena k realnym dattim. Zvo-
leny byly pro nazornost dva body, dvé linie a dvé plochy. Pro kresleni zony kolem
téchto prvki bylo zapotiebi vypocitat body obalové zony uz v dialogu, nebylo vsak

zapotiebi uvazovat problematiku atributi ¢i skute¢nou sitku zony.

3.7 Spojit zony a prenést atributy

U vytvarenych zon lze navolit jesté nékteré dalsi vlastnosti. Jednou z nich je, zda
vytvdrené zony spojit. V takovém pripadé se vypoctou pruseciky prekryvajicich se
z6n a kresba obvodové linie zony bude vedena tak, aby nedoslo k pfekryti zon.
Nazorné je princip vidét na schématu v pravé ¢asti dialogu. Dalsi moznosti je volba,
zda k zoéndm prendset atributy piuvodnich objektii. Pokud by nebyl checkbox pro
prenaseni atributi zapnut, zadny z atributii se nepienese. V pfipadé jeho zapnuti
spolecné s volbou slouceni zoén je mozné prenést pouze shodné atributy. Pro zadani
pfenosu jiného z atributii slouzi editacni pole® nebo tlacitko s Sipkou, které vyvola
dialog pro snadnéjsi vybér pozadovanych atributi. Vzhled prvka a dialog pro vybér
atributii je uveden na obrazku 3.8.

v spojit wytvoFens zdny | '

v prensst atributy |I3EIEI;5KI:I b | v pouze shodne

Ok | Esc | | Pienest atributy Wﬁ

[ pouze shodna

COE
SKO

T2

0y

Ok | Esc | Help |
— ", _ T

Obr. 3.8: Dialog pro vybér prenasenych atributiu

3 Atributy lze oddglit mezerou, ¢arkou nebo znakem "|".
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3.8 Posledni radek

Mezi posledni prvky dialogu patii tla¢itko OK, po jehoz stisku bud dojde k vytvoreni
obalové zony kolem vybranych prvki, nebo bude pozadovano zadani dat oblasti ¢i
identifikaci, popfipadé bude pozadovano zadéni nového vykresu. Toto tlac¢itko v8ak
také kontroluje spravnost zadanych hodnot v dialogu. Pokud jsou hodnoty spravné,
dojde k jednomu z uvedenych piipadu a k ulozeni nastaveni dialogu do inicializa¢niho

souboru. Zapis nastaveni v souboru je nasledujici:

[ZLBUFFER] ’nazev sekce inicializalniho souboru

SPOL=1|159|svd|0| ’spolelné nastaveni pro jednoduchou zdénu
i vice z6én

SINGLE=0[1|[1[211]3] ’nastaveni pouze pro jednoduchou zdénu

MULTI=3|3.00]/-41818.00185(13|12.00|5/4 ’nastaveni pouze pro vice zdn

vyk=C:\wkokes953\DEMO\LIP_STAN.VYK ’yykres pro vystup

saves=;c;d ’seznam nazvi uloZenych nastaveni dialogu

A0=21[135] 1011l 11]12]113] ’hodnoty uloZeného nastaveni dialogu
uzivatelem

A1=211135]|0[1]3]er|1]2]1]3] ’hodnoty uloZeného nastaveni dialogu
uZivatelem

Pokud vsak nejsou hodnoty korektni, bude uzivatel upozornén néasledujicimi hlé-

Senimi:

e Nebyla zvolena zadna cilova vrstva.

Neni zadana sitka obalové zony.

Chybny kreslici KIic.

Nebyl vybran obvod ani vypln plochy.

Zadéany totozné Sirky.

Nebyla zvolena zadné akce.

Tlacitko Fsc ukond¢i dialog bez jakéhokoli dotazu ¢i varovani. K funkci byla
napsana i napovéda, jejiz znéni bude vyvoldno po stisku tlac¢itka Help. Ackoli pro
béh funkce neni napovéda nutna, je jeji dilezitou soucésti, a proto by neméla byt
opomijena. Napovéda slouzi pfedevsim pro ty, co funkci pousti poprvé nebo po delsi

dobé a chtéji se dozvédét resp. zopakovat, jak se funkce ovlada a co pripadné déla.
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Posledni moznosti dialogu je uloZeni jeho libovolného nastaveni pod urc¢itym nazvem.
Kdykoli v budoucnu muze uzivatel vybrat nazev prislusného nastaveni a dialog bude
nastaven do takového stavu, ve kterém byl pod nédzvem ulozen. Ukladané hodnoty
se ukladaji do stejného souboru a sekce jako v pripadé ukladani po stisku OK,
coZ je znatelné ze stejné ukazky, kde uloZenym nastavenim odpovida kli¢ saves, A0
a Al1. Ulozené nastaveni je samoziejmé mozné i smazat. Ukézka vzhledu prvka pro

ukladani nastaveni je na obrazku 3.9.

& objekty UloZeni nast...

ablasti
14 caly

Mazay:

idce

ika
Obr. 3.9: Dialog pro ulozeni aktualniho nastaveni

Velikost dialogu 1ze ménit pouze roztazenim smérem doleva nebo doprava. Ma-
ximalni rozmér roztazeni neni omezen, narozdil od minimélniho rozméru, ktery je
nastaven na Sitku uvedenou v definici dialogu. Pii zméné §itky jsou roztahovana
viechna edita¢ni pole (coZ je vhodné v piipadé, kdyz se text do pole nevejde cely),

ostatni prvky dialogu jsou podle potieby posouvény.

3.9 Vysledky obalovych z6n

Zavérem kapitoly bych rad uvedl vysledek tvorby jednoduché obalové zény (obr. 3.10)
a vysledek pfi volbé vice zon (obr. 3.11). Na prvnim obrazku byla tvofena zoéna
k jedné linii a bodu, na druhém byla tvorena k ploSe, linii a dvéma bodim. Jak je
na obrazku vidét, nebylo zvoleno spojeni zon, proto jsou pres sebe kresleny obvodové
linie obou prvki.

Funkce je od fijna 2009 soucasti systému (verze MISYS 9.52). Dostupna je z

polozky menu Vykres/Analytické funkce/Obalova zodna.
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Obr. 3.10: Vysledek jednoduché obalové zény

Obr. 3.11: Vysledek obalové zony pii volbé vice zon
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4 Atributova tabulka

Atributova tabulka (obr. 4.1) je v naSem piipadé tabulka objekti a jejich atributii
vztazenych ke konkrétnimu vykresu. Co fadek tabulky to jeden objekt, co sloupec to
nazev atributu!. Kromé zobrazovani prostého seznamu hodnot atributii vztazenych
k objektu je tabulka spjata tizce s grafikou a obsahuje dalsi tlacitka a ikony, napf.
pro vyhledavani v tabulce ¢i jeji export do jiného forméatu.

Tabulka umoziuje jak prohlizeni, tak editaci atributi (neni pot¥eba se mezi té-
mito zptsoby prepinat). Na obsah tabulky se nelze dotazovat pomoci nékterého do-
tazovaciho jazyku. Hlavni dialog funkce je dialogem nemodélnim, coz prinasi mnohé
vyhody pro uzivatele a mnohé starosti pro programétora. V prvni podkapitole je
zminén vznik tabulky spoleéné s jejim plnénim a popis atributi. Obsahem dalsi

podkapitoly je vyznam a popis funkénosti ikon a tlacitek dialogu.

Tabulka atributi: C:\zdenek\cvut\diplomka\uap\UAP_trunk'\Podklady. ..

z==| === =] -=+=% | % = =2
E== == —| = =] Tut| A-E G; L= n

objekt|  wrstva | DATUM |  <JMEWO | PLATMOS | TYP -
1 UAP_COV_BOD 16872888 GOV Broumy  3187.2008 K = komundni v
3 UAP_COY_BOD 1687 2808 COY Hrede 3187.2082 P = primyslovs « |

4 UAP_COV_BOD 16.087.2083 COV Chrasfany 3167.2008 K =komundlni +
17 UAP_COV_BOD 1667.2888 COV Jesenice 31872888 S = smitena

5 UAP_COV_BOD 16872088 GOV Knifoves 31872008 K =komundni |
6 UAP_COV_BOD 16672088 GOV Koledovice 31872008 K = komundhni - |
12 UAP_COV_BOD 16872088 COV Kivoklat 31872008 K = komundni |
18 UAP_COV_BOD 16.67.2888 COY Liany 3167.2888 K. = komundni |
16 UAP_COV_BOD 1667.2888 COY Lubn 31,67.2888 K = komundni |
7 UAP_COV_BOD 16,87.2083 COV Mutdjovice 31672008 K = komundini |
19 UAP_COV_BOD 1667.2888 COY Mové Strafec3187.2083 S = smidend Z

14 UAP_COV_BOD 1687.2888 COV Pavikov 3187 2888 K = komunalni -
15 UAP_COV_BOD 166728028 COY Rakownik — 3187.2088 P = prﬁmyslwc‘?_
18 UAP_COV_BOD 16872088 COV Rakownik 31872008 K = komundni |
13 UAP_COV_BOD 1667.2888 COV Roztoky 31,07.2808 K = kamunani |

8 UAP_COV_BOD 16872868 COV Ruda 31872663 K =komundlni -

_v'
1 SN

Ezc Export Help |

Obr. 4.1: Hlavni dialog atributové tabulky

Vyjimkou je sloupec s &isly objektit a sloupec s nazvy vrstev.

39



58 GVUT Praha 4. ATRIBUTOVA TABULKA

4.1 Vznik tabulky a jeji plnéni

Pro spusténi funkce je pozadovan alespon jeden kresleny vykres. Pokud takovy vy-
kres neni, je uzivatel upozornén piislusnym hléasenim v protokolu. V piipadé pouze
jednoho vykresu je spusténa pfimo atributova tabulka, v opacném piipadé je nabizen
dialog se seznamem vykrest (obr. 4.2). Vykres lze vybrat bud z nabizeného seznamu

nebo pomoci kliku do grafiky, pokud je prislusny vykres zapnuty pro identifikaci.

-

Vybér souboru

Credanakyewutdiplomkauapi AP _trunk\Podklady_dopl| a
Credenekevut diplormk.atuaps AP _trunk\Podklady _dopl| |
Credenskhevut diplomk.asuapsUAP_trunksPodklady _dopl
Credenek ot diplotnkaapsUAP_trunksPodklady _daopl
Credanakvewutdiplomkauaph AP _trunksPodklady_dopl
Cedenskhevut diplomka'uapsUAP_trunksPodklady _dopl
Credenskeveut diplomk.atwapsUAP_trunk Podklady _dopl
Credenekerveut diplotnk.aiuapsUAP_trunksPodklady _daopl
Credanakwewutdiplomkauapi AP _trunk\Podklady_dopl
Crzdanakwewutdiplomkauapi AP _trunksPodklady_dopl |

k. Ezc Help

Obr. 4.2: Dialog pro vybér vykresu

Pozn. Za béhu atributové tabulky lze ménit vykresy, jejichz atributy maji byt
v tabulce prezentovany. Zména vykresu je realizovana stejnym zptisobem jako vybér

vykresu pri spusténi funkce.

Tabulky v systému MISYS a jejich sloupce s uvedenim jejich typu jsou defino-
vany samostatné mimo definici dialogu a do dialogu jsou poté vkladdany. U vétsiny
tabulek je znam predem pocet sloupcii a jejich typ, a proto mohou byt nadefino-
vany dopredu. U atributové tabulky tomu tak neni, jelikoz pocet sloupci a jejich
typ ziskdme az po vzniku dialogu analyzou objektt ve vykresu. Proto je tabulka na
zacatku definovana pouze s jednim sloupcem, je vlozena do definice dialogu, a az pfi
vzniku dialogu je plnéna dalsimi sloupci. Tento zptisob s sebou piinasi problematic-
téjsi pristup k bunkdm tabulky pfi programovani, nicméné v tomto pripadé je jeho

pouziti nezbytné.
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Vykresy v systému MISYS mohou obsahovat dva typy atributii:

Technologické atributy jsou definovany v souboru definic atributi SAT svym na-
zvem, typem, délkou (velikosti), idajem o povinosti atribut zadat a pripadné
¢iselnikem hodnot. Soubor definice technologickych atributi se k vykresu pfi-

poji pomoci technologie tvorby vykresu (viz Nastaveni programu/Technologie).

Netechnologické atributy jsou vSechny ostatni atributy. Jsou vzdy typu fetézec

a nejsou povinné.

P1i vzniku dialogu je prvni sloupec naplnén ¢isly od 0 do n-1 (n se rovna pocet
objektu vykresu), které se pouzivaji jako index do pole s popisovaci objektt pro
nasledné vysviceni vybranych objektu (fadku) tabulky v grafice. Tento sloupec je
jako jediny skryty a neni tedy mozné k nému uzivatelsky pristoupit. Druhy sloupec
je naplnén ¢isly (identifikdtory) objekti, podle kterych uzivatel pozna, s kterymi
objekty pracuje. Teoreticky pro vysviceni objektt by stacil sloupec s ¢isly objektii,
ale jelikoz se daji radky tabulky tridit, je programétorsky pohodInéjsi si vyzvednout
index pifimo do pole s popisovaci nez prevadét c¢islo objektu na potfebny index.
Jelikoz ¢islo objektu je pridéleno automaticky a nelze ho uzivatelsky ménit (neméa
tedy cenu jej editovat v tabulce). Tteti sloupec obsahuje nazev vrstvy. VSechny tyto
tfi sloupce nejsou atributy.

Dalsi sloupce uz jsou plnény jenom atributy. Kazdy sloupec obsahuje v zahlavi
tabulky jméno atributu, podle kterého lze poznat, zda se jedné o atribut technolo-
gicky (oznacen tuénym pismem) ¢ nikoli. Klik na jméno atributu zpisobi, ze Ffadky
tabulky budou podle toho atributu setiidény. Pti pridavani sloupct do tabulky beé-
hem vzniku dialogu je vyhledédn nejdelsi text v sloupci. Podle tohoto textu je pak
nastavena $itka sloupce, tzn. Ze by se mél text do sloupce vejit vzdy cely. Stiku
sloupci je pak mozné kdykoli zménit tazenim pravého okraje zahlavi sloupce.

Kazdy atribut mé sviij typ. Netechnologicky atribut je vzdy fetézec, technolo-
gicky vSsak muze byt kromé retezce jesté typu ¢islo a datum nebo mize mit formu
¢iselniku hodnot (obr. 4.3). Vsechny typy lze dvojklikem do tabulky editovat podle

jejich typu, jediné u ¢iselniku hodnot lze vybrat pouze z preddefinované nabidky.
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PLATNOS TYP B
3187.2088 K =komundlni
3187.2088 P = primyslové « |
31.87.2008 K = komunali | v |
318726802 |E = komunalni

31.87.2005 |F = primysiova

31972908 12 Smisena
3107.2088 K = komunalni
3107.2088 K = komunalni

318728088 | K = kormunalni

KERNENE

Obr. 4.3: Ukazka technologického atributu s ¢iselnikem hodnot

Typ atributu urcuje, jaky bude mit hodnota atributu tvar. Za fetézec je pova-
zovan libovolny textovy zapis® o kone¢né délce. U &isla lze definovat, kolik bude mit
desetinnych mist a jakou bude mit délku, u hodnoty typu datum je délka vzdy 10
znaki. Pri editaci buiiky typu datum lze vyvolat kalendar (obr. 4.4) pro vybér poza-
dovaného data. Pro definici technologickych atributi slouzi funkce Vykres/Atributy

objektli/Definice technologickjch atributd.

cbjekt| wstva | DATUM |  <JMEND | PLATNDS TYP -
AP T B0 16 A7 2AAS 0 B 31872888 |K = komunalni -
1. August 2008 31H7.2888 P = primyslova « |
31.87.2808 K = komundni
4 Auguszt » 4| 208 [»] o —
Sun Mon  Tue Wed Thu Fri Sat 31.87.2068 S = smisena T
3167.2885 K = komundlni |
oo e a1 2 | a1er2eee K = komundin v |
3004 858 B | 7 | 8 | 9 | 31672083 K-=komundni |
10 11 12 | 13 | 12 | 15 | 1g | 3187.2688 K =komundni |
B1.68.280¢[4 K. = komunaini |
e 13 Al A 22 a3 | 3167.2808 K < komundini v |
24 o5 76 o7 o o o F21H7.28E8 (S = smifana =]
31872808 K = komundlni |

A1 e 888 31p7.2008 K = komundni v ||
oK. | Cancel 31872888 P = primyslova « |
3167.2885 K = komundlni |

8/UAP_COV_BOD 16.87.2668 COY Ruda 31872608 K = komundini | -

< | EN

Obr. 4.4: Editace technoligického atributu typu datum

2MiZe obsahovat i ¢islice a libovolné znaky.
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Tabulka vsak nemé slouzit pouze k editaci, ale i k prohlizeni ¢i vyhledavani
objektt s jejich atributy. Prohlizeni je mozné oboustranné, a to jak klikem do tabulky
a néaslednym zvyraznénim v grafice, tak i klikem na objekt v grafice a naslednym
oznacCenim piislusného radku v tabulce. Pii vybéru v grafice je vSak mozné vybirat
objekty pouze po jednom, v tabulce je vSak mozné vybrat vice fadkt najednou,
a tudiz zvyraznit vice objekti. Tabulka tedy rozlisuje klik a dvojklik na piislusny
fadek. Pri kliku je cely fadek oznacen ¢erné. Vybér bloku je realizovan bud tazenim
mysi nebo standardné pomoci klavesy Shift. Jednotlivé vybirani vice radku je mozné

pomoci klavesy Ctrl, jak jsme tomu zvykli z jinych aplikaci.

4.2 Funkcénost ikon a tlacitek

Horni ¢éast dialogu obsahuje tlac¢itka s ikonami pro obsluhu tabulky. Nékteré ikony
byly prevzaty ze systému MISYS, vétsina z nich vSak byla nové vytvofena specialné
pro tuto funkci. Ikony se nacitaji do paméti pfi prvnim spusténi dialogu. Pouziti ikon
na tlac¢itka dialogu se zda byti nejvhodnéjsim zptisobem, jak problematiku ovladani
vyTesit. Pii najezdu mysi nad ikonu je zobrazen kratky tooltip, obsahujici text s na-

zvem tlacitka. V nasledujicim vyc¢tu se pokusim popsat funkénost jednotlivych ikon.

Pokud je néktery radek ¢i vice fadki v tabulce vybréano, budou tyto radky po zmack-
nuti ikony sefazeny na zacatek tabulky. Sefazeni nema vliv na zvyraznéné objekty
v grafice. Pokud nebude oznacen zadny radek nebo budou naopak oznaceny vsechny,
sefazeni se neprovede. Pokud byly fadky podle néjakého atributu setiidény klikem

na jeho zahlavi, bude toto setiidéni zruseno.

V pripadé, ze nejsou vSechny radky tabulky oznaceny, dojde k jejich vybéru. Tim je

docileno, Ze jsou vysviceny vsechny objekty vykresu, pro ktery je tabulka vytvorena.
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=

Jestlize néktery z radku je vybran, dojde k jeho odznaceni. VSechny vysvicené ob-

jekty ve vykresu jsou zhasnuty.

Jedné se o opak aktualniho vybéru v tabulce, tzn. Ze vybrané radky tabulky jsou
odznaceny a ostatni jsou oznaceny. Pokud tedy neni oznaCen zadny fadek, jsou

oznaceny vSechny a naopak.

Po zméacknuti tlacitka je vyvolan modalni dialog (obr. 4.5) pro zadani nového nazvu
netechnologického atributu®. Nelze tedy zvolit typ atributu, hodnoty budou pova-
zovany za textovy Tetézec. Po zmacknuti tlac¢itka OK je na konec tabulky pridan
novy prazdny sloupec. Kdyby byl nazev atributu zadan uzivatelem malymi pismeny,
bude vlozen do tabulky s velkymi (nazev atributu ma byt v systému MISYS velkymi
pismeny). Déle je na tlac¢itku OK testovano, zda néktery ze sloupci tabulky uz za-
dany nézev neobsahuje. Pokud by obsahoval, byl by uzivatel upozornén a sloupec

by nebyl vlozen.

== -2 += % % - JH

== | _| -_| Tat H+B|G\'| E"|
tva | DATUM |  <JMEND | PLAT
W_BOD 16,87.2888 GOV Broumy 3187,
R —— 2187,
W B Movy atribut 217
W _Bl] jméno || 21,87,
B 41,87,
T L | Esc | Hep | g

W_BOD 166720628 SOV Kioklat 31.87,

Obr. 4.5: Dialog pro zadani nového atributu

3Technologické atributy nelze pomoci atributové tabulky vytvéret.
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Po stisku je vyvolan modalni dialog (obr. 4.6), ktery obsahuje nazvy atributii. Stejné
jako v pripadé vkladani novych atributti nelze technologické atributy mazat, proto
nejsou ani v listboxu dialogu nabizeny. Lze vybrat, a tudiz vymazat vice atributia

najednou. Nelze mazat prvni tfi sloupce, tzn. indexy do pole, ¢isla objektt a vrstvy.

‘_f|tf 1iiahrTxt Wwa Q; ﬁ'|
| pATUM |  <JMEND | PLAY

D 1687 26888 SO Brourny 3187,
10
Zruseni atributu

D || jméno [ JMEND
] LAYER

O
i ) Bl B e B e Bl Bl el

DI ok | Ese | Hep |

Obr. 4.6: Dialog pro vybér netechnologického atributu pro smazéani

Posledni volbou na ovladani sloupct je jejich skryvani. Po stisku ikony je opét vyvo-
lan modalni dialog (obr. 4.7), jehoZ hlavnim prvkem je tabulka obsahujici vSechny
atributy a navic i sloupec s vrstvou. Zda atribut skryt ¢i naopak zobrazit urcuje
stav checkboxu u kazdého z ndzvi. Zaskrtnuti znamené, ze ma byt atribut v tabulce
viditelny. TaZenim my${ pies nazvy atributt lze provést vicenasobny vybér*. Skryti

nebo zobrazeni pouze zohlednuje viditelnost sloupcii, jejich pocet se tim neméni.

4Zda atributy vybrat nebo odznaé&it uréuje stav prvniho checkboxu.
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+=| %

= = Tat

%

fi+E

| & |
M | <JvEND | PLATMOS |
G COV Broumy 51872005

2 Ukaz/skryj sloupec

wstva
] CASH

7 DAT UM

1 1C0

7 JMEND

1 LAYER

| PASP_ID
¥ PLATNOST
1 POSKYT
¥ TP

7 UAP_ID

| ZPRAC

0k, | Ezc | i | npak|

oo o0 o0 0000 00 00 00 00 00 00 o0 o0 o0 oo

L e L i e e g - R o I e g e ]

Obr. 4.7: Dialog pro skryvani atributi

Dialog je po stisku ikony rozsiten o dalsi prvky pro hledani, které jsou zobrazeny
v fadku tésné pod tabulkou (obr. 4.8). Rozmér dialogu je tedy za béhu zvétsen
a tlacitka dialogu jsou odsunuta nize. Pfi opétovném stisku ikony dojde naopak
k zmenseni dialogu, ktery dostane ptivodni rozmeér.

Mezi nové prvky patii edita¢ni pole pro zadani hledaného textu, déle editint
pro posouvani v buiikach, kde byl pozadovany text nalezen. Uzivatel je informovan
o poc¢tu nalezenych bunék, které jsou vybarveny zlutym pozadim. To znamena, Ze
je vyhledavano, zda se text nevyskytuje aspon jednou v nékteré z bunék. Pokud by
hledany tetézec byl v jedné bunce vicekrat, nebude to v poc¢tu nalezenych vyskyti
zohlednéno. K dalsim moznostem patii tlacitko Vybrat, po jehoz stisku budou radky
s vyskytem hledaného textu oznaceny ¢erné - budou vysviceny v grafice a je mozné
je napf. setiidit na zacatek tabulky. Pfi hledani lze nastavit, zda rozlisovat velikost
pismen a zda uvazovat diakritiku. Pokud stav nékterého z checkboxti bude béhem

hleddni zménén, dojde k novému vyhledani, stejné tak tomu je pii zméné textu
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Tabulka atributi: C:\zdenek\cvut\diplomka\uap\UAP_trunk'\Podklady. ..

|"-= |_E|tf %"I'Ht %ﬁ"‘E G\: IiW"|n|
objekt|  wrstva | pATUM |  -~JMEND | PLATMDS | TYP R
1 UAP_COV_BOD 16472088 GOV Brouwy  3187.2008 K = kamundlni
3 UAP_COV_BOD 16672808 GOV Hrede 31872808 | P = primyslovi = |
4 UAF_COV_BOD 16,67 26008 [COV Chrasfany 31872868 K = komundni - |
17 UAP_COV_EOD 16872088 COV Jesenice 31872088 S =smiend  +|
5 UAP_COV_BOD 16672008 GOV Knéfeves 31872088 K = komundhni |
6 UAP_COV_BOD 166720808 GOV Kolefovice 31872888 K = komundhni |
12 UAP_COV_BOD 16872888 COV Kivoklat  3187.2008 K = komundni « |
18 UAP_COV_EOD 16,87.2088 GOV Lifany 3187.2808 K = kamundlni
16 UAP_COV_EOD  16.67.2888 GOV Lubng 31.87.2808 K = kamundlni |
7 UAP_COV_BOD 166720808 GOV Mutdjovice 31872888 K = komundhni |
18 UAP_COV_BOD 16872888 GOV Nové Strasec3187.2008 S = smidend |
14 UAP_COV_BOD 16872088 GOV Pavikov  3187.2088 K = komundhni ~ | «
(| | v []
Najit
ra 3 BN wybrat | rozlifovat: W velkost [ diakritiku
Ezc | Export | Help |

Obr. 4.8: Ukazka dialogu pii zapnutém hledéani

v edita¢nim poli. Pokud uzivatel klikne na fadek tabulky, je hledany text v edita¢nim

poli smazan

a zluté podbarveni zmizi. Jako jediny neni do vyhledavani zahrnut

sloupec s indexy do pole pro zvyraznéni objektii a sloupce, které jsou zrovna skryty.

Dialog je téz

rozsiten o prvky popsané u vyhledani a je doplnén o edita¢ni pole pro

text, za ktery ma byt nalezeny text nahrazen, dale o tlacitka nahradit a nahradit

vSe (obr. 4.9). Ackoli je zvyraznéna cela buiika, je vZdy nahrazen pouze text, ktery

byl vyhledavan. Volba nahradit prepise pouze text v bunce, ktera je aktivni.

Majit a nahradit

|r'a

[T [ #28  wybrat | rozlifovat: W velkost v diskritiku

rd

nahradit. | nahradit wia |

Ezc | Expart | Help

Obr. 4.9: Reseni nahrazovani v tabulce
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Q-
Objekty reprezentované jednim fadkem tabulky lze pomoci této funkce zobrazit ve
vhodném vytezu do grafického okna. Pti vybéru jednoho radku je zobrazen opsany
obdélnik pouze vybraného objektu, pri vice radcich je pocitan opsany obdélnik pro
vechny vybrané objekty (obr. 4.10). Nema tedy piilis smysl vytvaret vytez pro velké

mnozstvi objektl, navic pokud nejsou blizko sebe.

{ —0 P
(,.-‘

A

"\-\_._..-F";

Tabulka atributi: E:\zdenek"u:vuﬂdiplomka\uap\UAP _trunk\Podklady...

ol — | b —
| _| - Txt H+B G;||i"| E|
F‘LA.TNI]S -
oD 16872882 | COY E:rlllnnl -
— 16 A7 2063 CEI'\-" Revnu:u:uv -
Ll.-’-'-.F' EDR-f EIEID 16,87 2068 | GO Ehrastan}f 31.8?.2888 K = komunalni = |
UAP COV_BOD 1667 2888 COV Kndfaves 31.87.2883 K = komunalni - |
Ll.-’-'-.F' cov EIEID 16,87 2868 | C0V Kolefovica 31 A7 2AR5 K kaomundlni - =,
Ll.-’-'-.F' Cov_| EIEID 16,87 2068 | GO Stnchnv 3167 2668 K knmunalnl | \
18 UaP_COv_BOD 166726888 GOV Rakovnik 31.87.2888 K =komunalni - |
/ 11 UaP_COv_EOD 166726882 GOV Stochow 31.87.2888 K =komunalni - |
12|UaP_COv_BOD 166720628 GOV Kivoklat 31.87.2888 K =komunalni - |
13| UaP_COv_BOD 1687 2882 GOV Roztoky 31.87.28858 K =komunalni = ||
14 UaP_COv_BEOD 166726882 GOV Pavikoy 31.87.2888 K =komunalni - |
16 UaP_COv_BOD 1667208628 OV Rakownik 31.87.2888 |F = primyslova » |
\ 16 UaAP_COV_BOD 166726888 GOV Lubng 31672888 K = komunalni - |+
1 B
Ezc | Export | Help |

Obr. 4.10: Zoom na vybrané objekty

7 uvedeného obrazku lze usoudit, Ze vyTez neni spravné - v tabulce jsou totiz
oznaceny CtyTi radky, ale v grafice jsou vysviceny tii objekty. étvrty vysviceny objekt

je v8ak schovan pod dialogem.
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Po stisku ikony je hlavni dialog s tabulkou ukon¢en. Pokud byla v tabulce provedena

zména dat, je uzivatel dotazovan, zda obsah ulozit ¢i nikoli. V dalsi fazi je nabizen
dialog pro vybér jiného souboru (obr. 4.2). Pii stisku tlacitka OK je tabulka napl-
néna daty z noveé vybraného vykresu, ptfi Esc je opét nabidnuta tabulka s ptivodnimi

atributy.

Ikona slouzi k ulozeni zmén v tabulce. Po stisku této ikony lze ukonc¢it tabulku, aniz

by byl uzivatel dotazovan, zda data ukladat.

Dialog pod tabulkou obsahuje tfi tlacitka. Pti stisku tlac¢itka Esc je provedena
kontrola, zda byla data zménéna. Pokud byla, je zobrazen dotaz zda ukladat, v opac-
ném piipadé je funkce ukoncena. Tlacitko Ezport vyvola standardni dialog pro ulo-
zeni soubort. Zde je mozné vybrat, zda obsah tabulky ulozit do formatu MDB
(databaze Microsoft Access), XLS (soubor Microsoft Excell) nebo do CSV (seznam
atributi oddéleny stedniky). Pfi exportu se bere v tivahu, jaké sloupce jsou skryty,
a tudiz se nemaji exportovat. Exportovan neni téz sloupec s indexy. Tlacitko Help
slouzi k vyvolani obecné napovédy k funkeci.

Jelikoz je dialog nemodélni, miize uzivatel pristupovat i k jinym funkcim systému
a ménit vlastnosti vykresi. Funkce s touto moznosti pocita, a tudiz se zachova
korektné. Pokud bude napt. tabulka naplnéna daty nékterého z vykresi a vykres
bude zavien, bude dialog ukonc¢en. Neni presto vhodné ménit nastaveni vykresu
pii praci s nim. Dialogu lze béhem chodu ménit libovolné rozmér - pfi jeho vzniku
je ale vzdy nastavena jeho minimélni vyska a Sitka. Pfi zméné rozméru je vzdy
upravovan rozmér tabulky, u minimélni vysky jsou zobrazeny pouze ctyii radky
tabulky, minimaln{ sitka je nastavena podle velikosti dolnich tfech tlacitek tak, aby
byly vzdy celé vidét.

Funkce je specifickd z hlediska programovéani v tom, Ze nelze obslouzit zadani

49



58 GVUT Praha 4. ATRIBUTOVA TABULKA

dat uzivatelem a predat nastaveni pomoci struktury vykonné funkci, jak tomu je
v pripadé Obalové zony. Ovladani funkce je tak tzce navazano na dialog, ze vétsina
funkci je proto soucasti dialogu. Aktualné je funkce pfedmétem interniho testovani
ve spolecnosti GEPRO spol. s r.o. Po vypofadani pfipominek by méla byt doplnéna
do nékteré z dalsich verzi systému MISYS. Vyvoj funkce byl pozdrzen objevenim
chyby v jadru systému, kterd se tykala prace s tabulkou, jejiz pocet sloupci byl za

béhu dialogu zvétsen. Chyba byla opravena.
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5 Funkce piekryti (overlay)

Pro funkce prekryti je uzivan téz anglicky vyraz overlay. Jak bylo v prvni kapitole
zminéno, v nasledujici podkapitole budou uvedeny tyto funkce a jejich vyznam,

v dalsich podkapitolach se budu vénovat uzivatelskému rozhrani nékterych z nich.

5.1 Seznam funkci

Klasicky se problém prekryti fesil prekrytim dvou nebo vice map na féliich. Stejny
problém se v GIS fesi pomoci zakladnich algoritmu pracujicich s dvéma nebo vice
informacénimi vrstvami, jejichz vysledkem je vytvoreni novych objektii, které maji
kombinace vlastnosti puvodnich objekt [8]. V systému MISYS jsou data usporadana
tak, Zze lze u funkce Rozpusténi a Sjednoceni pracovat pouze s jednou informadcni
vrstvou. U dalsich funkeci je v8ak uz také potieba uré¢it dvé vstupni vrstvy, aby bylo
mozné provést pozadovanou operaci s jednou vrstvou nad vrstvou druhou. Seznam

funkei obecné spadajicich mezi funkce prekryti je uveden v tab. 5.1.

Cesky vyraz | anglicky vyraz
Prinik | Intersect
Sjednoceni | Union
Prirazeni | Identify
Oftezani | Clip
Vymazéani | Erase
Aktualizace | Update
Rozfezani | Split
Rozpusténi | Dissolve
Spojeni | Merge
Pripojeni | Append

Tab. 5.1: Nazvy funkei s anglickym ekvivalentem

Nazvy funkei byly ¢erpany z ¢lanku uvefejnéném v odborném ¢asopise GeoBusi-

ness [9]. Vysledkem funkci jsou nové objekty, kterym jsou pfifazeny bud atributy
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ptvodni nebo nové. Tim se funkce prekryti lisi od prostorovych dotazi, kde zadné

nové objekty nevznikaji.

5.2 Funkce Rozpusténi (Dissolve)

Funkece slouzi k slouceni jednotlivych plosnych prvka na zakladé shodnych atributii.
To znamené, ze pokud méam napifklad piehledku katastralnich tzemi celé CR, budu
moci jejich rozpusténim ziskat kraje a vytvorit tak prehledku vSech kraji v republice.
Plochy, které maji byt rozpustény, museji mit ¢ast své obvodové linie v ur¢itém tseku
spole¢né!. Pokud nemaji, jsou pii rozpousténi ignorovany, ackoli byly zahrnuty do
vybéru pro rozpusténi. Ve vysledné vrstvé se ale tyto plochy objevi.

Na obréazku 5.1 je vidét hlavni dialog zobrazeny po spusténi funkce.

Rozpuiténi (dissolve)

-

wikras IE:‘-.wku:ukes':'JEE"-.DEMD‘-.LIF'_ST.-’-‘-.N.\-"\"K j
—hataveni wistupu —schema vstupu a wystupu
wratva I2 j
podle (21 21 BPEJ = - — — —
atrib. [ 4 COE !
11 COB2 !
01 oK [ I
0 oy | Schema dvou wsbupnich plach.
01 CvO2 R
| DRUPDZ
1 01 DEUPOZ KM
11 01 KATUZE -
v kkliz obvodu IEE‘ I:: J |
v wiplfi plachy o =

[ nerozpuiténym ponechat pivodni

—metoda zadani
" wybrané objekty (* zadani oblazti
" identifikace [v spada caly

¥ prenést atrib. [CYOZDRUPOZDRUPOZ_KN Ell— pouze shodné

ok | B || ~=& e

Obr. 5.1: Hlavni dialog funkce Rozpusténi

Pokud se plochy piekryvaji, lze pro vytvoreni jejich spole¢né obvodové linie pouzit funkci

Sjednoceni.
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Diky datim, kterd do funkce vstupuji, je tato funkce velmi podobna Obalové
zoné. Tudiz i TeSeni uzivatelského rozhrani je pojato obdobnym zpiisobem. Proto
byly nékteré prvky prevzaty a doplnény o nové. Prevzit nékteré chovani dialogu
a snazit se o podobnost vzhledu je u funkci podobné skupiny dilezité, jelikoz tim
se uzivateli zpfijemnuje prace a usnadinuje se pouzitelnost funkce, predevsim pfi
jejim prvnim spusténi. Regent je opét rozdéleno na ¢ast uzivatelského rozhrani, které
obslouzi veskeré zadani dat uzivatelem a ¢ast samotné vykonné funkce. V dalsich
castech kapitoly se tedy budu zabyvat pouze vécmi, které jsou nééim odlisné od
reSeni obalové zony.

Predéni dat mezi uzivatelem a vykonou funkci je realizovano pomoci struktury,

jako tomu bylo v pfedchozim pripadé. Obsah struktury je nasledujici:

record dissolve_rec ’struktura
container cnr ’cilovy vykres
string vrstva ’cilova vrstva
string dynamic disatr ’pole s nazvy atributd podle kterych se ploSné prvky
rozpousSti
int idisatr ’délka pole
int dynamic atrflag ’zda je atribut nutné vyZadovat pro rozpuSténi u obou

ploch (1=vyZadovan, O=nevyZadovan), délka pole stejna

jako u disatr

string copy_atr ’seznam prendSenych atributd oddéleny stredniky

int flag ’viz DISSOLVE_*

int klic ’hodnota kresliciho klile (<=0 znali nekreslit obvod)
int plocha ’hodnota vyplné plochy (<0 znali nekreslit plochu)
point dynamic pnts[0] ’body pri zadani dat oblasti

int ipnts ’polet zadanjch bodl pri zadani dat oblasti

identify dynamic ide[0] ’prvky vybrané pfi identifikaci dat pro rozpusténi
(objekt, bod, typ)

int iide ’polet vybranych objektd
end record

Castetnd se zménil i obsah proménné flag, ktera ted ma tyto vlajky:

#define DISS_ORIG 1

#define DISS_COPY_ATR 2 ’prenést atributy
#define DISS_FENCE 4 ’zadani oblasti
#define DISS_WHOLE 8

’nerozpuSténym plochém ponechat plvodni

’spada cely
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#define DISS_IDENTIFY 16 ’identifikace
#define DISS_QUT 32 ’vné oblasti
#define DISS_IDENTICAL 64 ’pouze shodné

Pro rozpusténi zadanych ploch je potfeba uré¢it atribut (rozpusténi lze provést
i podle vice atributii), podle kterého se mé operace provést. Tabulka obsahuje tii
sloupce, kde tieti ze sloupcti obsahuje vSechny nazvy atributi kreslenych vykresti.
Prvni a druhy sloupec je fesen pomoci checkboxti, jejichz zaskrtnuti v prvnim sloupci
znamenad, ze podle tohoto atributu maji byt plochy rozpustény. Druhy sloupec ur-
Cuje, zda mé byt atribut povinny. Vyznam obou checkboxii se pokusim vysvétlit na

nésledujici ukazce.

COB ukazka dvou objektt pro rozpusténi, pricemz prvni
s
+ SKO objekt obsahuje atribut COB a SKO, druhy pouze
S
SKO atribut SKO
node [0 GOB objekty se rozpusti pouze v pripadé, pokud

.....

bude atribut COB préazdny

podle  |¥ # COB objekty se nerozpusti - druhy objekt nema

.....

povinny atribut COB

podle |11 COB objekty se rozpusti, jen pokud bude atribut

SKO v obou totozny

podle  EEC0 COB objekty se rozpusti, jen pokud bude atribut

.....

SKO v obou totozny

pode  B¥J COB objekty se rozpusti, pokud bude atribut COB
atrib. (¥ 1 5KQ0
prazdny
podla ‘
atrib. objekty se nerozpusti

54



/8 GVUT Praha 5. FUNKCE PREKRYTI (OVERLAY)

7 ukazek vyplyva, ze pokud je uveden atribut jako povinny a v jednom z objektu
neni, k rozpusténi nedojde. Pokud je zaskrtnuté pouze podle kterého atributu roz-
pustit a v jednom z objekti je a v druhém ne, zalezi zda je atribut prazdny. Pokud je
prazdny, rozpusténi se provede, v opacném piipadé k rozpusténi nedojde. V piipadé
zaskrtnuti vice checkboxt musi byt platné vSechny podminky. Povinny atribut tedy
funguje na principu selekce, protoze po jeho zaskrtnuti jsou feSeny jenom ty plochy,
ktery dany atribut obsahuji.

Vybér a odznaceni atributii, podle kterych rozpustit lze provést hromadné taze-
nim mysi nad jejich nazvy. Déle tabulka obsahuje mistni nabidku, ktera je dostupna
po kliku pravého tlac¢itka mysSi nad oblasti tabulky. Nabidka obsahuje moznost vy-
brat vsechny atributy, nevybrat Zddny atribut a nebo provést opak vybéru. Pii téchto
volbach je zaskrtnut vzdy prvni checkbox pro vybér atributu, druhy checkbox ur-
Cujici zda atribut méa byt povinny lze ovladat pouze rucné. Pokud vsak neni vybran
prvni checkbox a je zaskrtnut druhy, prvni se automaticky oznaci. Naopak odznaceni
druhého checkboxu je automaticky provedeno, pokud je odznacen checkbox prvni.

Dalsi volbou je nastaveni, zda plocham, které se nerozpousti (ale byly vybrany
ke zpracovani) ponechat pivodni atributy. Pokud nebude volba zagkrtla, atributy se
neprenesou, v opa¢ném piipadé zustanou plocham atributy ptvodni.

Nastaveni dialogu je ukladano do inicializa¢niho souboru do sekce [ZZDISSOLVE].
Princip je totozny jako u obalové zoény. Ukazka mozného nastaveni a jeho zapisu

v souboru:

[ZZDISSOLVE] ’nazev sekce inicializa&niho souboru
NAST=34[17||25|10|PARSKUP;SKO|1;0| ’nastaveni posledniho stavu dialogu
VYK=C:\wkokes953\DEMO\LIP_STAN.VYK ’vjkres pro vystup
NAST0=2|16||1]9]|C0OB;SK0|0;0| ’hodnoty uloZeného nastaveni dialogu uZzivatelem
NAST1=2|18|C0B|19|13|C0OB;CVK;CV02;DRUPOZ_KN;SKO|0;1;1;1;0] *-||-
NAST2=34|1||25|10|PARSKUP;SKO|1;0] ’-1|]-

saves=;nastavenil;nastaveni2;nastaveni3 ’seznam nazvli uloZenych nastaveni dialogu

K funkci byla napsana i napovéda (obr. 5.2), jejimz tkolem je seznamit uzivatele
s tim, co funkce déla, co obsahuje a jak se ovlada. Obecnou napovédu o funkci lze
vyvolat pomoci tlacitka Help. Jednotlivé prvky dialogu, kromé typu text a frame,

maji svilj tooltip, coz je kratkd napovéda popisujici prislusny prvek. Tato népo-
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véda se zobrazi po najeti mySi nad konkrétni prvek. Tooltipy se zapisuji pfimo do
zdrojového textu k definici dialogu, obecny help byl napsan v jiné aplikaci, jejimz

vysledkem je napovéda ve formétu chm.

r@ Help zzdizsolve E]@W

Zobrazit Pizmo Tizk, MoZnost

Rozpusténi (dissolve)

Vykres a nastaveni vystupu . Metoda zadani . PfenaSene atributy , Schema

Funkce slouZi k slougeni jednotlivych plodnych prvka na
zakladé shodnych atributd (napf: Z prehledky katastralnich
uzemi bude vytvofena piehledka kraji.).

Vykres a nastaveni vystupu

Po spusténi funkce je zobrazen hlavni dialog funkce.pro
zadani potfebnych parametri. Prvnim prvkem dialogu je
combobox se seznamem kreslenych vykresa (véetné
varianty =novy vykres= ). Nastaveni vystupu zahrnuje volbu
nazvu vrstvy, do které se vysledek uloZi, dale tabulku

s atributy, podle kterych Ize rozpusténi provadét. Atributy vl

Obr. 5.2: Napovéda k funkci

Na stisku tlacitka OK je testovéno, zda jsou zadané hodnoty korektni. Pokud
jsou, funkce pokracuje rozpusténim objekti, resp. vybérem oblasti ¢ identifikaci,

v opa¢ném piipadé je uzivatel upozornén nésledujicimi hlaSenimi:

e Nebyla zvolena zadna cilova vrstva.

e Nebyl vybran atribut pro rozpusténi ploch.

e Chybny kreslici klic.

e Nebyl vybran obvod ani vypln plochy.

V soucasné dobé je ve spolecnosti GEPRO spol. s r.o. zpracovavana vykonna

funkce pro rozpusténi, ktera prevezme udaje zadané v popsaném uzivatelském roz-

hrani. Po dokonceni a otestovani vykonné funkce bude Rozpusténi zaclenéno do

standardni verze systému MISYS.
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5.3 Moznost rozsireni o dalsi funkce GIS

V této kapitole bych rad nastinil par dalsich funkeci patiicich do kategorie prekryti,
o které by mél byt v budoucnu systém rozsiten a u kterych bude téz potieba vytesit

problematiku uzivatelského rozhrani.

5.3.1 Sjednoceni (Union)

Funkce slouzi k sjednoceni dvou nebo vice plosnych prvki, které se navzajem pie-
kryvaji. Nejprve je spoc¢itan prinik prvki, prinémz dojde k roziezani polygonii. Poté
jsou k nové vzniklym polygontm pfifazeny atributy (pfekryvajici ¢asti maji atributy

v8ech vrstev a neprekryvajicim ztstavaji atributy puvodni).

Priklad:

Vstupni data tvori vrstva lesti a vrstva obci CR. Po provedeni operace Union
je vytvofena nova vrstva (vzéjemné roziezané polygony) obsahujici atributy z obou
vrstev. Diky tomu je nésledné mozné naprt. zjistit, kolik procent z celkové vymeéry
konkrétni obce tvori lesni plochy. Hlavni rozdil oproti operacim Intersect a Identify

je ten, ze Union zachovava vSechny prvky a vSechny atributy obou vrstev [9].

-

Sjednoceni (union)

wykras |<n|:w}'f wykras: j

hastaveni vistupu schemma vetupu a wystupu

wrstva |33

[w o kit obvodu 4 F: J —+
[v wyplf plochy 2h2 = J

v resjednocenym ponechat plvodni

-

matada zadani
" wybrans objekty ( zadani oblasti A
@+ identifikace r y

v pfendst atributy [ pouze shodné

[COB ]
ok | Ex | ~| & X Hep

Obr. 5.3: Hlavni dialog funkce Sjednoceni
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Po spusténi funkce je vyvolan dialog (obr. 5.3), ktery je velmi podobny (jak
vzhledem tak ovladanim) dialogu z predchazejici funkce. Rozdil je v podstaté pouze
v tom, Ze neni potieba pro tuto operaci volit atribut, podle kterého by se mélo
rozpoustét. Dalsim rozdilem je nahled v grafickém okné dialogu, ktery ukazuje dveé
plochy a jejich sjednoceni, pfi¢emz je pii kresleni prebiran aktuélni kreslici kli¢

obvodové linie a vypli plochy.

5.3.2 Ostatni funkce

Systém MISYS by mohl byt v budoucnu doplnén i o dalsi funkce z tabulky 5.1.
Pristup k uzivatelskému rozhrani by mél byt podobny u vSech téchto funkci. Pred-
pokladem je vyftesit zvlast problematiku uzivatelského rozhrani a zvlast realizaci
vykonné funkce. Narodil od funkce Rozpusténi a Sjednoceni vSak nebude stacit za-
dat jednu datovou vrstvu, ale bude potfeba vytesit zptsob zadani dat pro dvé vrstvy.
Duvod je ten, Ze je potfeba rozlisit, jakd vrstva bude vstupni (mize obsahovat body,
linie & plochy) a s jakou vrstvou se budou provadét zadané operace (vzdy jen plosna
vrstva).

K zadani dvou datovych vrstev lze pristoupit nékolika zptisoby:

Vykres - v dialogu by se zadavaly nazvy dvou vstupnich vykresu. Nezélezelo by
na rozlozeni objektii do vrstev v rdmci vykresu.

Téma - obsahuje libovolny pocet vykrest. Zadani by bylo podobné jako v pripadé
vykresu.

Vrstva - v tomto pripadé by byl zadavan pouze jeden vstupni vykres a nazvy jeho
dvou vrstev nebo dva vykresy a pro kazdy z nich jedna vrstva. Usporadani dat
ve vykresu by vyzadovalo striktni rozdéleni do vrstev.

Selekce - vstupnimi daty by byla dvé graficka okna systému. Pred spusténim funkce
by musela byt provedena vhodnéa selekce v jednotlivych oknech.

Identifikace - jednalo by se o zptisob totozny s fesenim identifikace jedné ze zmi-
novanych funkei s tim rozdilem, ze by musela byt identifikace zadédna dvakrat.
Jednou pro vstupni data a podruhé pro data se kterymi se bude zadana operace

provadét. Tento zptisob neni vhodny pii vétsim poctu prvki.
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Atribut - dalsi moznosti by mohlo byt zadani dvou atributi z jednoho vykresu

nebo dvou atributi, kazdého z jiného vykresu.

Vgechny uvedené zptsoby vyzaduji od uzivatele vhodné ptipravena data. Vyjim-
kou by mohla byt identifikace, ktera ale neni ptilis vhodna pii véts§im poctu prvku.
Pro zadani vykresu a grafickych oken se selekci by stacily dva comboboxy, u zpiisobu
pomoci vrstev a atributi by musel byt zadan jeden nebo dva vykresy, ze kterych se
maji zvolené vrstvy nebo atributy uvazovat. Identifikace by mohla byt fesena stej-
nym zpusobem jako u funkce Rozpusténi, Sjednoceni ¢i Obalové zény s tim rozdilem,
ze by se muselo odlisit, pro jakou skupinu dat je pravé identifikovéno.

Moznosti by také bylo pripravit uzivateli vice zptisobti nebo je vhodné zkombi-
novat (napf. zadani pomoci vykresu, vrstvy ¢i atributu by Slo vzéjemné propojit).
Pred predanim dat vykonné funkci by mélo byt testovano, zda uzivatel nezadal stejné
data pro obé skupiny, stejné tak by vykonné funkce méla kontrolovat, zda nejsou
prvky, u nichZ se zvolena operace provadi, totozné?.

K zadani dat lze pfistoupit také podobnym zptusobem jako u predchozich funkei.
Zadéni dat by mohlo byt feseno pouze jednou datovou vrstvou, tj. vybranymi ob-
jekty ¢i zadanim oblasti. Musela by byt ale specifikovana dodatecna volba (vykres,
vrstva ¢i jiné), kterd by urcovala, jakda data z vybrané datové vrstvy budou po-
vazovana za vrstvu, pro kterou provadét zadanou operaci. Tento pristup by mél
zarucovat, ze nedojde k vyskytu duplicitnich dat.

V této podkapitole jsem se snazil nastinit zptisoby, kterymi by se mohlo zadéni

dat tesit. Tento zavér bude predlozen odbornikim k vnitrofiremni diskuzi. Neni tedy

vvvvvvvvv

2Netotoznost dat je vhodnym ptedpokladem, ale neni podminkou
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Z.Aaveér

Predkladana diplomova préce se zabyva tvorbou uzivatelského rozhrani pro nové GIS
funkce. V pripadé atributové tabulky se jedna i o feSeni vykonnych funkci, které jsou
soucasti samotného dialogu. Téma této prace vychazi z pozadavku uzivatelt systému
MISYS na rozsifeni systému o tento typ funkei. Cilem tedy bylo navrhnout rozhrani
funkci tak, aby bylo srozumitelné, obsahovalo potfebné zadani dat, zaroven bylo
pifjemné uzivatelsky a vychézelo z jichz existujicich postupt a zvyklosti systému
MISYS.

U vytvorenych funkei je popisovano jejich ovladani a funkcénost, text je pribézné
doplhovan obrézky vzhledu uvadéného teSeni. V nékterych pripadech je uvedena
¢ast zdrojového kodu.

Hlavnim piinosem diplomové prace jsou nasledujici funkce:

1. Obalova zona - feSeno kompletné uzivatelské rozhrani, zadané udaje jsou na-
sledné predkladany vykonné funkci, kterd neni soucésti prace.

2. Atributova tabulka - funkce feSena v celém svém rozsahu, jelikoZz vykonné
funkce jsou primo soucasti dialogu.

3. Rozpusténi (Dissolve) - navrh a FeSeni uzivatelského rozhrani funkce.

4. Sjednoceni (Union) - navrh a feSeni uzivatelského rozhrani funkce.

5. Néavrh dalstho uzivatelského rozhrani pro nékteré GIS funkce.

Vs8echny funkce byly naprogramovany v jazyce KOKES Basic, ktery je soucésti
systému MISYS. Funkce pro tvorbu obalové zény byla zaclenéna do systému a je
od Fijna 2009 soucasti systému (verze MISYS 9.52). Dostupna je z polozky menu
Vykres/Analytické funkce/Obalova zdna. Atributova tabulka je ve fazi interniho
testovani, pro Rozpusténi a Sjednoceni jsou k hotovému uzivatelskému rozhrani do-
delavany vykonné funkce. VSechny tyto funkce by se po dokoncéeni mély stat soucasti
standardni verze systému MISYS a mély by byt zaclenény i do geodetického pro-
gramu KOKES.

Je ziejmé, ze vytvorené funkce budou srovnavany s GIS feSenim od spole¢nosti
ESRI, které je v tomto oboru povazovano za standard. Piistup k datim je v8ak

u obou systémi zcela odlisny, proto i uzivatelské reseni je jiné.
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Zmalosti ziskané pii realizaci uvedenych funkci a studiu feSené problematiky ne-

pochybné vyuziji i pro svoji dalsi odbornou ¢innost.

61



/%8 GVUT Praha POUZITE ZDROJE

Pouzité zdroje

1
2l

3]

4]

[5]

(6]

17l

8]

9]

KOLAR J., Geografické informacni systémy 10, CVUT Praha, 2003.

Environmental Systems Research Institute, Inc., Understanding GIS, USA,
1990.

RAPANT P., Uvod do geografickyjch informacnich systémai, VSB - TU Ostrava,
2002.

HALOUNOVA L., Piedndskové materidly GIS, Pfednaseno na CVUT v Praze,

letni semestr 2008.

ARCDATA PRAHA, Komu je GIS urcen?, |online|. 2009, Dostupné z URL:

<http://www.arcdata.cz/uvod/>.

GEPRO, Geografické informacni systémy, Geodézie a projektovdnt, |online|.

2007, Dostupné z URL: <http://www.gepro.cz/>.

ZIMMERMANN Z., Programovdni tiskovijch funkci v systému KOKES Basic
(bakaldrskd prdce), CVUT Praha, 2008.

JEDLICKA K., Predndskové materidly - Uvod do GIS, [online]. Dostupné
z URL: <http://gis.zcu.cz/studium /ugi/elearning/index1.htm>.

BURIAN J., Uriznout, odstranit, pripojit, rozdélit, nahradit... GeoBusiness 8+9,
2008.

62


http://www.arcdata.cz/uvod/
http://www.gepro.cz/
http://gis.zcu.cz/studium/ugi/elearning/index1.htm

/&8 GVUT Praha SEZNAM SYMBOLU, VELICIN A ZKRATEK

Seznam symboli, zkratek a pojmit

CVUT Ceské vysoké uceni technické

FSv Fakulta stavebni

GIS geograficky informac¢ni systém

MISYS nazev programu - méstsky informacni systém
KOKES systém pro geodézii a projektovani

PROLAND  systém pro zpracovani pozemkovych tprav
SPI KN soubor popisnych informaci katastru nemovitosti
KATASTR  aplikace pro praci s SPI KN

PASPORTY aplikace umoznujici pripojit do systému MISYS tfadu aplikaci z

riznych obort

ESRI Environmental Systems Research Institute, pfedni mezinarodni
spolecnost produkujici software v oblasti geoinformacnich

technologii

UAP Uzemné analytické podklady
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A Priloha - ukazka zdrojového kédu

Kod tvorby uzivatelského rozhrani pro funkci Rozpusténi (Dissolve):

Pro preloZeni makra je zapottebi mit nainstalovanou podporu pro viyvoj vliastnich iloh
v KOKES BASIC (jedna z voleb pri instalaci systému) kvili vkladanym souborim,
ddle néekteré funkce dialogu vyZadugi verzi systému MISYS vyssi nez verzi 9.52 (kvili
souborim face.inc a face.bas). JelikoZ nékteré casti kodu se celé nevejdou na jeden
radek, je odradkovdni naznaceno symbolem "->" jak na konci, tak zacatku Tddku.

#include <library\face.inc> ’dlg_error

#include <library\JJSSLB.INC> 'new _file

#include <windows.h>’_SetFocus

#include <library\vtident.inc> ’id_input

#include <library\vtpolygn.inc> ’polygon input_obj
#include <table.h>

const string T novy vyk import KOKMSG ’<novy vykres>"

const string JJM627 import KOKMSG ’identifikace KK - z honza.bas

const string JJM628 import KOKMSG ’vybér z nabidky - z honza.bas

const string JJE252 import KOKMSG ’nebyla zadana cilova vrstva - z honza.bas

const string ZZide p = "identifikace vyplné plochy"

const string Qlinie import KOKMSG ’kvuli dotazu na identifikaci KK a identifikaci pro vybrani linii po OK.Click
const string Tvypln_plochy import KOKMSG ’vypln plochy - kvuli dotazu na identifikaci P
const string TME58 import KOKMSG ’chybny kreslici kli¢"

const string ZZne_k p = "Nebyl vybran obvod ani vyplii plochy.“import KOKMSG

const string ZZno_ident = "Zadny prvek nebyl idetifikovan"

const string ZZ no_ atr = "oteviené vykresy neobsahuji zaddné atributy pro spojeni ploch"
const string Emalo RAM import KOKMSG

const string TNastaveni import KOKMSG ’nastaveni

const string TMM360 import KOKMSG ’ jiz existuje."- z tomas.bas

const string TMM361 import KOKMSG ’"Pfepsat ?"- z tomas.bas

const string ZZ err atr = "Nebyl vybran atribut."

const string ZZ err atrl = "pro spojeni ploch."

#define DISS ORIG 1 ’ponechat puvodni
#define DISS_COPY _ ATR 2 ’prenest atributy
#define DISS FENCE 4 ’'zadani oblasti
#define DISS  WHOLE 8 ’spada cely

#define DISS IDENTIFY 16 ’identifikace
#define DISS OUT 32 ’vne oblasti

#define DISS IDENTICAL 64 ’pouze shodne

record dissolve rec
container cnr ’cilovy vykres
string vrstva ’cilova vrstva
string dynamic disatr 'pole s nazvy atributu podle kterych se spojuje
int idisatr ’delka pole
int dynamic atrflag ’atribut nutne vyzadovan? (1=vyzadovan,0=nevyzadovan), delka pole stejna jako u disatr
string copy _atr ’prenasene atributy
int flag 'ponecha symbologi,jestli prenaset atributy,zpusob zadani
int klic ’(<=0 znaci nekreslit obvod)
int plocha ’(<0 znaci nekreslit plochu)
point dynamic pnts|0]
int ipnts
identify dynamic ide[0]
int iide
end record
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#define MF_STRING 0x00000000
#define MN _ALL 1 ’vse

#define MN _REVERSE 2 ’opak
#define MN CLEAR 3 ’clear

record rbutton 'pro tvorbu PopupMenu nad tabulkou

int Col ’sloupec tabulky

int Row ’radek tabulky

short xPos ’x-souradnice kliku

short yPos ’y-souradnice kliku

short RButtonType 'typ RBUTTONTYPE DOWN, RBUTTONTYPE UP, RBUTTONTYPE DBLCLK
end record

picture psave
"eJzdkj0SgjAQhXekSCEzzljZqBfwaBbpkg6s8DAU6W08igewsJPCGdzd8LMrDTrQ+JjkDfsBG5K3"
"gDVeE+hC0xLAOBbdBCoFwSxCa8w0jBWZc8y40ohiv7IM1ixUstFOoUUO/bEjIFVYeitGLZn7WqmdD"
"uW6vi1TNegGNPY4bVMkOUrhugmR7KqUDO6Dnh+j1XXt+jJ6VI5w6pqJ /9C+yGH/dikgX PHMm81Zk"
"0Rd00IVgfabGMzdgzjFjWZFFzxXF4ho108c10296 YgXtSNMvZtFnWHkq1lmVjXtbudc+Gyfu7LL4B"
"WMByyw=="

end picture

picture pdelete
"eJyVks2K1EAUKW /rogkIBa7c¢SPsITpWZV8pqZLBnlIrhwae+aGgbmEWbpQphBeuFDiGTExWzEILSQ"
"xFTqeOsnVUnajWnIPdxzcnMr/T2gx/wTW7JXIIPrVLYRS9ehnI TMrZBErVOSBOXeZG /rOuRTLASF"
"B8mPkkNKckglj+OZDMoJNRIq09bbOpGGCilP5aCCFx9suTXxeCjNPato6omQdp4bJsae/zYkg2Iv"
"bJPJEM /k1ZSvaPhiPs3L584Tw1RFS/8pN /CzeBOEd8NPzeRGuAWFbcN7QoXIWLaDJ6DcEbxp2wT4"
"djqe7fjb5Iqd9ybHBX7TTO62KF4Wmt21z/vpW027{vDzj+um7ft KXmud+64WpuAqzMLUmxRWEFrXho"
"a7TPCApxvBAg3XJeGjrEmtTDPVvU]/SLIfLX /Qd/eNOtVy/PvmvOnZk071RQIHtEOgD7WnsVI3oDL"
"IMX4Xw+4jFhMKEQv8qaW81RiUROMV{8Y qolav2aliYNOoiuilHg7VCMWx96cRUoH8mrSGWO0zZTGR"
"52iZsBjJ82rW8XCJkRIYjOQ5b8piJO//WLzGCi4wix9QFx0z9RFAOTFTX9DdIly /0i8tiz/RV5bE"
"qjCwLNYwsAzW{LelA84si13FBrOIGpVIEae4 L5IFHGEPZhFXnQazWN53xrJYzlj8Czpp YjE="

end picture

begin dialog atr listbox dis 0 0 80 98 "Pfenést atributy'size
checkbox cxshod 2 1 76 12 "&pouze shodné"#9"Pienese pouze shodné atributy z aktualné vybranych atribut."
listbox 1b 2 13 76 69 ""#9"Obsahuje seznam atributi kreslenych vykrest."multi cxfloat cyfloat exact
button ok 2 84 24 12 "&OK"#9"Ukon¢i dialog a vybrané atributy vlozi do edita¢niho pole hlavniho dialogu."yfloat
button Esc 28 84 24 12 "&Esc"#9"Ukon¢éi dialog bez akceptovani zmén."2 yfloat
button Help 54 84 24 12 "&Help"#9"Zobrazi obecnou napovédu o funkci."9 yfloat

Sub atr 1iStb0X() RAIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRINIRIRIR ||k0nstrukt0r
self. MinWidth=self. Width: self. MinHeight=self. Height

end sub

Sub Ok.CliCk() RAIRIR IR IR IRIRIRIR IR IR IRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIR] Hok

if (self.lb.Index < 1) && self.cxshod.Value==0 then
dlg_error(ZZ_err_ atr,self.Caption,self.Window)
else
DialogDestroy (self,1)
end if
end sub
Sllb Help.Cth() JICNIA I nnnn "HELP
ShowHelp()
end sub
end dialog

begin dialog ident dlg uni 0 20 58 30 "Identifikace*"""""""""""dialog pro identifikaci
text txplo 4 4 18 12 "ploch"
edit plo 26 3 30 12 ""#9"Zobrazuje pocet identifikovanych ploch."rdonly
button OK 2 17 26 12 "&OK"#9"Ukon¢i dialog a rozpusti objekty podle vybranych ploch."
button Esc 30 17 26 12 "&Esc"#9"Ukon¢i dialog bez akceptovani identifikace a vrati se do hlavniho dialogu."
sub Create()
self.plo.Value="0"
end sub
Sub OK.CliCk() RALRIRIR IR IRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRI ”OK
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InputSignal(1)

end sub

Sub ESC.CliCk() RALRIRIRIR RN IR IR IRIRI NI IRININ]) "ESC
InputSignal(-ESCAPE)

end sub

end dialog //identifikace

point ukazka[5]

Sub int init() RALRIRIR IR RN IR IRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIR IR ||body pro kresleni v teleViZi
ukazkal0].Y = 100: ukazka[0].X = 100 ’SZ roh
ukazka[1].Y = 80: ukazka[1].X = 100 ’S
ukazkal2].Y = 60: ukazka[2].X = 100 'SV roh
ukazka[3].Y = 60: ukazka[3].X = 120 'JV roh
ukazkal4].Y = 80: ukazka[4].X = 120 ’J
ukazka[5].Y = 100: ukazka[5].X = 120 'JZ roh
return 0

end sub //init

int _fuj = init()

sub string grp attrib_names(group g) ’vrati seznam vsech nazvu atributu pouzitych v grupe
string s, n, m, t=chr$(9), c=chr$(13)

int a, b

object o

s = n.n
b

GrpEnumsStart(g,GRP_ VISIBLE OR GRP_EXCL_TEMP OR GRP_ONLYVYK)
while GrpEnumObjects (g, o, a)
m — ObjGetAttrib (o, "", 1)

b=0
n = strtok$ (m, c, b)
while n <> ""

n = trunc$(n,t)+";"
if n<>"ADDEND;"then
if instr(s,";"+n) = 0 then s +=n
end if
n = strtok$ (m, c, b)
wend
wend
lf S:";"thel’l S:" n
s=sort$(s,";",0)
return s
end sub

table atr _tab *"""tnnnnnnNtNtahylka atributu do hlavniho dialogu
checkbox v 8 "+"
checkbox vv 8 "+"
edit 1 64 "atribut"rdonly

end table //atr _tab

begin dialogdissolve dlg 80 20 243 224 "Rozpusténi (dissolve)"size *""""""""hlavni dialog dissolve
text txvyk 2 4 24 12 "&vykres"
combobox cbvyk 26 2 215 141 ""#9"Obsahuje seznam kreslenych vykresa a polozku pro zalozeni nového vykresu."->
-> vscroll dropdown cxfloat
frame frl 2 20 122 144 "nataveni vystupu"cxfloat
text txvrs 6 28 24 12 "v&rstva"
editlist elvrs 30 25 91 150 ""#9"Nazev vystupni vrstvy."vscroll dropdown cxfloat
text txpatr 6 41 24 20 "podle &atrib."
atr _tab tab 30 40 91 83 ""#9"Seznam dostupnych atributti. Prvni sloupec urcuje, podle kterého atributu spojovat.->
-> Druhy sloupec znadi, ktery atribut brat jako povinny."cxfloat
checkbox cxkk 6 125 52 12 "&k.kli¢ obvodu"#9"Umoznuje zapnout nebo vypnout kresleni obvodové linie ->
-> rozpusténych objekti."
editint edkk 64 125 40 12 ""#9"Kod kresliciho klice obvodové linie."cxfloat
button btkk 106 125 14 12 "..."#9"Zadani hodnoty kresliciho kli¢e vybérem z nabidky nebo identifikaci v grafice. ->
-> Vybér z nabidky neni nabizen pfi volbé <novy vykres>."xfloat
checkbox cxp 6 138 52 12 "vy&plh plochy"#9"Umozhuje zapnout nebo vypnout kresleni vyplné plochy ->
-> rozpusténych objektd."
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editint edp 64 138 40 12 ""#9"Kéd vyplné plochy rozpusténych objekti. Lze pouzit i hodnotu 0 s vyznamem ->
-> ’vyplnit barvou pozadi’."cxfloat
button btp 106 138 14 12 "..."#9"Zadani hodnoty vyplné plochy vybérem z nabidky nebo identifikaci v grafice. ->
-> Vybér z nabidky neni nabizen pfi volbé <novy vykres>."xfloat
checkbox cxpuv 6 151 110 12 "nerozpustény&m ponechat puvodni"#9"Urc¢uje, zda nerozpusténym objektum ->
-> ponechat ptvodni atributy."cxfloat
frame fr2 2 169 122 27 "metoda zadani"cxfloat
radiobox rxall 5 174 62 10 "vy&brané objekty"#9"Rozpusténi pro vSechny objekty aktualniho grafického okna."->
-> group
radiobox rxide 5 184 58 10 "i&dentifikace"#9"Rozpusténi identifikovanych ploch. Vybér ploch dostupny po stisku ->
-> tlacitka OK."
radiobox rxfence 68 174 54 10 "&zadani oblasti"#9"Rozpusténi ploch v zadané oblasti. Vybér oblasti dostupny ->
-> po stisku tlacitka OK."
checkbox cxcely 74 184 42 10 "spada &cely"#9"Urcuje, zda objekty ¢asteéné zasahujici do vybrané oblasti maji byt ->
-> zahrnuty do rozpusténi."
frame fr3 125 20 116 176 "schema vstupu a vystupu"xfloat
winbox win _vstup 128 24 110 85 ""#9"Schema dvou vstupnich ploch."xfloat
winbox win_nov 128 109 110 85 ""#9"Schema vysledné plochy respektujici kreslici kli¢ a vypln plochy."xfloat
checkbox cxatrc 3 197 55 12 "prenést &atrib."#9"Urcuje, zda pfenést zadané atributy."
edit edatr 58 197 113 12 ""#9"Seznam prendSenych atributt oddéleny stiedniky."cxfloat
button btatr 173 197 12 12 "..."#9"Zobrazi dialog na vybér atributi pro pfeneseni. V dialogu lze vybrat vice ->
-> atributi."xfloat
checkbox cxshod 187 197 54 12 "pouze shod&né"#9"Prenese pouze shodné atributy, které jsou uvedeny v editaé¢nim ->
-> poli."xfloat
button ok 2 210 38 12 "&OK"#9"Zkontroluje zadané hodnoty, ukoné&i dialog a pokracuje bud zalozenim nového ->
-> vykresu, zadanim oblasti nebo identifikaci a rozpusténim objektu."
button Esc 42 210 38 12 "&Esc"#9"Ukonéi dialog bez akceptovani navolenych zmén v dialogu."
combobox cbsave 82 210 88 100 ""#9"Nazev ulozeného nastaveni dialogu. Obsahuje seznam dfive ulozenych ->
-> nastaveni."dropdown cxfloat
checkbox cxsave 172 210 12 12 ""#9"Vyvola dialog pro uloZeni nastaveni hlavniho dialogu."xfloat
checkbox cxsdel 186 210 12 12 ""#9"SmazZe nazev aktualné vybraného nastaveni hlavniho dialogu."xfloat
button Help 200 210 40 12 "&Help"#9"Zobrazi obecnou napovédu o funkci."xfloat
container cbvyk out ’aktualni vykres (kvuli televizi - $$THIS - a graf. nabidkam)
dissolve rec r
string atrib ’atributy podane grp attrib_names / potrebuju je jeste pro naplneni listboxu pro prenasene atributy
int tab_ cell ’leva horni bunka, abych pri navratu do dialogu nastavil tabulku do takoveho stavu, ve kterem byla
int tab_row ’-||-
int tab_ col ’-||-
sub dissolve dlg() EAIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRG ||konstrukt0r
SetHelpContext(1)
self.cxsave.Picture = psave
self.cxsdel.Picture = pdelete
self. MinWidth=self.Width
self. MinHeight=self.Height: self.MaxHeight=self. MinWidth=self.Height
self.edkk.Min = 0: self.edp.Min = -1
self.tab.RowHeadWidth = 0
self.tab.v.Width=self.tab.v.Width
end sub
sub kresli_vstup()
object obj= self.win _vstup.Obj
string info puvl,info puv2
ObjOpenEdit(obj)
HideObject(obj): clearObject(obj)
info_puvl=";K7;P14"
info puv2=";K4;P4"
vrchni ctverecek
ObjInsPoint(obj,-1,ukazkal0],’'E¢,info_puvl)
ObjInsPoint(obj,-1,ukazka[1],‘L‘,"")
ObjInsPoint(obj,-1,ukazkal[4],‘L¢,"")
ObjInsPoint(obj,-1,ukazkal[5],‘L‘,"")
ObjInsPoint(obj,-1,ukazka[0],‘L¢,"")
’spodni ctverecek
ObjInsPoint(obj,-1,ukazka[1],'E¢,info_puv2)
ObjInsPoint(obj,-1,ukazka[2],‘L¢,"")
ObjInsPoint(obj,-1,ukazka[3],’L‘,"")
ObjInsPoint(obj,-1,ukazkal[4],‘L¢,"")
ObjInsPoint(obj,-1,ukazka[1],‘L‘,"")
ShowObject(obj)
rectangle rc = ObjRect(obj,1)
rc.ExpandP(1.05): WinSetRect(self.win_vstup.Win,rc)
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end sub
sub kresli_nov()
int add
string info puvl,info puv2,info nov
if !ObjOpenEdit(self.win _nov.Obj) then ObjOpenEdit(self.win _nov.Obj)
HideObject(self.win _nov.Obj): clearObject(self.win _nov.Obj)
if (self.cxkk.Value) then info nov += ";K"-+str$(self.edkk.Value) else add += ‘I‘-‘L¢
if (self.cxp.Value) then info _nov += ";P"+str$(self.edp.Value)
‘novy obdelnik
ObjInsPoint(self.win_nov.Obj,-1,ukazka[0],'E‘,info nov)
ObjInsPoint(self.win_nov.Obj,-1,ukazka[2],' L‘4+-add,"")
ObjInsPoint(self.win_nov.Obj,-1,ukazka[3],'L‘+-add,"")
ObjInsPoint(self.win _nov.Obj,-1,ukazkal[5],'L‘+-add,"")
ObjInsPoint(self.win_nov.Obj,-1,ukazka|0],'L‘+add,"")
ShowObject(self.win _nov.Obj)
rectangle rc = ObjRect(self.win _nov.Obj,1)
rc.ExpandP(1.05): WinSetRect(self.win _nov.Win,rc)
end sub
sub recdlg() budu volat v Create a cbsave.Change (vykres,atribut,vrstva)
int flag=FALSE,i,j
‘pouze stav posledniho ulozeni, nastaveni dialogu si nepamatuje nastaveni VYKu
string pom=GetIniString(_ KBE__,"VYK","")
for i=0 to self.cbvyk.ListCount-1
if self.cbvyk.List[i|==pom then self.cbvyk.Index=i: flag=TRUE
next
if flag=FALSE then self.cbvyk.Index=0
self.elvrs.Out=self.r.vrstva 'vrstvu zde davam Outu az po naplneni In v Creatu

if self.elvrs.Out=""then self.elvrs.Index=0 'pokud nebylo nic v ini, nastavim index na 0
if pom==""then self.edkk.Value=1 ’pokud nebyla funkce nikdy spustena,budu implicitne edkk nastaveno na 1
int at

‘zaskrtnuti checkboxu v tabulce, v extract ini sem se naplnil
'radsi odskrtnu celou tabulku
for i=1 to TabMaxRows(self,self.tab)
TabGetRow (self,self.tab,i)
radsi si kazdy radek vynuluji a pak ho nastavim,pokud je hodnota v ini
if self.tab.v.Value==1 then self.tab.v.Value=0: self.tab.vv.Value=0: TabSetRow(self,self.tab,i)
for j=0 to self.r.idisatr-1
if self.tab.l. Value==self.r.disatr[j| then
if self.r.atrflag[jj]==1 then self.tab.vv.Value=1
self.tab.v.Value=1
exit for
end if
next
TabSetRow (self,self.tab,i)
next
end sub
sub extract ini(string cis="")
string ini,s
int at,i,max
ini=GetIniString(_ KBE _ ,"NAST"+cis,"")
self.r.vrstva = Strtok$(ini,‘|‘,at) 'vrstva (plnim az v Create)
if (CheckInt(Strtok$(ini,‘|,at),i)) then i = 0 ’vlajka
self.r.flag =i
if (i & DISS_ORIG) then self.cxpuv.Value = 1 else self.cxpuv.Value=0
if (i & DISS COPY ATR) then
self.cxatrc.Value = 1
if (i & DISS IDENTICAL) then self.cxshod.Value = 1
else
self.cxatrc.Value = 0
end if
i &= (DISS_FENCE|DISS IDENTIFY)
self.rxall. Value = 0: self.rxfence.Value = 0: self.rxide.Value = 0
self.cxcely.Enable = 0: self.cxcely.Value = 0
select case i
case DISS FENCE
self.rxfence.Value = 1: self.cxcely.Enable = 1
if (self.r.flag & DISS WHOLE) then
self.cxcely. Value = 1
end if
case DISS IDENTIFY: self.rxide.Value = 1
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case else: self.rxall.Value = 1
end select
self.edatr.Value = Strtok$(ini,‘|,at) 'prenasene atributy
s = Strtok$(ini,‘|‘,at) ’hodnota klice
if (asc(s)=‘#°) then ’klic nezapnut
self.edkk.Value = val(right$(s,len(s)-1)): self.cxkk.Value = 0
else
self.edkk.Value = val(s): self.cxkk.Value = 1
end if
s = Strtok$(ini,‘|‘,at) hodnota plochy
if (asc(s)=‘#*) then ’klic nezapnut
self.edp.Value = val(right$(s,len(s)-1)): self.cxp.Value = 0
else
self.edp.Value = val(s): self.cxp.Value = 1
end if
’jdu si atributy podle kterych spojuji nahazet do pole
string pom__ atrib = Strtok$(ini,‘|‘,at) ’string z ini
i=0
int atl
do
if (ubound(self.r.disatr,1)>=i) then max += 5: redim self.r.disatr[max]|
self.r.disatr[i|=Strtok$(pom atrib,‘;‘,at1)
if self.r.disatr[i]==""then exit loop
it=1
loop
self.r.idisatr=i ’delka pole
’jdu precist ridici atributy
pom _ atrib = Strtok$(ini,‘|,at) ’string z ini
max=0: i=0: at1=0
do
if (ubound(self.r.atrflag,1)>=i) then max += 5: redim self.r.atrflaglmax]|
s=Strtok$(pom _atrib,*;¢,at1)

if s==""then exit loop else self.r.atrflag[i]=val(s)
it=1
loop
end sub
Sllb save ini(string CiS: n ") RALRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRI "SaVe ini

‘melo by se volat v OK (bez parametru), v cxsave.Click a mozna i jinde
‘napred aktualizuju vlajku
self.r.flag &= !(DISS_COPY ATR[DISS FENCE[DISS IDENTIFY|DISS ORIG|DISS IDENTICAL)
if (self.cxpuv.Value) then self.r.flag |= DISS ORIG
if (self.cxatrc.Value) then self.r.flag |= DISS COPY_ ATR
if (self.cxshod.Value) then self.r.flag |= DISS IDENTICAL
if (self.rxfence.Value) then
self.r.flag |= DISS FENCE
if (self.cxcely.Value) then self.r.flag |= DISS  WHOLE else self.r.flag &= !DISS WHOLE
elseif (self.rxide.Value) then
self.rflag [= DISS IDENTIFY
end if
’vlastni zapis do ini:
'vrstvalflag|prenasene atr|klic|plocha
’klic, plocha - pokud nema byt zapnuty, ulozit jako 0O
string ini=self.elvrs.Out+"|"+str$(self.r.flag)+"|"+self.edatr. Value+"|"
if (self.edkk.Value >= 0) then 'mensi nez nula byt nemuze

if (self.cxkk.Value == 0) then ini += "#¢%klic je vypnut (pise se jen pokud je zadan)
ini += str$(self.edkk.Value) ’kreslici klic

end if

ini 4= "|"

if (self.edp.Value >= -1) then 'mensi nez -1 byt nemuze
if (self.cxp.Value == 0) then ini += "#%“plocha je vypnuta (pise se jen pokud je vypnuta)
ini += str$(self.edp.Value) 'vypln plochy
end if
int i
ini+:"|"
string pom,pom1
for i=1 to TabMaxRows(self,self.tab)
TabGetRow (self,self.tab,i)
if self.tab.v.Value==1 then
pom-+=self.tab.l.Value+";"
poml+=str§(self.tab.vv.Value)+";“ukladam druhy sloupec
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end if
next
ini+=left$(pom,len(pom)-1)
ini+: n | "
if pom1!=""then poml=left$(poml,len(pom1)-1): ini+=poml+"|"
PutIniString(_KBE__,"NAST"+cis,ini)
'vykres jako jediny je pouze posledni spusteni,tzn. ze ho nelze ulozit pres nastaveni dialogu
PutIniString(__KBE__,"VYK" self.cbvyk.List[self.cbvyk.Index])
end sub // save ini
sub Create()
‘uprava chovani tabulky
int i: TabGetRowHeightInPixels(self.tab.Window,SS  ALLROWS,i)
TabSetRowHeightInPixels(self.tab.Window,SS ALLROWS,i-1)
TabSetRowHeightInPixels(self.tab.Window,SS HEADER,0)
TabSetBool(self.tab.Window,SSB_ HORZSCROLLBAR,0)
TabSetFreeze(self.tab.Window,1,0)
container cnr
int flag
i=0
while EnumContainers(cnr,i,CNR_VYK)
infocnr icnr = CnrGetInfo(cnr)
if (icnr.status AND CNR__LOCKED) == 0 then ’container vyhovuje
self.cbvyk.AddItem(icnr.name)

end if
wend
self.cbvyk.AddItem(T novy vyk ) ’<novy vykres>
self.elvrs.In = ";"4GetUsedLayers()

'vyzvednuti atributu
group grpsel
window win = WinGetActive()
if IsWindow(win) then
grpsel = WinGetGroup(win)
else
grpsel = GrpCreate(): GrpInclAll(grpsel)
end if
self.atrib=";"+4grp attrib names(grpsel)
GrpDelete(grpsel)
’budu plnit tabulku atributy
int=mhax,at=1 ’at mam 1,protoze nechci self.atrib orezavat prvni znak
do
if max<i then TabMaxRows(self,self.tab,max-+50)
self.tab.l. Value=Strtok$(self.atrib,‘;*,at)

if self.tab.l.Value==""then exit loop
TabSetRow (self,self.tab,i)
i+=1

loop

TabMaxRows(self,self.tab,i-1)
self.cxsdel.Enable = (self.cbsave.ListCount>0)&1
‘upravy televize
WinSetPresentFlag(self.win _vstup.Win,P VECTOR|P_AREA|P_NOINPUT|P_NOSCROLL|P_NODRAG| ->
-> P NOLIGHT,P_BY KEY)
ObjOpenEdit(self.win _vstup.Obj)
WinSetPresentFlag(self.win_nov.Win,P_ VECTOR|P_AREA|P_NOINPUT|P_NOSCROLL|P_NODRAG| ->
-> P NOLIGHT,P_BY KEY)
ObjOpenEdit(self.win _nov.Obj)
CtlFocus(self,self.ok)
self.recdlg() ’recdlg() musi byt pred cbvyk.Change kvuli spravnemu naplneni btkk/btp.PopupMenu
self.cbvyk.Change() 'nastavit btkk/btp.PopupMenu a $$THIS do televize
TabShowCell(self.tab.Window,self.tab_ col,self.tab_row,self.tab_cell)
self.kresli  vstup()
self.kresli nov()
‘pouze shodne v pripade, ze prenaset atributy
if (self.cxatrc.Value) then self.cxshod.Enable=1 else self.cxshod.Enable=0
end sub
sub win_ vstup.MouseWheel(int wheel,point pnt,int but,int& cont) ’zakazani zoomovani v televizi
StatbarOut(str$(wheel))

cont = 0
end sub
Sub vayk-change() RALRIRIR IR IRIR R IRIRIN IR IRIRINIRIRIRIRINIRIRIRININ NCBVYK-CHANGE

"graficka nabidka k. klicu a ploch neni dostupna pro <novy vykres>
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self.btkk.PopupMenu=";"+JJM627 ’identifikace KK

self.btp.PopupMenu=";"+7Zide_ p ’identifikace vyplne plochy

if (self.cbvyk.Index < (self.cbvyk.ListCount-1)) then
self.cbvyk out = GetContainer(self.cbvyk.Out)

else
self.cbvyk out = 0

end if

HideObject(self.win _nov.Obj)

if IsContainer(self.cbvyk out) then
self.btkk.PopupMenu+=";"+JIJM628 ’vyber z nabidky
self.btp.PopupMenu+=";"+JJM628 ’vyber z nabidky
ObjSetAttrib(self.win _nov.Obj,"$$THIS",CnrGetName(self.cbvyk out))

else
ObjDelAttrib(self.win _nov.Obj,"$$THIS")

end if

ShowObject(self.win _nov.Obj)

self.cbsave.Out = "": self.cbsave.Index = -1 ’zmizi nazev ulozeneho nastaveni

end sub

Sub elvrs.change() RALR LRI IR RN RN IR IR IR IRINIRIR RN "ELVRS.CHANGE
self.cbsave.Out = "": self.cbsave.Index = -1 ’zmizi nazev ulozeneho nastaveni

end sub

Sub fun mn all() R LR LRI IR R RN IR RN INIRIRIR NI "ZaSkI'tne VSGChny CheCkbOXy v tabulce
inti

for i=1 to TabMaxRows(self,self.tab)
TabGetRow (self,self.tab,i)
if self.tab.v.Value!=1 then self.tab.v.Value=1: TabSetRow(self,self.tab,i)

next

end sub //fun _mn_all

Sllb funimniaea]r(_) RALRIRIR IR RN R IRIR IR RIRIRINIRIRIRIRINIRIRIRININIR "ZaSkrtne VSeCth CheCkbOXy v tabulce
int i

for i=1 to TabMaxRows(self,self.tab)
TabGetRow (self,self.tab,i)
if self.tab.v.Value!=0 then self.tab.v.Value=0: self.tab.vv.Value=0: TabSetRow (self,self.tab,i)
next
end sub //fun_mn_clear
Sub fun mn reverse() RALRIRIR IR IRIR NI INIRIRIRIRIRIRINIRIRIRINIRIRIN]] "proVede Opak Stavll CheCkbOXu v tabulce
int i
for i=1 to TabMaxRows(self,self.tab)
TabGetRow (self,self.tab,i)
if self.tab.v.Value!=1 then self.tab.v.Value=1 else self.tab.v.Value=0: self.tab.vv.Value=0
TabSetRow (self,self.tab,i)
next
end sub //fun_mn_reverse
sub int DlgProc(int hWnd, int Message, int wParam, int 1Param) > DLGPROC
if ((Message == WM _COMMAND)&& (IParam == self.tab.Window)) then
int wNotifyCode = wParam\65536
if (wNotifyCode == SSN_ BLOCKSELECTED) then
’uzivatel oznacil pomoci klaves Shift a pohybu mysi (nebo
’sipek nahoru/dolu) blok; nastane, az kdyz je Shift uvolnen.
int i, r, c, value
TabGetActiveCell(self,self.tab,r,c): i = r+1
TabGetRow(self,self.tab,r): value = self.tab.v.Value
while TabIsCellInSelection(self.tab.Window, c, 1)
TabGetRow (self,self.tab,i)
if (self.tab.v.Value != value) then
if self.tab.v.Value==1 then self.tab.v.Value=0: self.tab.vv.Value=0 else self.tab.v.Value=1
TabSetDataCell(self.tab.Window,1,i,str$(self.tab.v.Value))
TabSetDataCell(self.tab. Window,2,i,str$(self.tab.vv.Value))
end if
it+=1
wend
i=r-1
while TabIsCellInSelection(self.tab.Window, c, i)
TabGetRow (self,self.tab,i)
if (self.tab.v.Value != value) then
if self.tab.v.Value==1 then self.tab.v.Value=0: self.tab.vv.Value=0 else self.tab.v.Value=1
TabSetDataCell(self.tab.Window, 1,i,str$(self.tab.v.Value))
TabSetDataCell(self.tab. Window,2,i,str$(self.tab.vv.Value))
end if
i-=1
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wend
end if
end if
if (Message == SSM_RBUTTON) then
rbutton& sr = reference [Param
POINT pt
pointer resrv
int sel
select case sr.RButtonType
case RBUTTONTYPE DOWN
int hMenu=CreatePopupMenu()
if hMenu then
AppendMenu(hMenu,MF STRING,MN _ALL,"vse")
AppendMenu(hMenu,MF _STRING,MN _CLEAR,"nic")
AppendMenu(hMenu,MF _STRING,MN REVERSE,"opak")
pt.x=sr.xPos
pt.y=sr.yPos
ClientToScreen(self.tab.Window,pt)
sel=TrackPopupMenu(hMenu,TPM _LEFTALIGN|TPM RIGHTBUTTON|TPM_ RETURNCMD ,pt.x, ->
-> pt.y+GetSystemMetrics(SM__ CYMENU)/20,0,self.tab. Window,resrv)
DestroyMenu(hMenu)
select case sel
case MN _ALL
fun mn_all()
case MN_CLEAR
fun mn_clear()
case MN_REVERSE
fun mn_reverse()
end select
end if
end select
end if
return 0
end sub
sub tab.Click(int r,int c)
'pri zapnuti prvniho checkboxu druhy nezapnu,naopak pri vypnuti druhy vypnu
TabGetRow (self,self.tab,r)
select case ¢
case 1: if (self.tab.v.Value==1) AND (self.tab.vv.Value==1) then self.tab.vv.Value=0
'pokud kliknu na checkbox ktery chci jako ridici,tak zaskrtnu i prvni checkbox
case 2: if (self.tab.vv.Value==0) AND (self.tab.v.Value==0) then self.tab.v.Value=1
‘pokud kliknu na nejaky radek s nazvem atributu, zmenim stav checkboxu
case 3: if self.tab.v.Value==0 then self.tab.v.Value=1 else self.tab.v.Value=0: self.tab.vv.Value=0
end select
TabSetRow(self,self.tab,r)
self.cbsave.Out = "": self.cbsave.Index = -1 ’zmizi nazev ulozeneho nastaveni
end sub
sub cxkk.Click()
self.cbsave.Out = "": self.cbsave.Index = -1 ’zmizi nazev ulozeneho nastaveni
self kresli_nov()
end sub
Sllb edkk.change() RALR LRI IR IRIR R IRIRIR R IRIRINIRIRIRIRINIRIN] HEDKK.CHANGE
self.cxkk.Value = 1
self.cbsave.Out = "":
self.kresli nov()
end sub
Sub btkk.click(int i) RALRIR IR IR IRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIN]] "BTKK
if (i==1) then ’identifikace k.klice
'ukladam tabulku do struktury ktera se mi naplni v rec2dlg, jinak by se nepamatovalo
int j,e
for j=1 to TabMaxRows(self,self.tab)
TabGetRow (self self.tab,j)
if (ubound(self.r.disatr,1)>=e) then redim self.r.disatr[e+5]: redim self.r.atrflagle+5]
if self.tab.v.Value==1 then
self.r.disatr[e]=self.tab.l.Value
self.r.atrflagle]=self.tab.vv.Value
ef+=1
end if
next
self.r.idisatr=e

self.cbsave.Index = -1 ’zmizi nazev ulozeneho nastaveni

73



- CVUT Praha A. PRILOHA - UKAZKA ZDROJOVEHO KODU

PutIniString(__KBE__,"VYK" self.cbvyk.List[self.cbvyk.Index]) ’ kvuli pamatovani vykresu
DialogDestroy (self,8)

else 'vyber z nabidky
int width = self.btkk.Left+self.btkk. Width-self.edkk.Left+4
i=dlg_kklic(self.edkk.Top,self.edkk.Left,width,self.edkk.Value,self. Window,cbvyk out) ’face.bas
if i>ESCAPE then self.edkk.Value=i: self.edkk.Change()

end if

end sub

sub cxp.Click()
self.cbsave.Out = "": self.cbsave.Index = -1 ’zmizi nazev ulozeneho nastaveni
self kresli_nov()

end sub

Sllb edp.change() RAIR IR IR IR IR IR RN INIR IR IRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIR RN HEDPACHANGE

self.cxp.Value = 1

self.cbsave.Out = "": self.cbsave.Index = -1 ’zmizi nazev ulozeneho nastaveni
self.kresli nov()

end sub

Sub btp-click(int i) RALRIRIR IR IRIRIR IR IRIRINIRIRIRININIRIRIN]] "BTP

if (i==1) then ’identifikace vyplne plochy
'ukladam tabulku do struktury ktera se mi naplni v rec2dlg, jinak by se nepamatovalo
int j,e
for j=1 to TabMaxRows(self,self.tab)
TabGetRow (self,self.tab,j)
if self.tab.v.Value==1 then
self.r.disatr[e]=self.tab.l. Value
self.r.atrflag[e|=self.tab.vv.Value
et+=1
end if
next
self.r.idisatr=e
PutIniString(__KBE__,"VYK" self.cbvyk.List[self.cbvyk.Index]) ’ kvuli pamatovani vykresu
DialogDestroy (self,9)
else 'vyber z nabidky
int width = self.btp.Left+self.btp. Width-self.edp.Left+4
i=dlg_plocha(self.edp.Top,self.edp.Left,width,self.edp.Value,self. Window,cbvyk out) face.bas
if i>ESCAPE then self.edp.Value=i: self.edp.Change()
end if
end sub
sub cxpuv.Click()

self.cbsave.Out = "": self.cbsave.Index = -1 ’zmizi nazev ulozeneho nastaveni
end sub
Sub rxall.click() RALR LRI RN RN IR IR R IRININIRRIRINIRIN] IIRXALL

self.cxcely.Value = 0: self.cxcely.Enable = 0

self.cbsave.Out = "": self.cbsave.Index = -1 ’zmizi nazev ulozeneho nastaveni
end sub
Sub rxfence-click() RALN IR R IR ININIR RN IR IRIRIRIRINIRIRIRINIRIR RN "RXFENCE

self.cxcely.Enable = 1
if (self.r.flag & DISS WHOLE) then self.cxcely.Value = 1

self.cbsave.Out = "": self.cbsave.Index = -1 ’zmizi nazev ulozeneho nastaveni
end sub
Sub rxide'click() RALRIRI R BRI R RN RN IRININIRIRIRINININ] "RXIDE

self.rxall.Click()

self.cbsave.Out = "": self.cbsave.Index = -1 ’zmizi nazev ulozeneho nastaveni
end sub
Sub CXCQly.CliCk() RALRIRIRIR RN IRIR IR IRIRINIRIRIRININIRIRIRINIRIR RN llCXCELY

if self.cxcely.Value then
self.r.flag |= DISS  WHOLE
else
self.r.flag &= 'DISS  WHOLE
end if
self.cbsave.Out =
end sub
Sub CxatI‘C.CliCk() RA LR LRI IR RN RN RN IRININIRIRIRINIRIR RN "CXATRC
if self.cxatrc.Value then
self.cxshod.Enable = 1
if (self.r.lag & DISS IDENTICAL) then self.cxshod.Value = 1
self.edatr.Value = self.r.copy atr
else
self.r.copy atr = self.edatr.Value: self.edatr.Value = ""
self.cxshod.Enable = 0: self.cxshod.Value = 0

" gelf.cbsave.Index = -1 ’zmizi nazev ulozeneho nastaveni
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end if

self.cbsave.Out = "": self.cbsave.Index = -1 ’zmizi nazev ulozeneho nastaveni
end sub
Sub edatr.change() RALR IR IR IR IR IR IR IR IR IR IR IRIRIRINIRIRIRIA]]

self.cbsave.Out = "": self.cbsave.Index = -1 ’zmizi nazev ulozeneho nastaveni
end sub
Sub btatrcth() RALRIRIR RN IR RN R IRIRINIRIRIRININIRIRIRINININ "BTATR

atr listbox dis dlg
dlg.Top = self.btatr.Top+self.btatr.Height: dlg.Left = self.btatr.Left
dlg.lb.In = self.atrib
if (self.cxatrc.Value) then dlg.lb.Out = self.edatr.Value else dlg.lb.Out = self.r.copy _atr
repchar(dlg.1b.Out,* ¢,%;*): repchar(dlg.lb.Out,,*,*;*): repchar(dlg.lb.Out,‘|*,%;*)
dlg.1b.Out = ";"+4ucase$(trim$(dlg.1b.Out,;*)) ’chci prave jeden strednik pred a zadny za
'pozor: self.cxshod.Value muze byt zakazany, takze jeho .Value nemusi byt spravne
if (self.r.flag & DISS IDENTICAL) then dlg.cxshod.Value = 1 else dlg.cxshod.Value = 0
if (DialogModal(dlg,2,self)==1) then ’OK
self.edatr.Value = ltrim$(dlg.lb.Out,‘;*)
self.edatr.StartSel=0: self.edatr.EndSel=-1 ’vybrany nazev automaticky posune v editu na konec textu
self.cxatrc.Value = 1 'pokud neco vyberu,tak nebo zapnut, tak zapnu checkbox pro prenest atributy
if (dlg.cxshod.Value) then self.r.flag |= DISS IDENTICAL else self.r.flag &= !DISS IDENTICAL
self.cxshod.Enable = 1: self.cxshod.Value = dlg.cxshod.Value
self.edatr.SetFocus()
else
self.btatr.SetFocus()
end if
end sub
Sub CbSaVe.ChaIlge() RALRIRIR IR IR IRIR RN IRIRIR IR IRIRINIRIRIRIRINIRIRIRININ CBSAVE.CHANGE
int i = self.cbsave.Index
if (i > -1) then
self.extract _ini(str$(i))
self.recdlg()
self.cxsdel.Enable = 1
self.cbsave.Index = i
self.kresli nov()
end if
end sub
Sub stave.click() EAIRIR IR IR IR IRIRIR IR IRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIR IICXSAVE
int i
string out=self.cbsave.Out
i=dlg_savesetting(self.cbsave.In,self.btatr. Top,self.btatr.Left,out) ’fase.bas
self.cxsave.Value = 0
select case i

case -1
self.cbsave.Out=out: self.cbsave.In += ";"+out
if(self.cxsdel.Enable!=1) then self.cxsdel.Enable = 1
case >=0

self.cbsave.Index=i

case ESCAPE
exit sub

end select

self.save _ini(str$(self.cbsave.Index))

end sub
Sllb stdel'click() RALRIR IR IR IR RIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIR "CXSDEL

self.cxsdel.Value = 0

if (self.cbsave.Index>-1) then
int i = instr(self.cbsave.In+";",";"+self.cbsave.Out+";")
if (i == -1) then exit sub 'nemelo by nastat
’zrusim aktualni nabidku (Removeltem nemodifikuje In, coz mi trosku vadi pri ukladani)
string tmp$
if (i > 0) then tmp$ = left$(self.cbsave.In,i)
i += len(self.cbsave.Out)+2
if (i < len(self.cbsave.In)) then tmp$ += mid$(self.cbsave.In,i,&hffff)
'posunu udaje v INI
for i = self.cbsave.Index to self.cbsave.ListCount-2

PutIniString(__KBE_ _,"A"+str$(i),GetIniString(__KBE_ _,"A"+str$(i+1),""))

next
PutIniString(_ KBE__ ,"A"+str$(self.cbsave.ListCount-1),"") ’posledni smazu
self.cbsave.In = tmp$

end if

self.cxsdel.Enable = (self.cbsave.ListCount>0)&1
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self.cbsave.Index = -1

end sub

Sub CXShOd.CliCk() RA LR LRI IR RN RN IRININIRIRIRINIRIR RN "CXSHOD
if (self.cxshod.Value) then self.r.flag |= DISS IDENTICAL else self.r.flag &= !DISS IDENTICAL
self.cbsave.Out = "": self.cbsave.Index = -1 ’zmizi nazev ulozeneho nastaveni

end sub

sub ok.Click()
string chyba =
int i,focus=0, flag=FALSE,max,poc
for i=1 to TabMaxRows(self,self.tab)
TabGetRow (self,self.tab,i)
if self.tab.v.Value==1 then
if (ubound(self.r.disatr,1)>=poc) then max += 5: redim self.r.disatr[max|: redim self.r.atrflag|max]
self.r.disatr[poc|=self.tab.l.Value
if self.tab.vv.Value==1 then self.r.atrflag[poc]=1 else self.r.atrflag[poc]=0
if flag!=TRUE then flag—=TRUE
poc+=1
end if
next
self.r.idisatr=poc
if flag==FALSE then chyba+=left$(ZZ_err_atr,len(ZZ_err_atr)-1)+Z7Z_err_atrl
‘test, zda je zadana cilova vrstva
if (self.elvrs.Out !="") then
self.r.vrstva=self.elvrs.Out
else
if (chyba !="") then chyba += ""#13""#10
chyba+=ucase$(left$(JJE252,1))+mid$(JJE252,2,&hfIff)+".“ (n->N)ebyla zvolena zadna cilova vrstva
focus = self.elvrs. Window
end if
if (self.cxkk.Value|self.cxp.Value) then
if (self.cxkk.Value) then
if (self.edkk.Value > 0) then
self.r.klic = self.edkk.Value
else
if (chyba !="") then chyba += ""#13""#10
chyba += ucase$(left$(TMES58,1))+mid$(TMES8,2,&hfIff) ’(c->C)hybny kreslici klic
if (focus == 0) then focus = self.edkk.Value

end if
else
self.r.klic = 0
end if
if (self.cxp.Value) then self.r.plocha = self.edp.Value else self.r.plocha = 0
else
if (chyba !="") then chyba += ""#13""#10

chyba += ZZne_k_ p
if (focus == 0) then focus = self.cxkk.Window
end if
‘zajistim, aby string s prenasenymi atributy byl vzdy se stredniky
self.r.copy atr=repchar$(self.edatr.Value, ¢,;‘)
repchar(self.r.copy _atr,*,‘,%‘)
repchar(self.r.copy atr,|‘,%;‘)
if (chyba == "") then
self.save ini() ’zapis do ini
self.tab_ cell=TabGetTopLeftCell(self.tab.Window,self.tab_ col,self.tab_row)
DialogDestroy (self,1)
else
dlg error(chyba,self.Caption,self. Window)
if (focus) then _SetFocus(focus)
end if
end sub
sub ESC‘CIICk() RA LRI IR RN IRIRIR IR IRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIR IR ||ESC
DialogDestroy (self,2)
end sub
Sub Help.click() RALRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIR "HELP
ShowHelp()
end sub
end dialog

sub int dis_dlg(dissolve rec& rdissolve)
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identify dynamic id[0] ’vraci id_input
identify dynamic idee[10] ’si plnim sam kvuli objekty id kvuli rozsviceni a zhasnuti kresby
int i, j, max, pocet, k
dissolve dlg d
ident dlg uni d_ident
id_set iv
object tmp obj
string s=""
point p
group grpsel
window win = WinGetActive()
if IsWindow(win) then
grpsel = WinGetGroup(win)
else
grpsel = GrpCreate(): GrplnclAll(grpsel)
end if
’jdu kontrolvat, zda je nejaky atribut
if (grp_attrib_names(grpsel)=="") then print ZZ no_atr: exit sub
d.cbsave.In = GetIniString(  KBE__ ,"saves",""): d.cbsave.Index = -1
if (CheckInt(GetIniString( KBE  ,"last save",""),i)==0) then
if (i > -1) then
d.cbsave.Index = i: s= str$(i)
end if
end if
d.extract _ini()
do
chci_dlg:
i = DialogModal(d,4) ’volam s flagem 4 kvuli neskonceni dialogu po enteru nad jeho prvky
d.r.vrstva=d.elvrs.Out
select case i
case 2 'Esc
return -1
case 1 'OK
PutIniString(_ KBE__ ,"saves",d.cbsave.In): s = ""
if (d.cbsave.Index > -1) then s = str$(d.cbsave.Index)
PutIniString(__KBE__ ,"last_save",s)
rdissolve=d.r
if (d.cbvyk.Out == T novy_vyk ) then ’zalozeni noveho vykresu
if new_file(rdissolve.cnr,"", NEWFILE ONLYVYK OR NEWFILE SKIPSAVE) then goto chci_dlg
else
rdissolve.cnr=GetContainer(d.cbvyk.Out)
if IsContainer(rdissolve.cnr) then return -1 ’pro jistotu
end if
if (rdissolve.flag & DISS FENCE) then ’omezeni oblasti
InOutStat()
if IsObject(tmp obj) then tmp obj=0ObjCreateTemp(1)
i = polygon input obj(rdissolve.pnts,tmp obj,vPLGi_ o)
if IsObject(tmp _obj) then DeleteObject(tmp obj) ’zajisti mi, ze objekt nebude po funkci zustavat
if (i > 0) then
if TPolyOut then rdissolve.flag |= DISS OUT ’vne
if (i > 0) then rdissolve.ipnts=i: return 0
end if
'pri ESCAPE se to samo vrati k dialogu, pri SYSESCAPE to samo skonci
elseif (rdissolve.flag & DISS IDENTIFY) then ’identifikace
int ident co — IDENT _1]IDENT AREA
new_ident:
DialogModeless(d _ident)
object obj pom = ObjCreateTemp(1)
ObjOpenEdit(obj pom)
’zajistim si,aby pri obnoveni okna mi to nespadlo kvuli neplatnemu popisovaci
ObjCIrFlags(obj pom,0BJ TEMP|OBJ HELP)
max=ubound(idee,1): pocet=0
do
i =id_input(
select case i
case -1 'OK
‘test, zda je aspon neco identifikovano
if (pocet == 0) then
dlg error(ZZno_ident,""): goto new ident
end if

""ident co,id,iv)
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’kopirovani a pod.
rdissolve.iide=pocet
if (ubound(rdissolve.ide,1)<=pocet) then
redim rdissolve.ide|rdissolve.iide]
if (ubound(rdissolve.ide,1)<rdissolve.iide) then
print_error(Emalo_ RAM): j = -1: goto case_esc
end if
end if
for j = 0 to pocet-1
rdissolve.ide[j] = ideelj]
next
j = 0: goto case_esc
case <= ESCAPE
j=-1
case_ esc:
DeleteObject(obj pom)
if DialogIsRunning(d ident) then DialogDestroy(d ident)
if (i == ESCAPE) then exit loop
return j
case else
id[0].typ = ObjPointsLine(id[0].obj,id[0].bod)
id[0].bod = ObjBeginLine(id[0].0bj,id[0].bod)
id[0].typ = -id[0].typ
i = 0 ’index bodu v pomocnem objektu
HideObject(obj pom)
'prohledani jiz identifikovanych, zda tam dany prvek neni
for j = 0 to pocet
if idee(j]==id|0] then ’prvek jiz byl identifikovan, tak ho vyhodim
if id[0].typ<2 then d_ident.plo.Value=str$(val(d ident.plo.Value)-1): idee[j|.typ=-idee[j].typ
’zrusim prislusne body v objektu
for k = 0 to ideelj].typ-1
ObjDelPoint(obj pom,i)
next
WinRedraw(win) ’aby se pri ubrani prekreslila kresba
ShowObject(obj pom): pocet -= 1
'posunu ostatni identifikace
for j = j to pocet
idee[j] = idee|j+1]
next
goto ven
else
i += abs(idee[j].typ)
end if
next
if id[0].typ<2 then d_ident.plo.Value=str$(val(d_ident.plo.Value)+1): s = "L,3,3"
ObjGetPoint(id[0].0bj,id[0].bod,p)
ObjInsPoint(obj pom,-1,p,'E¢,s)
for k = 1 to abs(id[0].typ)-1
j = ObjGetPoint(id[0].obj,id[0].bod+k,p)
if (j > ‘Z°) then j -= 1~L¢
ObjInsPoint(obj pom,-1,p,j,"")
next
ShowObject(obj pom): pocet += 1
if (pocet > max) then
max += 10: redim idee[max]
if (ubound(idee,1)<max) then
print_error(Emalo RAM): j = -1: goto case_esc
end if
end if
idee[pocet-1| = id[0]
end select
ven:
loop
else
return 0
end if
case 8 'zadani k.klice identifikaci
iv.iv.ihelp = 2001: iv.iv.fhelp = "ZLDISSOLVE"
i = id_input(Qlinie IDENT LINE[IDENT _1,id,iv)
if (i > 0) then ’neco identifikovano
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ObjPointValidK (id[0].obj,id[0].bod,i)
if (i > 0) then d.edkk.Value = i 'nejaky klic se nasel
end if
case 9 'zadani plochy identifikaci
iv.iv.ihelp = 2002: iv.iv.fhelp = "ZLDISSOLVE"
i =1id_input(get question(Tvypln plochy),IDENT AREA|IDENT 1,id,iv)
if (i > 0) then 'neco identifikovano
s = Parselnfo(‘P*,0bjGetPointInfo(id[0].obj,id[0].bod))
if (s I="") then 'nejaka plocha se nasla
i = clng(val(s))
d.edp.Value = i
end if
end if
end select
loop while (i >= ESCAPE) ’pri i == SYSESCAPE koncim
return -1
end sub

macro dissolve help 1
quickhelp "slouceni plosnych prvka na zakladé shodného atributu"

dissolve rec rdissolve
dis_ dlg(rdissolve)

end macro
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