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Abstrakt:

Cilem této diplomové prace bylo vytioprostorovy digitalni model rozsahlého
poutniho aredlu Svatd Hora vestt Pribrami ¢ast ambity) a poukézat na klady
zapory programu Google SketchUp sgalesti Google Inc., ve kterém byl prostorovy
model vytvden. Modelovani praihlo prevazre na zaklad dokumeni poskytnutych od
pana Ing. arch. Richarda Cibika. DalSifpbhé udaje o tvarech a rogmch zbylych
detaili byly ziskany z vlastniho geodetického ddemi a fotografickych material

Abstract:

The task of this Diploma thesis was to create atalignodel of the large
pilgrimage area called Svata Hora in the citffb”am and point out positives or
negatives of the program Google SketchUp from teedi Inc. Company, in which
was the model created. Modeling was mainly basedhendocuments provided by
Mr. Ing. arch. Richard Cibik. Other needed informatadout shapes and proportions of
the remaining details were get from own geodeticasneement and photographic

materials.
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Uvod

V dnesni dob, kdy je k dispozici velmi vysffa paiitatova technologie, jsou
prostorové modely objektstale vice Zadany. Slou#ii planovani rozsahlé zastavhy,
dokumentaci zastavby stavajici, dale vSak tyto nyoa®hou byt vyuZzity i pro domaci
potteby, nap. pii ndvrhu usptadani nabytku v byt ¢i budouci vzhled vaSi zahrady.
AvSak jest do nedavné doby, nebyl k dostani Zadny kval#pracovany freeware-ovy
program, pro tvorbu takovychto modelZpoplatiné programy typu AutoCAD, nebo
MicroStation (vydované na nasi fakélt jsou pro Bzného uzivateleflis slozité a pro
doméci pouziti naprosto nevhodné. Proto, podle mééporu, piSla spolénost
Google Inc. s freeware-ovym programem Google Ské#ich{samo#ejmé existuje
i zpoplatréna ,pro”“ verze, ale ta nebyla vyuzita pro zpracdvéto diplomové prace, za
Gcelem testovani ,free” verze), diky kterému se pidolazpristupnit modelovani
prostorovych objeki na p@itaci lidem bez dalSiho vzdani v tomto oboru. Navody na
praci s programem Google SktechUp (dale jen ,Sképthjsou kvalitre zpracovany
na internetovych strankach programu, ve fdrmyukovych videi, kde jsou stné
popsany a naifkladech vyswutleny jednotlivé nastroje programu. Po shlédnéthto

videi jec¢lovek schopen si sdm &ia modelovat prostorové objekty nagiaci.

Mou motivaci pro zpracovani diplomové prace byloestdvat tento
.Jednoduchy” program na rozsahlém a hlavélenitém objektu, protoZe éina
vyukovych videi a modélse zabyva vicemémndnesni architekturou (jednodussi tvary
alinie). Nikde vSak neni ukazano jak se progranpoigda se slozitymi tvary
arozlehlosti historickych objekt pfi minimalni generalizaci. Proto jsme se po
konzultaci s panem Ing. Petrem Soukupem, Ph.D.erykse zabyva SketchUp-em
v ramci fedn®tu Vizualizace a distribuce prostorovych dat, ralhaze se pokusime

vytvorit prostorovy model arealu Svaté Hory ve ,free“aiggrogramu SketchUp.



1 Cil prace

Hlavnim cilem této prace bylo vytkib digitalni prostorovy model areélu
Svaté Hory {ast ambity) v programu SktechUp (,free* verze 644Rod spol&nosti
Google Inc. s minimalni generalizaci a realnymitdestmi. V pabéhu tvorby bylo
sledovano ,chovani“ programuripnanistajicim objemu dat a tvatbslozitych tvad.
Dale by ngla tato prace poslouzit jako mozny navod na préczgracovani rozsahlych

objekti v programu SketchUp.

Vysledny model bude slouZit pro prezentaci are&at&Hory a to na internetu.
Zde byly vytvaeny internetové stranky projektu dvou diplomovyché(a kolegya
Bc. Marie Rajdlove, kterd zpracovavala téz areal &tvhiry, avSakiést bazilika), kde
si miZete prohlédnout a stahnout vysledné modely jedgoti ¢asti a prezentai

videa.



2 Pouzity software
2.1 Google SktechUp

Google SketchUp je software, kteryabete pouzit pro tvorbu, Upravu a sdileni
3D modeti. At jiz chcete navrhnout novotast vaseho domu, vytiib modely pro
aplikaci Google Earth nebo v§ovat geometrii Zaky v pat&ide, mizete aplikaci
SketchUp pouzit pro zobrazeni vaSich ndpad 3D. A kdyZ jste hotovi, fZete
exportovat obrazek, vytvi film nebo vytisknout nahled vasi prace. [1]

2.2 Vyuziti SketchUp-u

Program jsem vyuzil na tvorbu jednotlivyalasti vysledného prostorového
modelu arealu Svaté Horgdst ambity) a tvorbdésti prezentamiho videa, které jsem
nasleds sestihal v programu Microsoft Movie Maker.

2.3 MicroStation PowerDraft

Na internetovych strankach firma Bentley uvadi testdj produkt jako
softwarovou platformu pro architekty, projektanggodety a dalSi profese, které poji
spole&ny cil dodavat ty nejlepSi projekty. S integrovanatikem snadno pouZzitelnych
a univerzalnich nastmjpomaha platforma MicroStation zlepSovat jejichcprge fazi
navrhu, modelovani, vizualizace, dokumentace nebomapovych projektechizného

zantieni a velikosti. [2]

2.4 Vyuziti MicroStationu PowerDraft

Program MicroStation PowerDraft verze 08.09.04.51slouzil pro zpracovani
a pripravu potebnych dat z vykrésposkytnutych panem Ing.arch. Richardem Cibikem

ve forme *.dwg.

2.5 GIMP

GIMP neboli GNU Image Manipulation Program (,GNUogram pro Upravy
grafiky*) je svobodna multiplatformni aplikace piépravu a vytvéeni rastrové grafiky.
Pouzivd se zejména pro Upravy fotografii, tvorbibove grafiky a podobnécaly.
Kromé Siroké Skaly rastrovych nastiopbsahuje i ékteré vektorové funkce, které jsou
uzitecnou poniickou @i praci s rastrovou grafikou (cesty, pisma atdMB je dnes
oficialni sowésti projektu GNU. GIMP je dostupny zdarmé&we zdrojovych kod
pod licenci GPL. [3]



2.6 Vyuziti GIMPU

Tento software, verze 2.6.11, jsem vyuzil na Uprdetografii @i tvorbé
jednotlivych textur do modelu.r&véazré se jednalo o i@zy fotografii, dale o opravu

kolinearity a perspektivy.

Ortezy byly dvojiho typu. Jednim byl jednoduchy linjostez, napiklad dvéi ¢i
oken, zatimco druhym bylrez podle nepravidelné trajektorie (pouZzito u tvoreytury
oken letni oratie, viz. dale v oddilu ,Textury*). Tuto operaci jsggmoved| nastrojem
.Nuzky“, ktery dovoluje vybr tvami pomoci inteligentniho hledani hran. Opravy
kolinearity a perspektivy jsem proved| nastrojerergpektiva“.

2.7 Microsoft Office Picture Manager

Pomoci aplikace Microsoft Picture Manageizete spravovat, upravovat, sdilet
a zobrazovat obrazky z mista, ve kterém je v dapéditati uchovavéate. Funkce
Vyhledat obrazky poskytujecinné vyhledavani obragka po jejich nalezeni je izete
v piipad potreby pomoci aplikace Picture Manager opravit. Pomuidtrofi pro
Upravu obrazk mazete obrazky znout, roztdhnout nebo zkopirovat a vlozit. Aptika
Picture Manager usnadje sdileni obrdzk obrazky niZete odesilat v e-mailovych
zpravach nebo vytwd knihovnu obrazi sluzby SharePoint v podnikovém intranetu.

[4]

2.8 Vyuziti Picture Manageru

Za pomoci jeho vhodného automatickyeg@voleného nastaveni néstroje
~-Komprimovat obrazky“ jsem rychle a efekti&ikkomprimoval velikost obrazk které
jsem chél pouzit jako textury do modelu. Toto nastaveni zmji¥ovalo potebné

snizeni velikosti obrazkufpzachovani dobréitelnosti vysledné textury.

2.9 Windows Movie Maker

Pomoci programu Windows Live Movie Maker abete rychle prognit
fotografie a videa na hotové filmy.fiBanim zvlastnich efekt prechodi, zvuku
a titulka si usnadnite tvorbutipehu. Sdileni s fateli a rodinou je také snadné’, av
chcete filmy sdilet na webu, v §te¢i, prostednictvim televize, mobilniho Haeni
nebo disku DVD. [5]
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3 Pracovni pom tcky

Na dongteni potebnych rozrri a na fotografické zachyceni detaitvorba

textur) jsem pouZil nasledujici nastroje.

Méeieni délek, & uz kontrolnich,¢i dopliujicich prvii objektu jsem provad
pasmem, dvoumetrem a laserovym déalkeem Leica DISTO D3a (zakladni udaje -
presnost ireni do 10m: +/- 1,0mm; rozsahétané vzdéalenosti: 0,05 - 100m; nejmensi
zobrazena jednotka n&fené délky: 0,1mm), ktery diky jeho velkému ¥gilo riznych

zpasohi méfeni, wele doporduiji.

Obrazek 1: Laserovy dalkaemem Leica DISTO D3a

Na fotografovani celk i detaii jsem pouZil poloprofesionalni digitalni
zrcadlovku Olympus E-510. K dispozici jsemélndva standardni objektivy ED 14-
42mm a teleobjektiv ED 40-150mm. Foceni probihaleeAimu HQ s rozliSenim
3648x2736. Hodnotu ISO, dobu expozice, clonu a Zgua bilé jsem volil réné dle

pocasi a mista, kde jsem zrovna fotografoval.

Obrézek 2: Olympus E-510

-11 -



4 Prace s programem Google SketchUp

V této kapitole bych rad stné nastinil zaklady prace s programem SketchUp
verze 6.4.247 (déle jiz jen ,SketechUp“) a poukazaljeho nastroje, které mi velmi

usnadnily zpracovani slozitych tvar

4.1 Zaklady prace s programem Google SketchUp

Zé&kladnimi prvky pro tvorbu prostorovych modlel tomto programu jsou linie
a plocha. Vypiovani ploch je oproti jinym prograrm automatické vippads, Ze
v jedné libovolg zvolené rovig ohranéite jeji ¢ast liniemi, které maji spaiaé

koncové a peatesni body.

g Bez nazvu - SketchUp | o | {5

Soubor Upravit Zobrazit Kamera Kresleni MNastroje Okno  PNapovéda

ORI+ CXON @ Ovven %

A .' ® [.El Shora
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GV O 4dONE
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oy P
% H

Pripravenc Délka !]:3?,1cn1

Obrazek 3: Pracovni pro&di programu SktechUp

Prostedi, které vidite na obrazku, se zobra#i gouziti tzv. ,Velké sady
nastrofi“. Popis jednotlivych néastrdj je velmi kvalitt a pehled@ zpracovan na

internetovych strankach programuhttp://sketchup.google.com/product/features.htmi

V nasledujicim oddilu Vas proto podrainseznamim jen i nastroji, které mni

dosud stavajici principyipchodu z 2D vykrdésdo 3D vykres.
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4.2 Revolu €éni nastroje programu Google SketchUp
4.2.1 Nastroj ,Zatla €it/Vytahnout"

Tento nastroj umaije uZivateli rychlou tvorbu prostorového modelu
z plochého vykresu (@orys — domu, saihstky, atd.). Diky &mu Ize velmi snadno
upravovat a tviit prostorové objekty. Pro nazornou demonstracikéizeme tvorbu
modelu zdi jednoduchého bytu, viz. obrazek 4. Vttomripad je pouziti nastroje
LZatlacit/Vytahnout” logické a jednoduché, nesmime vSakorainat na silu tohoto
nastroje, nebdzatl&it ¢i vytahnout plochu nemusime pouze ve vertikalnindrsmale
miazeme talkéinit v jakémkoli snéru, viz. obrazek 5.

Soubor Upravit Zobrazit Kemera Kresleni Nastroje Okno Napovéda

DRA[HC OX[09NQ @[ e ] 8l

Mmﬁc-

‘*‘@\ﬂ‘\l(bi‘4.l‘@f*
h‘@’ﬁ"ﬂwt‘l

|® L8
% XR

&9

2| [m e

D=
[HEa

Obrazek 4: Rdorys

-
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1Es 09 B2 e T 3ee|®IN @

‘DE)«"& e T Bt T
i ]

Vadslenost.

Obrazek 5: Schody
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4.2.2 Nastroj ,Nasledujm &*

Tento nastroj posouva dal moznosti nastroje ,£Aflgtahni“ a to v tom smyslu,
Ze nemusime pohybovat ndmi pozadovanou plochou epayednom srru, ale
mazeme si pedem nadefinovat trajektorii, podél které chcemby @&e plocha
pohybovala. Pro demonstradistaneme uifkladu schod, ale tentokrat je inovujeme
tim, Ze budou zaoblené.

brazit Kamera Kresleni Nastroje  Okno  Napovéda

Sou o — E—
CPRITEEXIDON| &0 o] s (i i

£L8 X An(FOX 40H 2]
BHGETE ICE DIN QS

|m

@9

D&
AE=

Vyberte objekty. Kia ke vjbér. Pietazenim myi i i [

Obrazek 6: Schody zaoblené

Pri tvorbé modelu jsem tento néstroj pouzivakgevSim na tvorbu okrasnych
fims a stech jednotlivych ¥Zi na podklad jejich fezu ziskaného z vykreésod pana
Ing.arch. Richarda Cibika.

@ vezl - Sketchlp I 9
Soubor Upravit Zobrazit Kamera Kreslenf Nistioje Olno Napovéda

[Dedl b XDV O]v e |6 Materisly

dou|aw]
®N\

BER ETE IS

S | BPE U VO N

&9

D&
R

Vyberte objekty. Klavesou Shift razsiite vyber, Pretazenim mysi vyberte vice objekti.

Obrazek 7: Secha kapli Svaté Hory wBrami
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4.2.3 Vrstvy, skupiny a komponenty

s

Pii tvorbe slozigjSich model se doportuje kreslit v tzv. vrstvach. To znamena,
Ze jednotlivé prvky vykresu mohou byt uloZeny visaych vrstvach, které |zergtaw
zapinat a vypinatimz je usnadéna orientace v rozsahlém modelu. Pi&klpd jsem

vybral jednoduchy ukol ,vybarvit kouli“.

ec
v®
g
°3
X
o
(&
X &
42
ax
® #
9 e
o

o
o ]
o=
A=

Vyberte objekt, znéj2 se ma prevat barva

Obrazek 8: Demonstraceilézitosti vrstev 1

Ackoli kouli uvnité krychle vidime, nerizeme ji ges pfihledny materidl
vybarvit a to proto, Ze phlednost je nastavena na ploSe ohiamé kruZnici ve 8h¢
krychle. TakZze p pokusu vybarvit kouli fes ,sklo”, dojde k vybarveni plochy uvhit
kruZznice namisto koule uvhikrychle. Samazjme, Ze by Slo nastavit si pohled tak,
abychom se ,nachazeli“ uvhikrychle, ale to je dosti pracné a v jinycligadech nez

u tohoto jednoduchéhdigladu i nemozneé.

My vyuzijeme rozdleni prvki vykresu do vrstev. Rozteni se obech
doporuiuje provést jestpred tim, nez zaeme prvky kreslit, zfin¢ je tento krok dosti
Spatr reSitelny. Na obrazku nize je tedy &tidjak se Ukol zjednodusi, kdyZz chceme
zpétné vybarvit kouli uvnit krychle, diky spravnému pouZiti vrstev tak, Zeckig
(vyjma jeji spodnicasti) je ve vrsty ,obal*, ktera je zde vypnuta, a koule ve vistv

Jkoule".

- 15 -



$ razit Kemra  Kresleni Néstroje Okno

5 it Ks MNépovéda
I PO OX D0 & Oy e Vrstiy ]

[POox 4don a=

%R PEH N
| &9 BHB &F2ICERNN &

DB
R

Vyberte objekt, z néj se mé previt barva

Obrazek 9: Demonstraceilézitosti vrstev 2

»

ir“‘i:

| 4ol
P9 BHED ETE ICE DN &

Eadt B d I E

D&
(B =

Vyberte objekt, z néjZ se ma prevait barva

Obréazek 10: Usgsre splreny kol

4.2.4 Skupiny

DalSi moznosti, jaklenit model, je pomoci tzv. ,skupin“. Jde o to,@#etvorbeé

modelu v programu SketchUpiie dojit k gedtasnémugi dokonce k nezadoucimu,
spojeni prvku se zbytkem modelu. Pro demonstrank&zeme fiklad tvorby postele

s tim, Ze mameifpravenacela a nevime, jak vysoko budeme chtit umistit fo$tasSem

piipact zjednoduSeno na obdélnik).

Nejprve série obrazkpribéhu tvorby bez pouziti skupin.
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4 2-Sketchlp

sty &

Materizly 5]

XUW(POX AOH Q]
BB ICE DIN QO

W

o R PG
B x

[DEOS 3
ME= o9

Vyberte objekty. Klavesou Shift roztite vyhbér. Petazenim myéi vyberte vice objekti,

Obrézek 11Cela postele

sty &=

Materidly [E]

*Al|LOK|4Om
&P DO WIN

W

" B PG
% x

e R
AE= o9

berte dva body pro presun. Ctrl = pFe frovani, Alt = pFs ¢ 4, podrient Shift = Délka|

Obréazek 12Cela s rostem, ktery budeme chifepést do ufité vysky

sty

Materidly =]

AP OXx|dOm 2>
BB ISE DN &

W

ETP S
% x

D2
mEs &9

Vyberte dva body pro presun. Ctrl= pis frovani, Alt = pis ¢ éni, podrzen Shift = Délka 24 4cm

Obrazek 13: Nevhodna deformat postele bez pouziti skupin
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Na predchozim obrazku je witl nezadouci zgna tvarucel postele zfisobena
zmeénou polohy rostu, proto vyuZijeme skupin. Do jedhk@piny uloZzimeela postele
amezi B nakreslime rost. Nyni se roSt nespoji se zbytkemdetu, protozetela se
nachazi v ,uzakené" skupig. Na dalSi sérii obraikje tedy vidt, Ze si nyni mZzeme
libovoln¢ vybrat do jaké vySky chceme rogepunout, aniz bychontippm menili tvar

cel postele.

SBR[ 06 xR VOX d0ml|a]S
1EE $9 BXW B2 ACEDIN @O o 5

Kisvesou Sifte vybér. Pietaienim my

Obrazek 14: Vytvni skupiny

Soubor Upravit Zobrazit Kamera Kresleni Nastroje Okno Napovéda

OPE PO XD G0 [

e | BLPE HV | VOX|dAdOH B>

IE&E &9 BHRSTE ICE DN\ &

>B R

Vyberte dva body pro piesun. Ctrl = piepn irovani, Al = piepn i, podrien Shift = Délka 15,6cm

Obrazek 15: Volny pohyb roStu po héaskupiny

Tato demonstrace byla jen velmi zjednoduSenyiiklgdem pouZziti skupin
a rozhodd nebyla navodem na tvorbu postele. Samjo®, Ze v ffipact modelovani
postele bychom postupovali jinak pomoci vySe zmych nastraj ,Zatlac/Vytahni“, ¢i

.Nasleduj n&“, viz. nasledujici obrazek.
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SRR ae RSk VO 4dOH 2T
290 BHUWET2ICE DIN @Ol

mE

Wberte bjekty.

Obrazek 16: Modelovani postele pomoci nastroje lg#vytahni*

Kromg toho, Ze nas skupinyipmodelovani ochranitpd nezddoucim spojenim
prvkia se zbytkem modelu, tak nam téz usnadespn vice prvik najednou. Naifklad
do jedné skupiny GZeme umistit postel, @ta lamptku a v daném rozmisti s nimi

pohybovat v prostoru.

B3| e #LrsrAe(VOK| 40l 27|k
1E& &9 BHI &TEICE DN &

uuuuu

Obrazek 17: Pklad vyuziti skupiny
4.2.5 Komponenty

Komponenty funguji na podobném principu jako skypale ginasi nam dalSi
usnadgni pro modelovani. MZeme je s vyhodou vyuZitiiptvorbé vice totoznych
prvka na ffiznych mistech modelu. Jde o to, Ze komponentyfsezi sebou propojeny

a dojde-li k Upra¥ jedné, zmini se stejnym zjsobem i vSechny ostatni.
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Soubor Upravit  Zobrazit Kamera Kresleni Nastroje Okno Napoveda
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Zatazenim za plochu ji vysurite Alt = obvod plochy Vadilenost|

Obrézek 18: Uprava komponenty
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Materialy '
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2o #PS* Ve LOX dOW BT L]
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DR

Piipraveno Vadalenost|

Obrazek 19: Projev Upravy na obou komponentach

Komponenty jsou velmi silnym prvkem v programu Skétp, bohuZzel
Vv pripact, Ze se vytvéA ,realny* model stavby, kde jednotlivé stavebnikyr nemaji
vzdy stejny rozriér, je pouZziti komponent nemozné. Proto jsentipgt modelu arealu
Svaté Hory vyuzival spiSe skupiny oproti komponemta
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5 Vyuziti programu MicroStation PowerDratft

Program MicroStation PowerDraft Verze 08.09.04.5dal€ jiz jen

.MicroStation“) od firmy Bentley, jsem vyuZil k odéftovani potebnych rozrsra
jednotlivych prvki arealu Svaté Hory z vykré®d pana Ing.arch Richarda Cibika, které
nam poskytl ve forméatu *.dwg. Jednalo se v mémpait o ctyii vykresy, jmenovit
~Ambity fasada vnejsi.dwg®, ,Ambity fasada vnitrdivg“, ,Ambity prizemi.dwg*
a ,Ambity krov.dwg“. Resnost dchto vykres jsem otestoval pomoci ¢kolika
kontrolnich zamsieni. Zde se na#ené hodnoty shodovaly s agienymi z vykres,
a proto jsem mohl povazovat vykresy za podkladyigfdi poZadovanou fpsnost.
Z téchto vykres jsem selektoval jednotlivé pebné vrstvy, které jsem vz#p
importoval do programu SketchUp pro dalSi zpracavan

Po selekci poZzadované vrstvy v programu MicroStatjsem ulozil vrstvu do
nového prazdného vykresu *.dwg. Tento vykres jsemmportoval do programu

SketchUp s nastavenim, dle vyukovych videi na dakysh strankach programu,

viz. obrazek 20.
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s & : )
| B
L IS
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x4 @ Oteviit =]
<3
5 Oblast hledéni ] rstvy =l o & B
= = Nahled
B ! Nazev Datum zmgnie. Tun: Velikost &
¥ =
@ i Kitpatro_pudorys | Modnsti importu AutoCAD DWG/DXF =)
ik Fasledni mista Wit
4] 2patro
5 Geometrie -
% ! M kemenRimsal
& 2 ¥ Sloudit koplanami plochy
Plocha Hklenby
e H ~ Rlobrys ¥ Orientovat plochy kenzistentné
®# o #]pata Wititko
4@ H M) paticka
o A &:rimm Jechnotiy: |Metry - Moirasti...
= Podiad #]sokiOmitka [~ Zzachovat pocatek soufadnic kreshy
ol I #)vez hodiny
e ¥ =
ml -y Mveze
ne - o | -
#veze jih \
Nizev souber:  [veas jin B Dtewit
Souborytypu:  [ACAD Fles ["dng, ) = e

Pfipravenc

Obrazek 20: Nastaveni importu *.dwg soubor

Po UspSném importu jsem kolem obrysu pozadovaného tvaalreslil

obdélnik, jehoz plochu jsem nechal protnout s naigyvanym *.dwg souborem. Tim
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jsem ziskal uzaenou plochu, se kterou jsem uz mohl v programutcBkip

standard# pracovat. Na nasledujici sérii obragkem graficky zachytil gib¢eh importu

a tvorby patebné plochy.

Soubor Upravit Zobrozit Ksmers Kresleni Nastroje Okna Nspovéda
o ) H 3@ O X OO0 & @ [v ve -]/% | I‘-.‘.—s‘.w,- ig}
L] Materialy [=]
s G
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xe| N Emmmeal
e
> F
B
&P
k&
g g Infermace o entité
Srnazat Smazat
R# gt
i @ Zamknout
L
Rezlodit
£ 0 Vybrat »
wH Placha v
(] Nyvont Rapastin G
Vytuolit skupinu |
Protnaut »| Pratnouts modelem
Obratit plachy Pratnout vybrané
Obratit zreadlové podie x>
Zustiit na cely model

Prinik s modelem

Obrazek 21: Protnuti importovaného *.dwg s plochou

¢ Bez ndzvu - Sketchlp
Soubor Upravit Zobrazit Ksmera Kresleni Nastroje Okno Napovéda
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Vyberte abjekty. Kldvesou Shift rozsifte vybér, Pictazenim myki vyberte vice objekt.

Obrazek 22: Vysledna mnou pozZzadované plocha
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6 Seznameni s arealem Svaté Hory

Aredl narodni kulturni pamatky Svata Horatfvdominantu na jihu gtdnich
Cech nad mstem Ribrami, kde se nachazi na vrcholku stejnojmennébpce

v nadmdské vysce 590m.

f
I.

Obréazek 23: Poloha Svaté hory (zdrajvw.mapy.cy

Cely areal mizeme rozdlit do dvou hlavnichtasti. Tou prvni je obdélnikovy
komplex ambil, které byly vystagny v letech 1659 - 1670 podle navrhu stavitele
Carla Luraga a jezuity P. Benjamina Schleyera, tdfloej spravce Svaté Hory.
V jednotlivych rozich ambit se nachazeji uzgené v mdorysu osmiboké kaple.
Druhou hlavni ¢asti je kostel Panny Marie s kamennou terasou cétojprosted
obdélnikového komplexu ambitZ architektonického hlediska pat cely areal mezi

stavby barokni.
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¢ ambity prizemi_2 - SketchUp
Soubor Upravit Zobrazit Kamera Kresleni Nastroje Okno Mapovéda
DEE PO EX 00 @ @[ wan  -|te

Vrstvy =]

e BLE FAMVON 4O0E |
1169 8ER BE2DSE DN QO

Vyberte objekty. Klavesou Shift rozditte vibér, Pretafenim mysi vherte vice objektd,

Obrazek 24Rez ambity

6.1 Popis arealu Svaté Hory ( €ast ambity)

Popis arealu Svaté Hory jsem vyififopouze cast&énym upravenim textu

z internetovych stranehttp://pruvodce.svata-hora.cato z dvodu jeho dokonalosti.

6.1.1 Vychodni ¢&ast

Prazska brana, ktera #chlavni vchod do arealu Svaté Hory, zaujimi@adsti
¢ast vychodniho peli. Je vymezena po stranackzevymi rizality zavrSenymi
kamennym prolamovanym zabradlim a osmi sochamiozd&onnich prorak na
narozich. Na jiznim naroZi jsou to Jeremias, |zaf@&hariaS a Micheas, na severnim
pak David, Daniel, Ezechiel a Abdias. Mezzemi na soklech obdobného zabradli je
umistno sedm bust svatych panoviiksv. VAaclav, sv. $pan, sv. Leopold,
sv. Jindich, sv. Ferdinand, sv. Ludvik a sv. Kazimi¥ast zabradli afit sochy prorok
jsou poslednim dilem ffporamského sochi@a Matje Huebera, vSe ostatnicatns
plastického oramovani oken letni oi@ge dilem Jana Brokofa.

Portal na brah byl osazen dodate¢. Kamenicky ho opracoval Jan Gich
Mannes v letech 1702 az 1706 podle navrhutz¢ivdilny KryStofa Dientzenhofera.
Sochy na portalu - Panna Maria Svatohorska, s\adgsv. FrantiSek Xaversky - a dva
ancdlé na soklech schod&jsou praci Jana Oldha Mayera z roku 1706.
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Vychodni ambit se sklada ze sedmi poli. Kéoulvojice otevenych kapli,
v severnicasti kaple Narozeni Panny Marie, v jiZidisti kaple OBtovani Panny Marie,
jsou stny ambitnich poli zdobeny lunetovymi obrazyidimi powsti a djinné udalosti
spjaté se Svatou Horou. V klenbach arnbgou vymalovany dekorativni obrazy,
predstavujici nejrzr¢jSi nesStsti, nehody a nebezfe pri kterych Panna Marie
Svatohorskd pomohla svym ctiiel. Na lunetach vychodniho ambitu vidime
vyobrazené &ovné pout obyvatel Prahy aftbrami na Svatou Horu, prosbu svatych
zemskych patranza mir a znazo#mo je i mésto Ribram ve své podaébz roku 1655.
Dekorativni obrazy v klenuti zobrazuji ve vychodrkfidle ambiti prevazré nebezpéi
zpusobenda pady z kénvozuci vysoké budovy.

6.1.2 Jizni €ast

Vstup do ambit z jizni strany umaiuje Beznicka bréana, jejiz portéal byl
dokorten roku 1707. Kamenické prace provedli Janiiofd Mannes a FrantiSek
Herstorffer. V nice nad portalem stoji velka kam@nmeplika sosky Panny Marie
Svatohorské a po stranach na segmentu Stitu secliachyma a sv. Anny. Atika mezi

véZzemi nese Sest kamennych bust: sv. Simon, sv. Jadeas, sv. Jakub mladsi,

sv. Marie Jakubova, sv. Marie Salome a sviiNiéagdaléna.

Jizni kidlo ambiti se sklada z deviti poli. Dvojici otanych kapli tvéi
ve vychodnicésti kaple Zasnoubeni Panny Marie a v zapdadsii kaple Z¢stovani
Panny Marie. | zde najdeme lunety a okrasné obrdayprvni lunet (¢islujeme od
vychodu k zapadu) je vyobrazen prazsky arcibiskumo8t z Pardubic se soSkou Panny
Marie Svatohorské, druhaiati luneta zobrazuji pést o zachraqirytire Malovce ped
lupi¢i a zaloZeni pvodni kapleky. Ctvrta luneta zachycuje svatohorskou gty podle
niz Bah daval nadfirozenymi zmisoby najevo, Ze je mu tato hora mila. Pat4 luneta
vyobrazuje rodie swftujici déti do ochrany Panny Marie a Sesta luneta zachycuje
piibramského rgrana Pavla Klobatnika, jak odnasi soSku do Ukrytu, aby nebyla za
Tricetileté valky poniena. Na dekorativnich obrazech v klenuti jsou wijiz ambitu
zachycena i@devSim ne8sti zpisobend zlymi lidmi, valkou, divokymi zizty

a morem.
6.1.3 Zapadni €ast

Zapadni kidlo ambiti se sklada ze sedmi poli. | zde se nachazi dvojice
otewenych kapli. V jizntasti kaple Panny Marie Bolestné a v seveéasti kaple Panny

Marie Kralovny apoStdl. Ve stedu ambitu, pod zvonici, je uniet jest treti
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otewena kaple, zvana Du&iova, kterd je zasgeena Panh Marii Pomocnici dusi
v oCistci. 'V zdpadnim ambitu jsou na dekorativnich abch zachycenar@devsim
neststi zpisobend oh#m, stelbou, mé&em¢i bleskem. Na lunetach je zde vyobrazeno
potrestani maté rouhajiciho se PaamMarii, piibéh o uzdraveni slepce Jana Prochazky
roku 1632, ukryti milostné soSkyrqul Svédy v roce 1648 a jezuité odnasejici sosku

k uctivani do Prahy. Dvmi z DuSEkové kaple lze vystoupit na zvonici.
6.1.4 Severni €ast

Severni ambit se sklada z deviti poli. Zde je ideoptewenych kapli tvéena
v zapadnicasti kaple Nanebevzeti Panny Marie, ve vycha@sti kaple Korunovani
Panny Marie. Sedmero lunetovych olireseverniho ambitu vyobrazuje (od zapadu)
stavbu kostela aambjt navrat milostné soSky z Prahy roku 1652, nréwst
Ferdinanda Il. na Svaté Horoku 1634, odevzdani Svaté Hory TovarySstvu deiis
(jezuitim) roku 1647, nav&vu Leopolda I. s choti roku 1673, redemptoristy agiyici
soSku za valky roku 1866 do 0krytu akardinala Saizenberga, ktery Zehna
piitomnym i slavnosti 150. vyréi Korunovace Panny Marie Svatohorské. Klenebni
malby severniho ambitu zachycujfedevSim ne8sti zpisobena vodnim Zivlem. Ze
zapadni ¢asti severniho ambitu lze jit do Svatohorskych déha@ do kaple
sv. M&i Magdalény. Dvie ve vychodnicéasti pak vedou do prostor probosStstvi

a klastera.
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7 Vznik prostorového modelu Svaté Hory u P Fibrami

Vlastni model arealu Svaté Hory jsemifVoa zaklad jiz zminovanych vykres
od pana Ing.arch. Richarda Cibika, daiych vlastnim dorienim rékterych detaik.
Jednotlivé pozadované prvky a jejich razgnjsem importovalgi odmeroval z *.dwg

soubof, jak jsem jiz nastinil v kapitole ,VyuZiti progranMicroStation®.

Vysledny model se sklada z hlavnich komponentgktdasahuji logicky spojené
¢asti objektu v podab ,,sub-komponent”. Naipklad hlavni komponenta gZze kapli*
obsahuje ,sub-komponenty* obvodového zdiva, okrekriyms a stechu kapli. Tyto
~Sub-komponenty* by mohly byt samostatpridavany do celkového modelu, ale pro
zpiehledréni rozsahlé stavby modelu bylo vhegi nejprve jejich zderéni do

hlavnich komponent.

V dalSich odstavcich bych se pokusil ve &tasti nastinit vznik jednotlivych
komponent a poukézat na kladyproblémy, které seipzpracovani vyskytly.
7.1 Ambity p Fizemi

Ze souboru ,Ambity Prizemi.dwg"“ jsem vyselektovastvy ,rezova“ a ,obrys",

¢imz jsem dostalijgorys ambit v fizemi.
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Obrazek 25: Rdorys ambity pizemi
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Padorys jsem naimportoval do SketchUp-u &at& generalizaci. Obvodovéadze
ziustala beze zemy, tedy dle realného stavu, ale pozici skibw@ppiibéh vnitrnich zdi
jsem bohuzel upravit musel. To vSe proto, aby hyésledd mozné vymodelovat
klenby. Opravu pozice slotpa piibéhu vnittnich zdi jsem volil tak, aby byla
zachovana pozadovangepnost do 10cm &Sina Uprav byldadow do 5¢cm).

Na nasledujici sérii obraigkmuzete vidt, jak jsem upravil prbeh vnitinich zdi.
V prvnim obrazku fedstavuje fima linie idealni pibéh zdi (pog. hrany sloupu),

zatimco lomenéara edstavuje pibeh zdi grevzaty z vykresu ,Ambity Prizemi.dwg".

i3

or Upravit Zobrazit Kemera Kresleni Nastroje Okno Napovéda

DB PEOX OV G| @ Koty -|%e Vrstuy [=]

©

2| RPE XUV (VOX|AOH B>
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Vyberte dva body pro presun, Ctrl = prepnout Kopirovani, Alt = pi i podrzen Shift = Délka 44,5¢cm

Obrazek 26: Ideélni pibeh hrany sloupu a realny

¢ Lpatro_pudorys - Sketchlp
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ke smazni nebo pretihnéte mysf pres vice polozek. Shift = Skiyt, Ctr = Zmél

Obréazek 27: Uprava pgibehu vnitni zdi a hrany sloupu
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Obréazek 28: Vysledny opravenyipeh vnitni zdi a hrany sloupu

Po dokogeni €chto Uprav jsem mohl Z& s vlastnim modelovanimiigemi
ambit. Jako prvni jsem &al tvarit venkovni zdi. Plochutamorysu jsem vytahl do vysky
odeitené z vykresu ,Ambity fasady vnejsi.dwg”. Zde doEE generalizaci vysky, ktera
byla odngtena z vychodniho pohledu a nastavena pro cely mbidstavena hodnota
sphuje pozadavky f@snosti (max. odchylka je 10cm). Déale jsem pomdaadtnoje
LZatlat/Vytahni“ vymodeloval okrasné prvky na fagagejichz roznéry jsem postup

u vSech odéetl z vykresu ,,Ambity fasady vnejsi.dwg".
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Obrazek 29: Modelovani venkovnich z&lzpmi ambit
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Soutasti obvodovych zdi jsou téZz okna. Jejich modelov@mo jednoduché,
pouze trochu zdlouhavé, neb@mk mizeme vidt na obrazku, ne vS8echna okna jsou

stejna.

2 #LPSXUWCOX AOH BT

[MBE||¢9 BHR &TFED

DR

Vyberte objekt, 2 ngj2 s ma previt barva

Obrazek 30: Detail oken na #8i zdi pizemi ambit

DalSim prvkem fizemi ambit, ktery jsem #zal tvait, byly kiizové klenby. Nad
upravenym pdorysem jsem vztyl oblouky o polonérech odngtenych z vykres. Poté
jsem je pomoci nastroje ,Za#l/ytahni“ protahl na pozadovanou velikost a nechal
jsem tyto flvalce vzajema protnout. Na zasr jsem musel Wistit jednotlivé klenby

od nepatebnych linii, coz bylo vzhledem k o kleneb v modelu velmi zdlouhavé.
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Vyberte objekty. Kidvesou Shift rozsitte vyber, Pietazenim myi vyberte vice objekid

Obrazek 31: Vzniki#Zové klenby

-30 -



@ Klenby - SketchUp

Soubor Upravit | Zobrazit | Kamera Kresleni Néstroje  Okno  Napovéda
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Obrazek 32Cisteni nezadoucich linii
Pouze ve sednicasti zapadni klenby, kde se nachazi rea kaple Dugkova
jsem zvolil jiny postup modelovani klenby, viz. ébhek 33.
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Vyberte objekty, Kidvesou Shift roziitte vybr, Pretafenim mysi vyberte vice objektd.

Obrézek 33: Modelovani klenby De&vé kaple
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Vyberte objekty. Klavesou Shift roziiite vyjbér. Pretazenim mysi vyberte vice objektd.

Obrazek 35: Celkovy pohled na klenby modelu

DalSi komponenty, které souvisi 82zzmim ambitu, jsou okrasnémsy gi
hornim okraji obvodovych zdi ambitu. Jejich poloduwozngry jsem ziskal z vykresu

»LAmbity Prizemi.dwg" a ,Ambity fasady vnitrni.dwg".

Tvorba prvnifimsy byla velmi jednoducha, jefez tvai obdélnik, takze za

pomoci nastroje ,Nasleduj ¢ byla rychle hotova. Naopatez druh&imsy je slozijsi

a jeho tvar jsemipvzal z vykresu ,Ambity fasady vnitrni.dwg“.
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Obrazek 36: Detaifezu okrasnéimsy

Nasled® jsem musel ob vytvorené okrasn&imsy vzajema protnout a to
i s venkovnimi zdmi fizemi ambit, coZz bylo celkem né&r@® na provedeni (nasledné

vy¢isteni od nepdebnych linii a ploch).
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Obrazek 38: Detail protnuti okrasnyéhms a venkovni zdiffzemi ambit 2
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Jako posledni s@ast hlavni komponenty ,prizemi ambit.skp® jsem \ofi
komponenty okrasnych kamennych &mgth#ims uvnit arealu Svaté Hory. Zde byla
prace velmi zdlouhava a néra, neb6 kazdy sloup je ,original“, a proto jsem nemohl

vyuzit automatického modelovani pomoci komponent.
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Vyberte objekty. Klavesou Shift rozite vibér, Pretazenim mysi vyberte vice objekd.

Obrazek 39Cervené zéné a Sedivé kamenriinsy

Po spojeni &hto jednotlivych ,sub-komponent* vznikla prvni fafd

komponenta ,ambity prizemi.skp®, viz. obrazek nize.
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Vyberte objekty. Kisvesou Shift roziite vybér, Pretatenim mysi vyberte vice objektdl. i

Obrazek 40: Komponenta ,ambity prizemi.skp*
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7.2 Véze kapli

Do této ¢asti jsem z&adil prvni patro ¥Zi jednotlivych kapli, jejich okrasné
fimsy a stechy. Jako prvni jsem vytib prvni patro ¢tyt kapli se vSemi detaily
v podol& oken a dalSich okrasnych piviasady.

azit Kemera Kieslent Néstroje  Okno Napovéds

X906 0w ]

4‘
= |
.
g
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oedl
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dou ax|
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e xG =
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AE=

Vyberte objekty, Kiévesou Shit rozSfte vybr. letaeniim mys i ; [
Obrazek 41: Detail obvodovych zdidzg JZ kaple

Nasledr jsem vymodeloval okrasnatimsu, na kterou jsem pouzil stejigz
jako u druhé&imsy v gFipact ¢asti ,ambity gizemi®. Tim jsem vlasthvytvoril plochu,
kterou bylo teba zakryt $echou.

nera  Kresteni  Nastroje  Qkno
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Vyberte objekty. Kiavesou Shift Pretazenim

Obrazek 42: Detail okrasnémsy na vzi JZ kaple
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Pro tvorbu stchy jsem pouzitez vykresu ,Ambity fasady vnejsi.dwg”, ktery
jsem naimportoval do SketchUp-u, zde jsem ho pommastroje ,Nasleduj #f
orotoval kolem obvodu okrasnydlims. Jedina komplikace, ktera zde nastala, byla
v tom, Ze po importu do SketchUp-u sévky neulozily jako oblouky, ale jako linie.
Proto i jejich rotovani nedochazelo k automatickému sknjvhran. To jsem wegSil
manualni aproximaci pomoci nastroje ,Arc”, tedy aui, ¢imZ jsem SketchUp-u

nadefinoval, které hrany se maiji skryvat.

4. veze.dwg, Model (R2004 DWG] - MicroStation PowerDraft XM Edifion (Licence pouze pro akademicke pouzivani) . - ,&__‘ =[E] &2

[ Celek (e

Soubor Editovat Prvek Mastaveni Nastroje Pomiicky Prostredi Okno Napowéda
o e T r— = = . e Viarssy: (Veschny ]
B-O-&-2-0430 & - 7 v ZZcir = 0 0 L V] Prothnout roviny offznuti
% (] Aitivni hloubka do stfed: —
| Pohled1 - Model - Shora SRetiim il (==
= e —= S—— 7] Kamers do stfedu
R R N S| ) AR = = R e

@

9, i FlF Mo
ﬂé’ L= A ) ¥ (i

g
. 7 veze dwg, Model

iljpg: o=

B

X P ER T

& — | T—

LS R N I | == Y [ e A e t [ 0.0000° Z [omm

L £

Celek > Urdete prvek, jent se pida do vibérové mnodiny Jlal 7| a

Obréazek 43Rez stechou kapli

Vysledna stecha je slozena z# samostatnychiasti. Cast ,A* obsahuje spodni
dil sttechy, ¢ast ,B“ obsahuje #edni dil s okny a okrasné prvky, nakongst ,C*
obsahuje vrcholovou partiiisichy. Rozdleni a celkovy vzhled dopsny o makovice

viz. nasledujici obréazky.
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@ vezl € - SketchUp
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Vyberte objekty. Kiavesou Shift roztite vybér. Pretazenim mysi vyberte vice objektd.

Obréazek 44: Jednotlivé komponenteg sloZzenim a doupravenim

@ veze kapli - SketchUp

Soubor Upravit Zobrazit Kamess Kresleni Mastrole Okno Napovéda
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Vyberte objekty. Klavesou Shift roziiite vybér. Pietazenim mysi vyberte vice objektd,

Obrazek 45: Pohled nassichu JZ kaple
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7.3 Vychodni ¢€éast

Pod tento nazev jsem ulozil prvni patroédes vychodnitasti arealu Svata Hora.
| zde jsem nakonec musel pouzit ,sub-komponentyg' zehledréni prace. Jsou do
nich umisgny tyto ¢asti - obvodové zdivo s okny, okrasné zabradlfechs.

Na dalSich obrazcich mate moZznost prohlédnout sikva celkovy vzhled

vychodni¢asti mého modelu.

'@ Bez nazvu - SketchUp | W0

Soubor Upravit Zobrazit Kamera Kresleni Nastroje Okno Napovéda
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[Vyberte polozky ke smazani nebo pretdhnéte myii pres vice polozek. Shift = Skiyt, Ctrl = Zmékeit/wyhladit 4

Obrazek 46: Vznik zapadnich oken letni ofatgA”

Soubor Upravit Zebrazit Kamers Kresleni Nastroje Okno Napovéda
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[Vyberte objekty. Kiavesou Shift roztiite vyibér, Pietazenim my&i vyberte vice objekti 4

Obrazek 47: Vznik zapadnich oken letni oratdB"
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Soubor Upravit Zobrazit Kamers Kresleni Mastroje Okno Napovéda
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[Vyberte polozky ke smazéni nebo pretahnéte my2f pres vice polozek. Shift = Sknjt, Ctrl = ZmékéitAyhladit 4

Obrazek 48: Vznik zapadnich oken letni ofatgC”

¢ 2z celek - SketchlUp
Soubor Upravit Zobrazit Kamera Kresleni Nastroje Okno Napovéda
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Vyberte objekty. Kizvesou Shift rozsite vybér, Pietazenim mysi vyberte vice objektl. [

Obrazek 49: Prvni patro a¢¥e vychodndasti, pohled z nassti
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@ 2z celek - SketchUp
Soubor Upravit Zobrazit Kamera Kresleni Néstroje Okno Napovéda
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Scény [=]

Vyberte objekty. Kisvesou Shift rozsite vybér, Pretafenim mysi vyberte vice objektds.

Obrazek 50: Prvni patro ae vychodndasti, pohled zevnitareélu

Pro giblizeni zmisobu vzniku ,subkomponenty” zabradli a pohledu na

jednotlivé detaily okrasnychims jsem pipravil nasledujici obrazky.

# vychod zabradii2 - SketchUp
Soubor Upravit Zobrezit Kamera Kresleni Nastroje Okno Napovéda
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Vyberte objekty. Klavesou Shift roziiite vyjbér. Pietazenim mysi vyberte vice objektd.

Obrazek 51: Vznik zabradiast ,A"
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¢ vychod_zabradii - SketchlUp

Soubor

Upravit Zobrozit Kamera Kresleni Nistroje Okno Napovéda
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Klavesou Sifte vyber, Pretazenim my3i vy fce objekt.

Obréazek 52: Vznik zabradfast ,B“

4 vychod
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Obrazek 53: Detail okrasn@émsy ¥Zi vychodn&asti
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Obréazek 54: Detail zabradli
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A

Pri tvorbe této casti arealu nedoslo k zava&gim komplikacim, avSak diky jeji

tvarové rozmanitosti bylo modelovani velmi zdlouéav

7.4 Zvonice

V zapadnicasti prvniho patra arealu Svaté Hory se nachaziiegppodle které
jsem pojmenoval i dalSi hlavni komponentu mého riwodévonici tvai obvodové zdi,

zabed#na okna, okrasndmsa a secha.

NejobtizrgjSi c¢asti této komponenty byla fetha. Jeji tvar jsem &p
vyselektoval z vykresu ,Ambity fasady vnejsi.dwg"naimportoval do SketchUp-u.
Zde jsentez tvdeny liniemi aproximoval oblouky a nasledyej rozclil na ¢tyii ¢asti.

Poté jsem teprve mohl &as vlastnim modelovanim.

@ strecha zvonice zaloha - SketchUp

Soubor Upravit Zobrazit Kamera Kiesleni Nastroje Okno MNapovéda
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Vyberte objekty. Klavesou Shift rozifte vibér. Pictatenim mysi vyberte vice objektd

Obrazek 55Casti stechy zvonice (od vrchiast ,A“ az ,D)

Cast ,A* a ,C* jsem vytvdil jednoduSe rotovaniniezu podél osmithelniku.
Zato na vznikc¢asti ,B* jsem musel vyuzit kombinaci nastioj,Nasleduj ng“,
LZatla¢/Vytahni“ a protnuti modelu. Postupny vzndésti ,B* zachycuje néasledujici

obrazek.
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Vyberte objekty. Kidvesou Shift rozdifte vjibér, Pietazenim mysi vyberte vice objektd.

Obrazek 56: Vznikasti ,,B" sti/echy zvonice

Cast ,D* jsem nemohl vytwvit pouhym rotovanim, ale postupa jednotlivych

gasti, viz. obrazek 57.
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Vyberte objekty. Kiavesou Shift rozsifte vyibér. Pietatenim mysi vyberte vice objekt

Obrazek 57: Vznikasti ,D“ stechy zvonice

Spojenim jednotlivychtasti jsem vytveil konetnou podobu gechy zvonice,
kterou niiZzete vidgt na dalSim obrazku spdél® s ukazkou dalSichtasti hlavni

komponenty ,zvonice®.
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Vyberte objekty. Kiavesou Shift rozsitte vybér, Pretazenim mysi vyberte vice objektd. [

Obréazek 58: DetailgjSi pohled na okno a okrasnéimsu zvonice

@ zvonice - SketchUp
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Vyberte objekty. Klavesou Shift roztirte vybér. Pretazenim my$i vyberte vice objekti.

Obrazek 59: Celkovy vzhled hlavni komponenty ,zwanic
7.5 Jizni €ast

V komponent jizni ¢ast najdete dv ,subkomponenty“. V jedné se nachazi
obvodové zdi ¥Zi s jejich okrasnymiimsami a zabradlim a ve druhé je uloZemecsta
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vézi. Fi tvorbé této komponenty jsem &h nejvétSi problém s vymodelovanim
prostednicasti stechy s ,pfihledy”.

# jizni cast - Sketchlp
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Vyherte objekty. Kidvesou Shift rozsifte vbér, PretaZenim mysi vyberte vice objektd. =

Obrazek 60: Celkovy pohled na jizfdist

&0 e

DR f#LE F ViV X
mEsossxn

aaaaa Shift rozdifte uybér. Pietazenim mysi vyberte vice objekid

Obréazek 61: Detail okrasnyactims v jiZnicasti

e

Strechy Zi jizni ¢asti jsem také roztil, tentokrat vSak jen nafit ¢asti.
Vyslednou podobu jsem ziskal &p pomoci nastréj ,Nasleduj ng,
LZatlacit/Vytahnout”, ,Otctit* a po nasledném protnuti jsem postéipodmazéaval
jednotlivé nezadouci prvky, dokud nebyl tvar takgeky jsem paeboval.
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Vyberte objekty. Kldvesou Shift rezsite vyber, Pictazenim mysi vyberte vice objektd, 4

Obrazek 62:Vznik gchy ¥Zi v jiznicasti

Soubor Upravit Zobrazit Kemera Kresleni Néstroje Okno Mdpovéda
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| [Vyberte polozley ke smazdni nebo pietdhnéte mysi pies vice polozek, Shift = Skiyt, Ctrl = Zmékéit/vyhladit %4

Obrazek 63Cisteni nezadoucich linii
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Vyberte objekty. Klavesou Shift roziiite vybér, Pfetazenim mysi vyberte vice objektd.
Obrazek 64: Detail sednicasti

ers Kresleni Nistroje Okno Napovéda
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Vyberte objekty. Klavesou Shift roziifte vybér, Pretazenim mysi vyberte vice objektd,

Obrazek 65: Komplexjsi pohled na $ednicast

7.6 Véz s hodinami

V severnicasti aredlu se nachazéa s hodinami. Na jeji vymodelovani jsem

pouzil stejny postup jako u dvougquichozich ¥zi, tedy selekce tvaruiethy a jejiho
pudorysu z vykred ,,Ambity fasady vnejsi.dwg“ a ,Ambity Krov.dwg".
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¢ vez hodiny - SketchUp

Soubor Upravit Zobrazit Kamers Kresleni Nastroje Okno Napovéda
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Pietahnout pro krouZeni, Shift = Posun

Obrazek 66: ¥Z s hodinami

7.7 Podstava

V této komponert mého modelu najdete obvodové zdivo podstavy s okny

a dvemi komplexu ambil, dale kamennou okrasnéimsu a sokl.

Tvorbu jsem zahajil nejjednodu&&isti a to soklem. Jeho pozici a jednoduchy
tvar jsem si odwil z vykresi ,Ambity prizemi.dwg"“ a ,Ambity fasada vnejsi.dwg".

Pro tvorbu jsem pouZil jiz ziovany nastroj ,Nasleduj &1,

[# podstava - SketchUp
Soubor Upravit Zobrazit Kamera Kresleni Nistroje Okmo Napovéda
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Kiavesou Shift rozsitte vybér, Pietazenim mysi

Obrézek 67: ,subkomponenta“ sokl
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Kamennou okrasnouimsu jsem vytviil pomoci stejného nastroje jako
v piredchozim fipact, jen jeji slozZi¢jSi tvar jsem vyselektoval z vykresu ,,Ambity
fasada vnitrni.dwg" a importoval do SketchUp-u. iBportu jsem ot musel nahradit
pievzaté oblouky tvienécarami za oblouky pomoci nastroje ,Oblouk®, aby damdio
k automatickému skryvani hran. Posledgt,vkterou jsem zde musel #agit, byla
trajektorie pro nastroj ,Nasleduj &) aby dochazelo ke spravnému zalomeéimisy

a praniku s obvodovymi zdmiifizemi ambit.
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Vyberte objekty. Klavesou Shift roziite vybér. Pietazenim mysi vyberte vice objektd.

Obrazek 69: Detail kamennémsy

Zbyvajici teti komponentu ,podstava_obvod.skp* jsem vymoddloaazaklad
obvodu podstavy ziskaného z vykresu ,Ambity prizémg” a vySek odiérovanych
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z vykresu ,Ambity fasada vnejsi.dwg”“. Zbylé pelbné rozréry oken a dvé jsem

ziskal vlastnim &enim.

#  podstava - SketchUp
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Vyberte objekty. Kisvesou Shift rozsite vybér, Pretafenim mysi vyberte vice objektds.

Obréazek 70: Kompletni podstava, pohled ze severodjch

7.8 Hlavni vchod - Prazskéa brana

Modelovani hlavniho vchodu bylo ze vSetsti nejobtizgsi. Veédel jsem, Ze
nebudu schopny vymodelovat UplaSechny okrasné prvky, a proto jsem musel najit
kompromis mezi tvorbou detéila pouziti fotografie jako textury. Kombinacghto
dvou zmisohi byla velmi obtizn4, neltgsem musel zajistit, aby k séprostorové&asti

modelu a detaily na fotografii pasovaly.

Na niZe uvedenych obrazcich mate moznosttyvjdk jsem postougnvytvéel
tuto komponentu. | zde mi jako podkladovy matendslouzil vykres ,Ambity
prizemi.dwg®, dale mé vlastni fotografie detaih podrobné dosteni jednotlivych

prvka hlavni vchodu.
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# Bez nézvu - Sketchlp
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Obréazek 71: Ukazkadkterychcasti hlavniho vchodu

@' Beznizvu-Sketchlp
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Obrazek 72: Tvorba zabradli
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Vyberte objekty. Kavesou Shift rozSiite vibér, Pretazenim mysi vyberte vice objekid.
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Obrazek 73: Piklad nara’néhocisteni linii po protnuti zabradli s dalgasti vchodu

¢ Bez ndzvu - SketchUp
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Vyberte objekty. Klsvesou Shift rozsite vybér, Pretafenim mysi vyberte vice objektds.

Obréazek 74: ,Vyisteny* prunik zabradli
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Vyberte objekty. Kiavesou Shift rozsite vybér, Pietazenim mysi vyberte vice objektl.

Obrézek 75: Tvorba z fotografie

V dalSi sérii obrazk uvidite detaily jednotlivyctiasti hlavniho vchodu.

¢ hlavni ychod casti - Sketchtlp
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Vyberte polozky ke smazani nebo pretahnéte mysi pres vice polozek. Shift = Skrjt, Ctrl = Zmékéit/vyhladit

Obrazek 76: Napojeni zabradli a schodist
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@ hlavni vchod casti - Sketchlp
Soubor Upravit Zobrazit Kamers Kresleni Nastroje Okno Mapovéda
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Vyberte polozky ke smazani nebo pretahnéte mysi pres vice polozek. Shift = Sk, Ctri = Zmékeit/vyhladit

Vrstvy

Obréazek 77: Napojeni zabradli ke vchodu

¢ hlavni vchod casti - Sketchllp
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Vyberte polozky ke smazani nebo pretahnéte mysi pres vice polozek. Shift = Skrjt, Ctrl = Zmékeit/vyhladit

Obrazek 78: Detail schodist
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¢ hlavni vchod casti - SketchlUp
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Vyberte polozky ke smazdni nebo pretahnéte myii pres vice polozek. Shift = Skiyt, Ctrl = Zmékéit/vyhladit

Obrazek 79: Celkovy pohled na hlavni vchod

7.9 Jizni vchod - B feznicka brana

Pro zjednoduSeni tvorby, avSak ne na ukor vizualadibtimu, tétocasti modelu

jsem mohl velmi vyhodh pouzit fotografii. Oproti hlavnimu vchodu se zdw#iz

nenachazi vyrazrvystupujici prvky, jako najklad zabradlti okrasné sloupy.

Upravenou fotografii (podrobny postup Uprav fotdgrdoude popsan v oddilu

»Tvorba textur‘) jsem nejprve naimportoval do Skefip-u jako texturu, kterou jsem

transformoval do ffedem pipravené plochy podle roziru vstupnich dvié. Poté jsem

aproximoval obvod vchodu liniemi a obloukymz jsem vlast&é vytvoril orez textury.

Zbylé ¢asti jsem domodeloval na zékéadastniho doréeni.
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Soubor Zobrazit Kamers Krecleni Nastroje Okno  Napovéda
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Pretdhnéte kurzor pro zvétieni. Nahoru je pfiblizeni, dold je oddéleni. Posunutim zménite zorné pole. Zomné pole 35.20 st,

Obrazek 81: Vysledna podoba jizniho vchodu

7.10 Strecha

VySku stechy jsem odeetl z vykresu ,Ambity fasada vnejsi.dwg“ a dalSi

viN s

potrebné udaje jsem ziskal z vykresu ,Ambity krov.dwiyejnar@ngjSi a nejprac§si
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bylo naprotinat $echu s obvodovymi zdmi kapli a prvnim patrem vyctiocBsti

s naslednyngistenim nezadoucich linii.

Soubor Upravit Zobrazit Kamera Kresleni Nastroje Okno Napovéda
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sifte vybér, Pretafenim myi vyberte vice objekti.

Obrazek 82: Vznik &chy ,A"
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Obrazek 84: Vznik &chy ,C*
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[ strecha - sketchUp
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Obrazek 85: Vznik atchy ,D*
s e
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Obrazek 86: Vznik zchy ,E*

¢ strecha - SketchUp -,
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Pretshnout pro krouzeni, Shift = Pesun

Obrazek 87: Detail vezu stechy
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Vyberte objekt, z néj se ma prevzit barva

Obrézek 88: Celkovy pohled naethu arealu
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8 Textury

Barvy, které jste mohli prozatim it na jednotlivych¢astech modelu, jsem
vybral ze standardni nabidky programy SketchUp powrzent&né pro zgehledrni
prace. Vlastni realné textury jsentahvytvéet az po uplném dokéani mého modelu

a vznikaly na zakladmnou pdizenych fotografii.

V modelu bych rozdil textury na d¥ kategorie. Ta prvni bude zastoupena
texturami, které reprezentuji pouzeity typ povrchu, jako nap plech, fasadagi
piskovec. Druhou kategorii budou fitotextury zastupujici @ity prvek modelu, jako
nap. okno, ¢i dvere. Toto rozdleni jsem pouzil proto, Zze vznik textur jednotliyc

kategorii je odliSny.

Prvni kategorie vznikla pouze na zakladezu fotografie, kde se konkrétni

material nachazel.

Obrazek 89: Vznik textury ,piskovec_tmavy.jpg“
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¢ 2z Svata Hora - SketchlUp
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Vyberte objekty. Klavesou Shift roziiite vyjbér. Pietazenim mysi vyberte vice objektd.

Obrazek 90: Zapojeni realnych textur do modelu

Stejre tak vznikaly zbylé textury této kategorie v podoblechu (plech.jpg),
ktery jsem pouZil pro vybarvenitsth jednotlivych ¥zi, a piskovce s¥lého pouZzitého

v prostoru hlavniho vchodu (piskovec_svetly.jpg).

Tvorba textur druhé kategorie byla né&mgsi, nebd jsem musel fotografie
postup® upravovat. Tyto Upravy jsem prowhdv softwaru GIMP a byly jimi jiz
zminované oprava kolinearity (rovn&mosti), oprava horizontu, fipadré oprava
perspektivy. DalSi upravou byker fotografie, & uz pravouhlygi v pripad oken na
vychodni straé pomoci nastroje ,&zky" (ofez pgesré podle hranice pozadovaného
tvaru). Posledni upravou byla komprimace velikoshrazki, kterou jsem éal
v programu ,Microsoft Office Picture Manager“, pooigxednastavené komprimace
typu ,Webové stranky“. Jeji nastaveni mi totiz Zanwalo zachovanéitelnosti textury

v modelu.
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textury dvé v SZcasti

azek 91: Ukazka vytieni

Obr

ato

1 or

k 92: Textura oken letni

aze

7

Obr

-62 -



Druhou kategorii textur td predevSim dvie a okna arealu, dale jsou to
okrasna prolamovana zabradlasti vchod a hodiny na &zi s hodinami. V nasledujici
sérii obrazk muzete vidt, jak vypadaji jednotliv&asti modelu po zapojeni éahto

realnych textur.

¢ _SvataHora_ambity - SketchlUp
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Vyberte objekty, Kidvesou Shift roziifte vybér, Pfetazenim mysi vyberte vice objektd.

Obrazek 94: Detalil jizniho vchodu
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Vyberte objekty. Kisvesou Shift rozdite vybér, Pretafenim mysi vyberte vice objektd.

Obrézek 95: Pohled do areélugs ¥z s hodinami

vataHora_ambity - SketchUp

Soubor Upravit Zobrazit Kamers Kresleni Nastroje Okno  Napovéda

OX|90 & @[vws -eEs Heo BN

4dOH 3>
BN

2B e

s

| B#P&L | CON

1% xq

&9

Vyberte objekty. Kidvesou Shift rozsifte vybér, Pretazenim mysi vyberte vice objektd. I

Obréazek 96: Pohled na SV kapli

Pro detail®jSi pohledy na jednotlivé textury Vam dopéuji prohlednuti
modelu v programu SktechUp, ne&baisk veSkerych pohléd na textury pouzité
v modelu by byl velmi nakladny.
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Zaver

Cilem mé diplomové prace bylo vytibdigitalni model arealu Svata Hor&aét
ambity) s realnymi texturami ve freeware-ovém pawogr Google SketchUp od
spole&nosti Google Inc.. Vysledny model a jeho jednotlidsti jsou k nahlédnuti
uloZeny na cd diskuifpoZzeném k mé diplomové préaci, dale na internetbivgttankach

http://geo3.fsv.cvut.cz/sh/index.htralna prezentaim videu, které iizete téZ najit na

vySe zmhovanych mistech.

Diky ucelné uspdadanému prosedi a revolanim nastrajm programu
SktechUp se mi pracovalo velmi deta pohodla. | pies nadstandardrvelké mnozstvi
dat se nevyskytl jediny problém, Ze by softwareakolal,¢i jinak nespolupracoval.
Proto bych jej velmi rad dopatil vSem &m, ktei hodlaji vytvdet prostorové modely.

Pti prohlidce modelu jste si mohli vSimnout, Ze imitcast ambit, tedy klenby
a stny nejsou pokryty realnymi texturami a jinymi déaiTo ztoho dvodu, Ze
zpracovani prostorového modelu ,pouzetasti realnych textur bylo velmiasow
(vlastni modelovani trvalo 4 ¢rice, den& 5-8 hodin prace), ale i fyzicky name
a dalSi prace na texturach uvrdirealu byla nad moje sily i sily grafické kartyhné
pciitate. Zde se vSak zrodil navrh pro studenty bak&kho studia a to v podéb
bakal&ské prace na téma ,Zpracovani realnych textur ratéSidde - ¢ast ambity*
(ndzev je pouze orieritai). Jednalo by se o zpracovani oliraa zdech amhit déale
vchodi do jednotlivych kapli a offpravu pravouhlého gmétu maleb na klenbach do
roviny, kde by se néaslednmohla vyuzit funkce SketchUp-u, ktera uniog

promitnout texturu z roviny do z&ikené plochy.

Doufam, Ze detaikh propracovany model poslouzi jako dalSi kvalitni
prezentani material narodni kulturni pamatky Svaté Hory itbRami, a Zze bude téz
inspiraci pro studenty zése¢nych ranika, ktefi se rozhodnou pro zpracovani

podobnych projeki
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