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Anotace

Diplomova prace se zabyva tvorbou konfigimi&io modulu testovaciho systému,
ktery bude pouZzivan k vyuce a testovani studémtmou e-learningu. V programoveé
casti byl pouzit pevazre programovaci jazyk PHP, datova struktura souberXNiL.
Souwasti diplomové prace jsou ukazkové sady otazek vyyukovy kurz pgednetu
Informatika 1 vydovany na kate@ mapovani a kartografie. Zdrojové kody progikam
jsou obsahem webové prezentace diplomové prace ugtest na adrese

http://gama.fsv.cvut.cz/~soukup/dip/prazak/indexiht




1. Cil diplomové prace

Ukolem diplomové prace bylo vytveni konfigur&niho modulu testovaciho
systému a jeho propojeni s vlastnim testovacimésysin. Tento modul je jednim
ze zakladnich stavebnich kanieoelého testovaciho systému, ktery buddezitym
pomocnikem a zarowiezatraktivni a zefektivni vyuku a testovani zndlestident na
katede mapovani a kartografie. Cely systém je zaloZejediaotné datové strukie a
programovacim jazyku. Je vyvijen tak, aby jednétlmoduly bylo mozno na sebe
jednoduse napojovat. Vedle klasické papirové podbppmové prace jejiz soasti je
i datovy nost s digitalni verzi, zdrojovymi soubory a dalSimitiglonymi programy a
utilitami bylo Ukolem i vytvéeni webovych strdnek, které obsahuji plné&nin
diplomové prace &etre vypisu zdrojovych kodl

Souwasti ukolu bylo také vytweni rekolika sad vzorovych testovacich otazek
z vybranych kapitol fedmétu Informatika 1, jehoz absolvovani je jednou z ipatek

bakald&ského studia na katssimapovani a kartografie.

Upozornéni: V diplomoveé praci jsou pouzity nazvy prodiika technologii, na

n¢Z se vztahuji Pslusné autorské a patentové zakony.




2. E-Learning

2.1. Jak vznikl E-Learning

E-learning ma své Keny v distatnim vzclavani (DiV) [1],[2].

Distartni vzctlavani je specifickd multimediélni form&zeného samostudia,
ktera je vhodna pro pbézné vzdélavani dosplych. Poteba DiV vychazi z nérdk
informacni spol€nosti pozadujici, aby se lidégmézrne vzalavali. Uceni se tak, vice
nez kdy pedtim, stava kdem k uspchu. Rychly vyvoj vSak zjsobuje, Ze klasicka
podoba vzdlavani festava byt efektivni. Proto spolmst hleda nové, netradi a
mnohem efektiv§Si formy vzdlavani. Rilezitosti pro dinnou realizaci celoZivotniho
vzklavani je vyuziti informaénich a komunikénich technologii (ICT).

Na rozdil od prezemi formy studia jsou dastnici distaéniho studia od sebe
odcEleni (v ¢ase, v prostoru). Bbeh studia koordinuje ffisluSna vzdlavaci instituce a
ucivo je predavano prosednictvim rozmanitych multimedialnich priedki. Uspsna
realizace DiV vyZaduje vybudovani komplexniho sysipodpory studia, ktery stoji ha
¢tyrech zakladnich pitich:

e organizace studia

e studijni materialy

+ tutor”

» o0sobni kontakt mezi tutorem a studentem

Ve vSech d&chto aspektech musi byt promy&enuplatiovan princip
multimediality.

Vyuziti ICT prispivAa ke zkvalitdni organizace studia, ke zvySeni hodnoty

vzdélavaciho procesu a usnage dosahovani pedagogickychicil

2.2. Historie distartniho vzdélavani

U vzniku distagniho vzdlavani stala snaha o vyukgshopisu. VSe zagalo
vroce 1837, kdy Anglan Isaac Pitman zahdjil vyukuéshopisu formou
korespondetnich kurzi rozesilanych poStou. Sestrojeni prvniho bezdratmwélegrafu
(1895) pak odstartovalo vyvoj elektronického &adani. Nasledoval vynélez
elektroniky a televizetimz byl grenos informaci roz&n o vizualni sloZzku. V 80.letech

20.stoleti probihd vyuka jiz za pomocicfece. Bylo dosazeno maxima po strance

Y tutor je ozn#eni lektora (konzultanta) v distamim kurzu




multimediélni. Po strdnce komunikace @spupu k informacim jsme dosahli vrcholu
vybudovanim celogsitové sit. Pojem e-learning se objevuje az od roku 199%mto
roce zgaly vznikat na internetu v2thvaci portaly nabizejici nové typy zazemi v olblast
vzalavani.

Ve vyvoji DiV mizeme rozliSitii generace dista@niho vzdlavani:

* l.generace — koresponder kurzy
* ll.generace — DiV + audio, video a PC technologie
* lll.generace — DiV + si(internet, intranet)

Sit’ je ,vSudygitomné médium“, které usnawje zejména navazani kontaka
cerpani informaci z alternativnich zdkch navzajem propojuje kKibvé &astniky DiV.
Pritomnost sit umo#iuje studujicim pruzhkomunikovat nejen se svym tutorem, ale i
ostatnimi distatnimi studujicimi. Studujici jiz neni odkdzan jenadborné materialy
poskytnuté vz&lavaci instituci.

E-learning je pouze podpora \évaciho procesu spojend s modernimi
informatnimi a komunik&nimi technologiemi, jejichz aplikace méa vést ke aknéni
vzklavani. V oblasti elektronického vddvani se mizeme setkat s pojmy jako jsou:
vzklavani podporované technologiemi (TBL), ¥lal/ani podporované paci (CBT),
vzklavani podporované webovymi technologiemi (WBT) raline vzdlavani (OL)
(podrobrji vysvétleno v kapitole 2.3.). #koliv e-learning pedstavuje fedevSim
podporu distatniho vzalavani, naléza také efektivni uplatr jako doplgk prezewni
formy vyuky. Takovémuto smiSenémuigpbu vzdlavaniiikame ,blended learning".

Dle vyuziti ICT clime e-learning na off-line vyuku (tj. ptiac nemusi byt
napojen na §) a on-line vyuku (vyZaduje zapojeni giace do si¢). Dnes jiZ
povazujeme fipojeni na g za nezbytné a pod pojmem e-learning i®dgtavujeme
pouze on-line formu vyuky. Tu podle dgobu gipojeni a moznosti komunikace
roz&klujeme na formu asynchronni (komunikace me#&siniky probiha v rozdilném
¢ase) a synchronni (komunikace mezastniky se uskutéuje v realnéntase).




Off-line )

E-Learning S
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Obr. 2.1: Rozdleni e-learningu

Stejre jako kazdy prosedek i e-learning ma své silné a slabé stranky.iMez
vyhody Ize z#adit predevsim vy3Si efektivnost vyuky, niZsi figanndklady atasovou
nezavislost. Hlavnimi nevyhodami jsou vysoka gaost na tvorbu kukza zavislost na
funkénosti ICT. Aby takto namné vytvorené kurzy byly kompatibilni siznymi
systémy proiizeni vyuky, musi byt tdeny v souladu s danymi standardy (hap
SCORM)).

2.3. T¥i Urovné elektronického vzdlavani:

CBT (Computer-Based Training) neboli ,\&évani za podpory pitaca” je
prvni drovni vzdlavani. \&tSinou je tato forma povaZzovdna pouze za off-line
vzklavani. Veskeré programy a kurzy jsou distribuovaaydatovych nogich (nap.
disketa, CD, DVD). DalSi uvedené ura@vrsice jiz budou vyZadovat fipojeni
k internetu, ale festo se bude stéle jednat o vyuzivaniitada (ikdyz jiz pripojenych
k siti), tudiz i tyto nasledujici uro¥rbudou spadat pod Uravervni.

WBT (Web-Baset Training) - Druha uaraveelektronického vz#lavani je
zaloZena na podpe webu. Jde o vZthvani pomoci webovych technologii. Jedna se jiz
o on-line formu, programy a kurzy jsou distribuoy§pies internet a intranet. Toto
pripojeni je, krong distribuce kurg, dilezité gedevsim pro navazani komunikace mezi
studentem a tutorem a mezi studenty navzajem,jakte@ynchrona (nag. chat), tak
asynchron# (nag. e-mail). Vyhodou kunZz podporovanych webovymi technologiemi je
moznost okamZité aktualizace informaci. DalSi nespo vyhodou WBT oproti CBT
bez gipojeni na gi je skut€nost, Ze aktualizace informaci, které jsoucssti rEjakého
modulu v kurzu, mize byt provedena t&hokamzit a bez jakychkoliv nayvzniklych
financnich naklad. F¥i aktualizaci dat v kurzech vedenych formou CBT p&pojeni

k siti je poteba provést redistribuci n@gi na kterych je kurz distribuovan, a to stoji jak

Y Shareable Content Object Reference Model

10



penize, tak ¢as. | ges nesporné vyhody WBT je i tento stale jefisgb vyuzivani

LMS (Learning Management Systém) — tzv. systémifaeni vyuky, v sotasné
dok® nejdokonalejSi Urowe elektronického vz#lavani. Studujici k taktofizenym
kurzam pristupuji steji jako i WBT. Podstatny rozdil je zde v podegiedevSim pro
tutory, vyvoj@e a autory. | elektronické vZlhvani na bazi LMS je Zigob vzdlavani
vyuZzivajici pa@itace, a tudiz i tento Zysobftizeni vyuky spada pod CBT. dMemefici,
zetizeni vyuky pes LMS je vlasté v dnesni dob nejvyssi forma WBT, nelbovSichni
Gcastnici do tohoto systému vstupujép internetovy prohlize

2.4. Zakladni charakteristika a funkce LMS

Zkratka LMS pochazi z anglického nazvu Learning Bpgement Systém, coz
¢esky znamena Systém piizeni vyuky. Jednd se o specialni software instadgwna
serveru poskytujici mnohostrannou podporu vyuky. tdesoubor nastrdj které
umoziuji tvorbu, spravu a uzivani kurzs elektronickém progedi. Tyto kurzy jsou
roz8rovany prostednictvim internetu nebo intranetu, takZze je moZh& nich
odkudkoliv vstoupit pomoci dZného internetového prohlié& Kron® nastroji pro
tvorbu, spravu a distribuci kukzobsahuje LMS nastroje pro komunikaci, a to jak pro
komunikaci mezi studujicimi a tutorem, tak pro kakaci mezi studenty navzajem.
DalSim dilezitym znakem LMS jsou nastroje pro hodnoceni igtich vysledki a
zpétnou vazbu. Kromd systéni LMS existuji jeSt systémy LCMS (Learning Content
Management System), které maji na starosti obsakaéky kura. Jelikoz systémy
LMS jsou stale dost nakladné a pro &adaci instituce pogrné velkou investici. Je
potreba @i vybéru LMS zvolit co nejlepsi strategii, aby vybranysgym spioval
pozadovana kritéria (me k cert.

Zakladni kritéria, ktera by 8hLMS spliovat:
* rozhranni umoiujici vytvaet a prezentovat kurz
e soubor vyukovych nastnbj které usnailiji samostudium, komunikaci a
spolupraci
e soubor administrativnich nastigjkteré pomahaji realizaimu tymu a
tutoram v procesu spravy, vedeni a zlepSovani kurzu

e prizniva cena (urrn¢ ke kvali€, moznostem a servisu)
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2.5. E-learning na akademické fidé

Rozvoj e-learningu kA ruku v ruce s rozvojem informiaich a komunik&nich
technologii. Managementy Skol i pedagogickéejrost si stale silji uvédomuiji, jaké
prilezitosti se diky novym technologiim oteviraji ¥i90.letech minulého stoletidy
ceské vysoké skoly, za podpory statu, budovat nenloytechnickou a technologickou
infrastrukturu — poitacové sit, pripojené na internet. Jako prvni vybudovalo svau si
Ceské vysoké teni technické v Praze jiz v roce 1990. Fenoméraeyegu v ramci
pedagogického procesuchaa pisobit o par let pozgi, sowasreé s rozvojem distaimi
formy vzdlavani. E-learning je od roku 1999 podporovan Nafod centrem
distartniho vzalavani v Praze [13]. Hlavniudaz je pitom kladen pra¥ na profesni
rozvoj pedagod v této oblasti. Za podpory programu Phare bylizeghn distatni
kurz LOLA (Learning about Open Learning) s e-leagavou podporou. Cilem kurzu
bylo ukazat, co mohou nebo naopak nemohou pedagogekavat od vz&avacich
platforem pro e-learning.

Zavadni e-learningu na dulu vysokych Skol je vyraZn podporovano
Ministerstvem 3kolstvi, mladeZe &avychovy CR (MSMT) [12], respektive statem.
Kromé¢ morélni podpory a océni se Skolam dostava zajimava fitiah podpora
prostednictvim podprnych program. Pra v téchto nesicich vyhlasilo MSMTCR
témata tzv. rozvojovych progranma rok 2005. Tyto programy jsou z&i®ny na rozvoj
informatnich a komunikénich technologii podporujicich akreditované studijn
programy a tvorbu multimedialnich widvacich poricek. Dale MSMTCR podpdi
projekty zandtené na dalSi vzthvani akademickych pracovriik oblasti informanich
technologii a modernich vyukovych posiup/ ramci podpory rozvoje struktury je
preferovano roz&éni nabidky akreditovanych studijnich progtamkombinované a
distartni forme.

Ruku v ruce s finatni podporou ministerstvo deklaruje také konkréuiguavky
na charakter dist&niho, respektive kombinovaného studia. ébhto studijnich
programech musi byt jednozm& popsan zfisob vyuky v distaéni ¢asti, wetns
z&tleréni e-learningu. Nezbytn nutné je zajigini moznosti komunikace studenta
s vywujicim pes internet. Inform@ich a komunikénich technologii ma byt
vyuzivano také pro distribuci studijni literatury z&jména pro zkvalibvani jejich

pedagogické urown vliivem multimedialnich prvi
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Vysoké Skoly se vtomto ohledu vyrovnavaji asainym ukolem. Zavedeni
e-learningu vyZaduje nejen Zme finargni investice do technologii a technického
vybaveni, ale je nezbytné provést kvalitni odborpbpravu akademickych pracovriik
a pripravit takové motivani nastroje, kteréipswdci o atraktivié e-learningu.

Skoly vyuZivajici e-learning ¢R:

* Univerzita Karlova v Praze
* Univerzita Hradec Kralové
* Virtualni univerzita VIRTUNIV

* Univerzita Palackého v Olomouci

13



3. Programové nastroje

3.1. HTML

HTML (Hypertext Markup Language) je zakladnim jaegk pro vytvéeni
webovych stranek [5]a jeho zvladnuti je nutné i pooizivani slozgSich skriptovacich
jazyki, jako je PHR ASP.

L2Oficialni* verzi jazyka HTML utv&i konsorcium W3C [14]. Slovko oficialni
jsem zde pouzil hlawnproto, Ze dva hlavni vyrobci prohliZe Netscape [6], ale hlagn
Microsoft [9], neustale roz&iji HTML o svoje fikazy a az v mome#t kdy "nagi”
svij prohlize&e je podporovat, se snazi, aby je konsorcium W3Calazza oficialni
standard HTML.

HTML je interpretovanym jazykem, coZz znamend, Zeopy kéd je pimo
piedloZzen prohlizg, neni tedy pekladan do strojového kodu. To také znamena, Ze
Zzadné vijsi elementy, které jsourgloZzeny do strojového koédu (obrazky, animace), se
nenachazi uvnitHTML-dokumentu, ale je naénz rgj pouze odkazovano. HTML je
zarover jazyk velmi pruzny, pokud totiz prohliZenarazi na chybu, nebo naikaz,

ktery nezna, tak ho ignoruje &sune se na dalSiikaz.

3.2 DHTML

Na rozdil od podrobnych specifikaci (jako je hadTML 4.01 ¢i XHTML 1.0)
neni dynamické HTML (dale jen DHTML) zadnym stargkm ¢i normativnim
predpisem; neexistuje nic jako DHTML 1.0. Terminem DL [8] se pouze ozraje
souhrn nastrdj a postuf umozujicich dynamické zemy HTML dokumend. Tedy
postupy, jak fimo v prohlizéi na jinak statické strance zobrazitskryt ¢ast jejiho
obsahu, provést &tou akci podlecinnosti uZivatele (pohyb mysSi, kliknuti, stisk
klavesy, néteni stranky atd.), animovat pohyb pika strance€i automatizovat funkce

prohlizee.

3.3. XHTML

V dalsi fazi bylo paeba definovat HTML jako podmnozinu jazykeaviL
(eXtensible Markup Language - roét@iny zna&kovaci jazyk), ktery vychazi ze SGML,
avSak je ,dezan“ o wkteré zbyténé vlastnosti a dkteré nové vlastnosti naopak

piidava. W3C prosazuje XML jako hlavni a jediny &Zkavaci jazyk nejen pro web,

14



proto byla reformulace HTML do XML logickym vylstim této snahy. Nav
vytvoireny jazyk dostal jméno XHTML (eXtensible HyperTeMarkup Language -
rozSkitelny hypertextovy zng&ovaci jazyk) a jeho prvni specifikace se aapa
XHTML 1.0. Tato specifikace je stejna jako spedifie HTML 4.01, jsou zde pouze
integrovana pravidla XML.

W3C chce XHTML prosazovat jako jediny jazyk proidefi webovych stranek,
bez ohledu na typ #aeni, které je zpracovava. Expanze webutzma alternativni
zaizeni ukézala, Ze tato izeni kwili svym omezenym mozZznostem nemohou
podporovat vSechny vlastnosti XHTML, Ze podporugnj réjakou jeho ¢ast
(podmnozinu). Tyto podmnoziny byléeba definovat a standardizovat, proto vznikla
specifikace ,Modularization of XHTML". Tato spedifice rozdluje vSechny prvky
XHTML 1.0 do moduli, ze kterych se nasledgliskladaji zn&kovaci jazyky. Skupiny
zabyvajici se webem v alternativnictizanich mohou definovat nové moduly s prvky
specifickymi pro dané Z&eni, mohou stavajici moduly modifikovat, ale m&mohou
z moduli skladat nové kompletni z&kovaci jazyky, které vyhovuji pigbam a
moznostem interpretace webu gahto z#&izenich. Z &chto jazyki zatim W3C uznalo
XHTML 1.1 (aZ na ®kolik detaili se shoduje s XHTML 1.0 Strict, hlavni rozdil
spaiva v tom, Ze XHTML 1.1 je definovdno pomoci maguh XHTML Basic (sklada
se pouze ze zakladnich motiuk pouZiti hlavi na mobilnich telefonech, PBAa
podobr).

3.4. CSS

CSS - Cascading Style Sheets - kaskadovaci styprvp implementovala
spole&nost Microsoft v roce 1996 do Internet Explorer@.3Tato technologie, zcela
nahrazuje tag <font> a uvadi v provoz tag <style>. Pomoci CS&eme definovat
krom¢ barvy, pisma a velikosti spoustu dalSickciv(rameéek, podtrZzeni, #&nost,
vinitost, zobrazeni, odrazky, okraje..¥idy a identifikatory umoluji tvorbu stylu
jedinym atributem a nemusime tedy ve zdrojovém kdplakovat stejné tagy vicekrat.
Krom¢ toho miZete také definovat styl taghag. tak <input> bude mit vZdyerveny

text - to je mozné udat jedinymiadkem.

Y personal Digital Assistent, ¥gkladu osobni digitalni pomocnik, nebo-liftes do dlarg. M& operani
systém a uzivatelsk#& systémové programy. Jsou zazité i jiné= nazvyikégd handheld, palmPC,
palmtop

%) tag je kdd ohragieny dwma znaménky < > ; nejsou zobrazovany, atejirco ma prohlize udslat

15



3.5. PHP

PHP [11] urazilo v poslednickkolika malo letech dlouhou cestuif v jeden z
nejprominentyjSich jazyki ovladajich Web nebyl snadny. V nasledujicich odsth je
strené popséano, jak PHP vyrostlo do dnesni podoby [7htdgazyk byl zarovie
z divodu jeho naprosté univerzalnosti v pouZziti a pogdpe strany serveru katedry
mapovani a kartografie vybran a pouzit k naprogramod celého modulu a je

zakladnim jazykem celého testovaciho systému.

3.5.1. PHP/FI

PHP je nastupcem starSiho produktu, nazvaného PHBRAP/FI vytvdil Rasmus
Lerdorf v roce 1995, na patku jako jednoduchou sadu sktipt jazyce Perl pro
zpracovani zaznaimo pistupech k jeho webu. Tuto sadu nazval 'PersonaidHBage
Tools'. ProtoZe bylai¢ba WtSi funknost, napsal Rasmus mnohem rozséhlejsi
implementaci v C, ktera byla schopna komunikovatladabdzemi a umadvala
uzivatehim vyvijet jednoduché dynamické aplikace pro WelsmRas se rozhodl uvolnit
zdrojovy kod PHP/FI pro vSechny, takze kdokoli hdizen pouZivat, stefnjako
opravovat chyby a vylepSovat kod.

PHP/FI, coz znamena Personal Home Page / Formpiater, obsahovaloé¢no
ze zakladni funkcionality PHP, jak ho znadme dnesloNproménné Perlovského typu,
automatickou interpretaci formut@ych prondnnych a syntaxi vlozenou do HTML.
Syntaxe samotna byla podobna jazyku PédsiwZze mnohem omezg$i, jednodussi a
v nééem nekonzistentni.

V roce 1997 se PHP/FI 2.0, druha implementace psar@ stala kultovni
zalezitosti pro (odhadem) tisice uzivatgbo celém s&té, a s piblizné 50.000
doménami oznamujicimi nainstalované PHP/FI, @tdo zhruba 1 % vSech domén na
Internetu. | kdyZ do projektu Zalo svymi kusy kodu ifispivat vice lidi, stale to byl
velky projekt jednoho muze.

PHP/FI 2.0 bylo oficiala uvolréno az v listopadu 1997, poté co stravikaSinu

sveho Zivota v betaverzich. Kratce nato bylo nastédo prvni alfaverzi PHP 3.0.

3.5.2. PHP 3

PHP 3.0 byla prvni verze, ktera se velmi blizilaote#mu PHP, jak ho zndme

dnes. Vytvdili ho Andi Gutmans a Zeev Suraski v roce 1997 jakmpletre prepsany
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celek, poté co shledali PHP/FI 2.0 vyraZpoddimenzované" pro vyvoj svych aplikaci
pro e-komerci. Ve snaze spolupracovat a zahajiobémi nad existujici uzivatelskou
zakladnou PHP/FI, rozhodli se Andi, Rasmus a Zeexcqvat spoléné a prohlasit
PHP 3.0 za oficialniho nastupce PHP/FI 2.0, a vy®é]P/FI 2.0 byl v podstat
zastaven.

Jednou z nejsifjSich zbrani PHP 3.0 byly jeho obrovské moznostsieni. K
poskytnuti pevné infrastruktury pro mnohazmych databazi, protokibla API
koncovym uZivatelm, prilakaly moznosti roz$éni PHP 3.0 také tucty vyvdijg kteri
se rpojili a vytvorili nové rozstujici moduly. Toto byl nespoénkli¢ k obrovskému
aspchu PHP 3.0. Jinym Kovym prvkem v PHP 3.0 byla podpora objekiov
orientované syntaxe a mnohem &j&i a konzistent§jSi syntaxe jazyka.

Novy jazyk byl uvolgn pod novym ndzvem, ktery odstranil implikaci omezeo
osobniho pouziti, kterou neslo ozeai PHP/FI 2.0. Byl nazvan pouze 'PHP', cozZ je
rekurzivni akronym - PHP: Hypertext Preprocessor.

Na konci roku 1998 vyrostlo PHP do rozsahu insiala@du (odhadem) desitek
tisic uzivateh a stovek tisic Wab V doké svého vrcholu bylo PHP 3.0 instalovano na
priblizné 10% vSech WWW servé&ma Internetu.

PHP 3.0 bylo oficialé uvolnéno v ¢ervnu 1998, poté co stravilo cca @siol ve

verejném testovani.

3.5.2. PHP 4

V zime 1998, kratce po oficialnim uvaini PHP 3.0, z&li Andi Gutmans a Zeev
Suraski pracovat nar@psani jadra PHP. Cilem navrhu bylo zvysit vykoa glozité
aplikace a zlepSit modularitu kddové baze PHP. Valaplikace byly schopny pracovat
s PHP 3.0 (diky novym mozZnostem a padpsiroké Skaly databazi a API od jinych
tvarca), ale PHP 3.0 nebylo navrzeno pro efektivni ptakinar@nych aplikaci.

Novy enginé, nazvany 'Zend Engine' (sestaven z jejitbsknich jmen, Zeev a
Andi), usgsre splnil cile navrhu a byl uveden v polowiroku 1999. PHP 4.0, zaloZzené
na tomto enginu a dopiné Sirokou Skélou novych pritk bylo oficialré uvolnéno v
kvétnu 2000, necelé dva roky po sveéiegchidci, PHP 3.0. K podstatnzvySenému
vykonu této verze, ijdava PHP 4.0 dalSi Kibvé prvky, jako je podpora pro mnoho
WWW serveti, HTTP sessions, buffering vystupu, beamgsi zpisoby zpracovani

vstupi uZivatele a mnoho novych jazykovych konstiukt

Y engine = programovy zéklad; jadro
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3.5.3PHP5

Nedavno vydana verze PHP 5 je momerighosledni uvolénou verzi PHP.
Oproti verzi PHP 4 doslo k vylepSeni jadra ZendiBadk integraci novych pruk které
byly navrzeny no¥ pro PHP 5.0.

Dnes pouzivaji PHP (odhadem) stovky tisic vyiibja nainstalované PHP hlasi
n¢kolik milioni servet - tj. pres 20 % domén na Internetu.

Vyvojovy tym PHP zahrnuje tucty vyvdjs stejré tak jako tucty dalSich lidi,
kteri pracuji na projektech spojenych s PHP, jako jARE dokumenténi projekt.

3.6. ASP

Zkratka z anglického Active Server Pages. Jde chtemlogii, ktera generuje
stranky na strahserveru. ASP je ditem spolénosti Microsoft — ta tuto technologii
piedstavila v prosinci 1996 jako s@st svého internetového serveru Internet
Information Server 3.0 (IIS). Zadny programovadyja ASP ale neexistuje — to je jen
obecny nazev, zasBujici rkolik technik. Diky nim Ize snadno a pémé jednoduSe
integrovat databazové systémy a podnikové aplikdoe webovych stranek a
zpiistupovat tak dlezith data velkému okruhu uZivaiel Zakladem ASP je
programovaci jazyk. K nejznaj8im pati nag. JavaScript nebo VBScript (podratjn
v nasledujicich kapitolach).

3.7. JavaScript

JavaScript je jednoduchy programovaci jazyk, vyifimro zvyseni komfortuip
prohlizeni internetovych stranek.alfete ho zapisovatiimo do HTML kédu. Tento
jazyk vyvinula firma Netscape, ale v sagné dob je podporovan Internet Explorerem
i fadou dalSich prohlizé. Navzdory nazvu nevychazi JavaScript z progranibeac

jazyka Java. Ten je produktem jiné firmy (Sun Mgystems).

3.8. VB Script

VBScript je skriptovaci jazyk, ktery se odehrava stearg¢ prohliz&e. Proto
skripty napsané ve VBScriptu jsou fumk i v rezimu offline. MoZnosti VBScriptu jsou
takika totoZzné jako schopnostivaScriptu (viz kap. 3.7).

JavaScript a VBScript jsou velmi podobné jazyk,doocili a moznosti. LiSi se

piedevsSim syntaxi a sanfepmé nékteré drobné rozdily (jeden umgao, co druhy
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neumi), ale tyto rozdily jsou zanedbatelné. Hlanoxdil vSak plyne z historie obou
jazyka. Zatimco JavaScript vytvita spol&nost Netscape a tim podfla schopnosti
sveho prohlizée, Microsoft reagoval podporou JavaScriptu, ale yslel i s\wij viastni,
ktery ma nahradit JavaScript, ale tento jazyk — ®i§® zistdva vyhradou pouze
prohlize&t Microsoftu. VBScript je tedy ifevazré funkéni pouze v Internet Exploreru,
coz zcela jednoziaé¢ odpovida na otazku, ktery skriptovaci jazyk pauBHbkus
pouzijeme VBScript, uzivatelé jinych prohl&e (Opera, Mozilla) budou ochuzeni,
piipadré omezeni, coZ je rozhodmezadouci. VBScript bychom tedy mohli pouZzit
v naSem testovacim systému, protoZze na vSedhtapich je pouZzit prohlize od
spole&nosti Microsoft. Ale pro zachovani budouci piné latibility neni tento

skriptovaci jazyk pro na&ipad (iliS vhodny.
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4. Instalace

4.1. Pnivodce instalaci

VeétSinu casu @i vyvoji aplikaci stravime jejich psanim a &dm. Neni
samozejm¢ nutné pokazdé sedipojovat na vzdaleny server s nainstalovanou pauipor
PHP (a pip. i dalSich skript), ale nizeme si na svém piaci vytvorit vlastni server
(tzv. localhost), ktery se bude titéstejre jako @i pripojovani na vzdaleny server. Pro
moji praci jsem zvolil server Apache, ktery vznild stejné bazi jako PHP a je zamve
pouzivan na téwit 50% vSech WWW-servér Systém psany jazykem PHP vSak neni
vazany jen na Apache HTTP Server, protoZze jazyk Rhi2Ze obecn béZet na
libovolném serveru (Personal Web Serve, Interné&drimation Server v.3.0 nebo 4.0
atd.) a libovolné platfortn (Windows, Linux atd.). Pro nakonfigurovani systétad,
aby na #m spravet fungovaly stranky a aplikace psané ve skriptovgeaizgku PHP, je
nutné provést &kolik Ukoni, které jsou popsany v nasledujicich odstavcicliad,
vijakém by mily nasledovat. Postup je popsan pro opeira systém
Microsoft Windows 9x/NT/2000/XP [9], postup pro fakci pod jinymi operanimi
systémy je popsan wiglusné literatte [7].

4.2. Instalace Apache Server

Nejjednodussi je Apache HTTP Server [10] nainstaigamoci instalatoru, ktery

je souwasti binarni verze souboru.
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{i& Apache HTTP Server 2.0 - Installation Wizard ___ . x|
welcome to the Installation Wizard for
Apache HTTP Server 2.0.52

The Installation Wizard will install Apache HTTP Server 2.0,52
on your computer, To continue, click Mext,

W' ARMING: This program is protected by copyright law and
international treaties.

= Back

Zanicel I

Obr. 4.1: Instalator Apache HTTP Serveru

Vyvoj programu se stale vyviji, momentélnejnowjsi verze je 2.0.52, ktera je
také nedilnou sauasti této diplomové prace na datovém &gosnstalator nds pohodin
provede instalaci. Po nastaveni sloZek programaZzadwvanych sasti se dostaneme
na stranku Server Information, kde do prvnich dpoli (Network Domain, Server
Name) vepiSeme misto uypodniho textu jen localhost. Do posledniho pole
(Administrator's Email Address) napiSeme admin@lfoxst.

{5 Apache HTTP Server - Installation Wizard x|

Server Information
Flease enter your server's information,

Mebwork Domain {e.g. somenet. com)

Ilu:ucalhost

Server Mame (e.g, www, somenet, com:

’Iu:ucalhost

Administrakor's Email Address (e.g. webmastern@somenst, com):
iadmin@localhust

Install Apache HT TP Server programs and shortouks bos

' Run as a service for all Users - Recommended:

" pun when started manually, only for me (Jan Prazak)

In=talShisld

< Back l Mext = I Cancel

Obr. 4.2: Konfigurani okno Apache HTTP Serveru
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Po kontrole cesty k instalaci, ktera bylenbyt C:/Apache se &p proklikame

celym procesem instalace.

4.3. Instalace PHP 4

Nyni jiZ mame nainstalovan a nezkonfigurovan Apacduéinstalujeme tedy PHP.
| jazyk PHP samdejm¢ prochazi dlouhym vyvojem, na datovém ®o$e uloZena
verze PHP 4.3.9 [11]. Cely obsah souboru .zip,ykisme si stahli, rozbalime do
zvolené slozky (nap C:/PHP). Mezi rozbalenymi soubory je i soubor $fuipst.ini,
ktery zkopirujeme do adrasa ve kterém mame uloZen operasystém Windows
(nap. C:\Windows). Tento soubotggmenujeme na php4.ini a nastavimesnrcestu k
DLL-knihovhdm jazyka PHP (tzn. Ze direkdivextension_dir nastavime hodnotu
adresé&, do kterého jsme knihovny nakopirovali (tzn. inap:\PHP). Dale je nutné
nastavit adresaktery bude bran jako kenovy adresadokument webového serveru
(nap. C:\Skript). Nyni je PHP na naSem systému naiogéalo, zbyva fidat podporu

do Apache Serveru.

4.4. Nastaveni podpory PHP na Apache Serveru

Konfigurace se provadi upravenim souboru httpd,ddaefy nalezneme v adrésa
Conf nainstalovaného Apache Serveru {napC:\Program Files\Apache
Group\Apache\Conf). Do souboru je nutné upravitedgici direktivity:

» ScriptAlias /php/ “c:/php/”
* AddType application/x-httpd-php .php .phtml .htimim
» Action application/x-httpd-php “/php/php.exe”

Témito direktivami utujeme cestu ke knihovnam jazyka PHP a podporované
piipony soubal, které bude server uvazovat jako mozné PHP skripty

Po uloZeni a z&eni souboru je nutné cely Apache Server restartabgtdoslo k

nacteni novych konfigurénich soubat.

Nyni pro kontrolu funknosti serveru si napiSeme tento jednoduchy sknigyt(

v libovolném textovém editoru):

<?php
PHPInfo ();
?>
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Tento skript uloZzime s libovolnym nazvem i§gonou .php (nap test.php) do
korenoveého adregd webového serveru (C:\Skript). Poté spustime bbogvinternetovy
prohliz& a zadame URL naSeho skriptu tj. http://localhest/php. Pokud bylo vSe
v poradku nakonfigurovano, &a by se zobrazit stranka, ktera obsahuje infornmace

pouzivané verzi jazyka PHP.
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Obr. 4.3: Vypis konfigurace PHP v prohlize

Timto je pd&ita¢ pripraven ke spoushi skripi PHP bez nutnosti fpojeni

k externimu serveru (n&gpres internet).

4.5. Hypertext Transfer Protokol

Protokol HTTP (Hypertext Transfer Protokol) je jéminze stavebnich kamén
celé sluzby WWW (World-Wide Web). Pouziva se pronkmikaci mezi prohlizem a
serverem. Klient (v naSemiipact prohliz&) se spoji se serverem a posle mu
pozadavek. Server jako reakci na klianppoZzadavek zasila odp&ai.. Aby si spolu
klient a server rozusty, musi pouzivat jistad pravidla komunikace, ktenga iika

protokol. Resny forméat poZzadavku a odgov je vtomto pipac definovan ve
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specifikaci protokolu HTTP. Celou situaci mirrkomplikuje skuténost, Ze dnes
existuji # verze protokolu — 0.9,1.0 a 1.1. Format pozadaekuodpo¥di se
v jednotlivych verzich odliSuje.

Protokol HTTP je aplikénim protokolem, ktery pro vlastnignos dat siti pouziva
negastji TCP. Klient se nejastji pfipojuje k WWW-serveru na port 80, i kdyz je

mozno v konfiguraci serveru vybrat libovolny jingnp.

4.6. Cookies

Vlastni aplikace napsané v PHP maji jista tijepna omezeni vyplyvajici
z principu protokolu HTTP. Protokol HTTP je nestayptzn. Ze pro fenos kazdé
stranky se otevira nové zvlastni HTTP spojeni, éktee ihned po ipnosu uzate.
Casténou moznostifeSeni tohoto problému je ukladani pomocnych stastovy
informaci do skrytych poli formuté anebo tyto informaceridavat do cesty v URL za
jméno skriptu. Tyto techniky jsou vyuzivany p&me ¢asto a mnoho problém
uspokojiv vyieSi. OvSem ani tyto dva agoby né&eSi problém trvalého ulozeni
n¢jakych informaci. DalSi moznosti, jak tento probléwiesit jsou tzv. cookies, coz je
rozS8teni protokolu HTTP pochéazejici z dilny firmy Netgea Dnes je toto roz&ni

podporovano snad vSemi prohkize

4.7. Zabezpéeni

Pristup k vlastnimu nastaveni testu a vyhodnoceredig by melo byt logicky
zabezpéeno fed zraky neoprawmych uzivatel. Tento pistup je podmién v naSem
piipad pridélenym zavaznym uzivatelskym jménem a heslemijdéenym
opravrenému uZzivateli sprdvcem systému.

V naSem sytému program si pomoci jednoduché strarfkymul& vyzada od
uzivatele zadani uZivatelského jména a hesla. Jro#no a heslo je vraceno &p
skriptu, ktery ma v progmnych $PHP_AUTH USER, $PHP_AUTH PW a
$PHP_AUTH_TYPE dostupné uZivatelské jméno, hestgpaautentifikace (zatim je
skriptovacim jazykem PHP podporovana pouze autiesté typu basic). Obsah
proménnych skript dale porovnava s tabulkou uzivigtkteri maji gidélené uzivatelské

jméno a heslo a tim i opragmy pristup do systému.
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Prohlizée si Ehem svého spuditi pamatuji jméno a heslo pro danou aplikaci
(uréenou pomoci parametru realm). UzZivateli tedyisteadat jméno a heslo pouze
jednou, déle je jiz automaticky posila prohtize

Zabezpéeni se samdgjme netykd pouze prvni {fhlaSovaci) stranky, ale také je
ochrarén piistup na ostatni stranky skriptu, aby tak bylo zoEmno prostym napsanim

jiné stranky do fikazovehaadku vstup na tyto zabezjpné stranky bez hesla.

4.8. Instalace konfiguraniho modulu Testovaciho Systému

4.8.1. Programové soubory

Nyni kdyZz mame pla funkéni server s podporou skripPHP na naSem piadi,
mazZzeme pikrocit k vlastni instalaci soub@r konfiguraéniho modulu. Z CD nose
z adreste ,/Instalace/soubory” fekopirujeme do libovolného adrésana nasSem
webserveru fekopirujeme soubory p@bné pro test tj.index.htm] login.php

hlavni.php nastaveni.phpotazky.phpfce.php logout.php protection.phptest.css.

4.8.2. Testy a konfigur&ni soubory

Soubory hotovych test a konfigur&nich soubal (tzn. soubory *.xml)
nakopirujeme do podadrésa\testy pip. .\cfg.

4.8.3. Nastaveni prav

Pro adres@ kde mame uloZeny testy, nebo kam chcete uklgddddky je nutné

zkontrolovat nastaveni prav plnétteni a zapisu.

4.8.4. Ulozeni hotovych tesita konfiguraénich souboti

K ukladani soubdr dochazi do stejného adrésdjako jsou uloZzené tpodni
soubory tzn. \testyifp. .\cfg.
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5. Privodce konfiguraénim modulem

5.1 Hihlasovaci okno

Vstup do vlastniho konfiguéaiho modulu je zabezpen pomoci uzivatelského
jména a hesla. UZivatel je vyzvan k zapsani svétieatelského jména a hesla, které
mu bylo gidéleno spravcem systému, déigjusSnych formul&. Pokud gktery z udaij
nezada,¢i pokud udaje nebudou vyginy sprave, skript ohlasi chybu a vyzve

uzivatele k optovnému zadani.

; Konfiguratni modul testovaciho systénmu -

Soubor Upravy  Zobrazik  Oblbend  Mastroje  Mapowdda

Gzpdt - o= - G 2] 4 QHedst [Gjoblbens Shmedia 04| BN S [ - = 4

Adresa_ @ http:/fdiplornka. webz.czfhlavni. php?action=login

Spatné uFivatelské jméno nebo heslol Zadejte je znow.
Zadejte jmeno a heslo pro piistup:

Jméno: | Heslo: | Priklasit |

Obr. 5.1: Chyba v zadani uZivatelského jména nelstah

V piipact spravného vypkni svych identifikénich Udaj, se uzivateli objevi
prvni zabezp&na stranka vlastniho konfigdrdaho modulu.
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5.2 Uvodni stranka

g Konfiguratni modul testovaciho systému -

Soubor-  Cpravy  Zobrazit  Oblbend  Mastroje  Mapowéda

“zpgt + = - 3 2 A DiHedst joblbens Meda cH | 5y S

.D.dresa_ @ http: jidiplombka.webz, cziblavni.phpraction=login

@ - =4

FtihlaZeni probéhlo tspéing
Prihlagen je uZivatel: test (Odhlasit)

Chet editowvat;

& Honfigurafni soubor © Soubor otdzel:
Odeslat |

o XHTML
.|

Obr. 5.2: Uvodni stranka

V tomto dialogu ma uZzivatel moznost vybrat si, zdddce editovati vytvorit
vlastni konfiguraci testwi zda chce upravovat jednotlivé otazky a odjsbhvestu.

DalSim dilezitym zadavanym parametrem je jméno souboru .yehipZz obsah
chceme dale upravovat. Pokud zadame systému aply nazev souboru otazekipp
konfigurace, ktery v kiienovém adreganeexistuje, program vyt¥bnovy soubor podle

zadaného nazvu.

5.3 Konfigurace testu

Tato stranka umaitije uZivateli jednoduchou editaci paraniepotrebnych pro
konfiguraci vlastniho testu, které jsou uloZzenyonlguracnim souboru s nazvem, ktery
zadame v fedchozim dialogu (napcfg.xml).

Pi spuséni dojde k néteni paramefr ze zadaného souboru, které je mozno dale
editovat (v pipact nového souboru se &tau parametry f@dnastavené jako vychozi).
Pred vlastnim uloZenim, které se provadi stiskenditka Ulozit je kontrolovano
vyplnéni vSech pozadovanych polifip. je uzivatel vyzvan k dop#ni chykEjicich
Gdaji. V tomto @gipadt dojde k uloZzeni pod stejnym nazvem tzivguni soubor bude
prepsan. Pokud budeme chtit nastavené parametryt plodijingym ndzvem, zvolime
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tlacitko UloZit jako.... Systém vyvola dialog, ktery poZaduje po uZivatedidani
nového nazvu souboru
Pomoci tl&itka ZruSit maze uzivatel opustit konfigutai okno bez ulozeni

vyplnénych Udaj, piicemz dojde k fesngrovani na uvodni stranku.

5.4 Editace otazek

Modul editace otazek a odpimli je ve své podstatdaleko propracovasi a
komplikovargjsi, ikdyZz na prvni pohled vypada velice jednodu¥eprvni fazi se
uzivateli zobrazi vypis otdzek (1) a k nim odpoyidah odpo¥di ze souboru formétu
XML, jehoz jméno bylo skriptu zadano vguchozim ok& Otazky jsouiazeny a
¢islovany postupf) jak byly uloZeny v datovém souboru. Kazda odjdye barevss
odliSena podle spravnosti (sprévaelerd ; Spat® = cerverg) a v hranatych zavorkach
je zobrazeno i jeji bodové ohodnoceni.
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Modul editace otazek a odpovedi
Historie mapovacich praci v CR

Piihlagen je ufivatel: test (Odhlasit)

Vipis otazek
1. Pojem dominikal mamena?
[1bed] &) Poddanska pida, pida kterou vlastni poddani.
[1bed] b Phda, kterou viastnf kralovskd mésta, ¥lechta nebo cirkew.
2. 1.rustikalni katastr
[2body] &) Byl vyhlaSen vroce 1684
[2bady] b)) Byl wyhlaSen vroce 1654, @
[2body] ) Plda se délila na neobdélavanou a ernou.
[2body] ) Plida se délilana lesni, obdélavanou a zastavénou,
3. 2. Rustikalni katastr platil v letech?
[Zbody] o) 1674-1787
[2body] by 1683-1787
[2body] <) 16841748

4.20.4.1787
[2body] &) Byl wwhlaSen patent pro zaloZeni stabilnihio katastru.
[2body] b) Byl wyhlafen patent upravyyic obsah Josefskeho katastru.
[2body] o) Zemfela Marie Terezie

[2body]  d) Vstoupil v platnost Josefsky katastr.
3. Tereziansko-josefsky katastr
[1bod] &) Je kombinaci Terezianského a Josefského katastru,

[1bad] b)) Jenesmysl
[1bed] ) 3e stal podkladem pro zaloZeni Zemskych desele.
[1bod]  d) Pfedepisoval dand pro rustikaln | dominikalni plidu stejnym dilem aromopravmns

Zaloiit novau otazku | @
Chei Otézk@@_ Editovat-> | Smazat-> |

U\Dflt—)l @ @ @
Ranec bez uloZeni | @

 XHTML
-1

Obr. 5.3: Vypis otazek

Formular (2) je vstupnim formui@m pro zadanéisla otazky, kterou chceme
dale upravovat ifipadré smazat. Spravné vypini tohoto formulée je kontrolovano

skriptem i stisku tlaitka umo#ujiciho Editaci (3) neboSmazani(4) otazek.

Microsoft Internet Explogs %] Microsoft Internet Explorer » x|

o

__,a"r! Musits wyplnit Sislo okbazkey! :" ! E Cislo u:ul:ézky neodpoyida poZadovanému Formatu!

Obr. 5.4: Zobrazeni dialagpri nespravném zadadisla otazek
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Kromé vySe zmignych tl&itek jsou na strance tiidka Pridat otdzku (5), Ulozit

(6) aKonec bez ulozen{7) o jejichz funknosti se zmiuji vice.v kapitole 5.6 fp. 5.8.

5.5 Mazani otazek/odpowdi

Pri zadanicisla otazky a stisku tttka Smazat dochazi pomoci skriptu k vyvolani
potvrzovaciho formui@. Ri kladném potvrzeni dojde k okamzitému smazanikytaz
Pt negativni odpo¥di dojde ke zruSeniifkazu a ke smazani nedojde.

Pozn.: Takto smazanou otazku Izedestchranit)

5.6 Fridavani otazek/odpo¥di

Pri stisku tl&itka Pridat otazku v okns vypisu otazek se v prohlidieotevie nova
stranka, ktera v prvni fazi zobrazi jeden formyléo zadani nové otazky (1). Teprve po
zadani otazky, jejiz vypémi je kontrolovano § stisku tla&itka Piidej odpovéd’ (3)se
zobrazi dalSi dva formui@ (2) pro zadani odpesi a jejich spravnosti a bodového

ohodnoceni.

Y Pokud neuloZime v okrvypisu otazek (viz. 5.4) cely soubor, smazanékytée zachovaji.
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; Konfiguratni modul testovaciho systénmu -

Soubor _Upraw Zobrazik  Obibens  Mastroje  Mapoweda

Gzpdt - o= - @) [0 4| QHeds: Gjobibers hmeds (4 - S0 - 2 B

.ﬁ.dresa_ E] hkkp: i diplornka. webz.czfotazky . php

Modul editace otazek a odpovédi

Historie mapovacich praci v CR

Prihlasen je uZivatel: test (Odhlasit)

Wova otazlka:
Pojem dominikal znamena? _ﬂ
=
Cdpoved':
Poddanska pida, plida kterou wvlastni il
poddani. @
i
Spréavnost: [T Podet bodft: [1 7]
Cdpowvéd’:
Fida, kterou vlastni kralovska mésta, ;]
Zlechta nebo cirkew. @
=
spravnost: M Poet bod: [1 ]
\ Fridat odpoved I Ubrat odpowvied O
K - VA
=/

Wlogit otazky dotesty @
Mlawrat bez uloZeni (5
€

~ XHTML
- 1.1 &

o

Obr.:5.6: Okno pidavani novych otazek/odpiif

Pomoci tl&itek Pridat odpovéd’ (3) aUbrat odpovéd’ (4) je mozné fidavat a
ubirat odpowdi s tim, Ze skript kontroluje, aby byly vZdy zobeay minimalg dwe
odpowdi (logicky predpoklad testu). Zaroxies textem odpasdi zadavame i bodove

hodnoceni a spravnost jednotlivych odgdiv
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Pri stisku tlaitka Vlozit otdzku do testu (5) dojde ke kontrole vyptmi vSech
formul& a teprve fi kladném vysledku dojde k ulozeni do ¥nitpangti pocitace )
Pomoci tlgitka Navrat bez uloZeni(6) je umoZin navrat na vypis vSech otazek

bez ulozeni zin.

5.7 Uprava otazek/odpoudi

Pri stisku tla&itka Editovat otazku se v ok do jednotlivych formul& vypiSe
praw ta jedna otadzka i s odp&imi, kterou jsme si vybrali. Podobiako @i pridavani
novych otadzek je mozndipavat a ubirat odp@di (vZdy se smaze posledni odpdY.

TlacitkemZmeénit ulozime upravovanou otazku do ¥nitpangti programu.

Pomoci tlgitka Navrat bez ulozZenilze Gpravu gerusit bez ulozeni.

5.8 Ulozeni

Pri stisku tl&itka UloZit test dojde k definitivnimu fepsani pvodniho souboru
s otdzkami, v pi@di a z&ni, které uzivatel vidi ve vypisu otazek. Pokud arhe
upraveny test ulozit do jiného souboru, nez bybjalry, zvolime tl&itko Ulozit test
jako... Navrat na Uvodni stranku bez jakéhokoliv uloZeri provést tléitkem Konec

bez ulozeni

5.9 Odhlaseni

Kazdy uzivatel ma moznost se v kterékoliv faghb programu odhlasit pomoci
tlacitka Odhlasit, které se naléza napravo od jménahlaSeného uZivatele.

K automatickému odhlaSeni dojde takézawweni okna prohlizee.

Y Stejré jako v gipads smazani nedojde zatim k zapsani do souboru,gqimjedeno aZpzawresném
uloZeni celého testu.
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6. Zavwer

Vysledkem této diplomové prace je fumk modul umo#ujici konfiguraci
vstupnich soubdr testovaciho systému. Tento modul je diky dodraemiavanych
standard W3C plre kompatibilni se vSemi internetovymi prohliéeZarovei je mozny
dalSi vyvoj celého testovaciho systému. Modul bgvaznosti na cely systém testovan
v praxi a byla prokazéna jeho plna fdnkst. Jedinym omezujicim narokem jeipba
instalace jazyka PHP na sté&aserveru min. ve verzi 4. Tuto podminku vSak server
katedry mapovani a kartografie spje.

Cela diplomova préace je dostupna nejen jakeértitverze, ale zaroue digitalne
na pilozeném datovém nasia formou webové prezentaceetnt zdrojovych kod
(http://gama.fsv.cvut.cz/~soukup/dip/prazak/indéxih

Tato diplomova prace miifmesla a rozgila mnoho novych znalosti v oblasti
informatiky a programovani. Budu velice p&¢n, pokud ma pracefrigeeje ke

zkvalitnéni vyuky student na katete mapovani a kartografigip. dalSich katedrach.
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7. Vypis funkci

V této kapitole je vypsan zdrojovy kéd souboru ftgp, ktery obsahuje funkce
nutné pro vlastni ¢h konfigur&niho modulu. K jednotlivym funkcim je fipsan

jednoduchy komentavyjadtujici jejich &el. Funkce jsotiazeny abecedn

define()
- substituce dlouhych nebgasto pouzivanychietzci za jiny. Hodi se pro

zjednodusSeni zapisu.
"BR" = tag <br /> a zalomeniadku
"NL" = zalomenitradku
"ZAHLAVI" = cela hlavicka XHTML dokumentu az po open tag </body>
"ZAPATI" = zahlavi XHTML dokumentu: </body></html>

"VALID" = odkaz a obrazek na validai stranky W3C pro kontrolu spravnosti
dokumentu XHTML1 http://validator.w3.org/

"FILE_ZAHL" = definuje hlaviku souboru XML, do kterého se zapisuje (k6dovani a

oteviraci tagy souboru)

"FILE_ZAP" = definuje zapati souboru XML, do kterého se agpiguzaviraci tagy)
define("BR", "<br />\n");

define("NR", "\n");

define("NL", "<hr />");

define("ZAHLAVI", '

<?xml version="1.1" encoding="windows-1250"?>

<IDOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1 Transitional//EN"

"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitiona l.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang ="en" lang="en">
<head> <meta http-equiv="Content-type" content="tex t/html;

charset=windows-1250" />
<link rel="stylesheet" href="test.css" type="text/c ss" />
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<title>Konfigura ¢ni modul testovaciho systémuc</title>
</head>
<body>'");

define("ZAPATI", '</body></html>");

define("VALID",'<hr /><p><a

href="http://validator.w3.org/check?uri=referer">

<img src="http://www.w3.org/lcons/valid-xhtmI11" al t="Valid XHTML
1.1!" height="31" width="88" />

</a> </p>");

define("FILE_ZAHL" ,
'<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"?>
<IDOCTYPE test SYSTEM "test5.dtd">

<test>');

define("FILE_ZAP",'
<[test>

);

define("FILE_ZAHL2" ,

'<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"?>
<IDOCTYPE cfg SYSTEM "cfg5.dtd">

<cfg>

);

define("FILE_ZAP2" , '

</cfg>

);

function is_implicit_n($in) {if ($in!="a") $in="n"; return($in);}
function is_implicit_a($in) {if ($in!="n") $in="a"; return($in);}
Edit_ot()

zobrazi otazku $cislo z pole $arr_in do forntlad umo#uje jeji editaci; vraci nové

pole $arr_in

function Edit_ot($arr_in,$cislo, $Poc_0Odp2)
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{

$otazka = $arr_in[$cislo][0][O];
$Poc_0Odp2 = $_SESSION[s_Poc_Odp2];
Print '

<br />

<form action="otazky.php" method="get" onSubmit="re

kontrola(this)" />

<p>

Chci otazku gislo:

<input type="text" name="Edit_Ot" value="" size="5"
<input type="submit" name="Editovat" value="Editova
<input type="submit" name="Del" value="Smazat ->" /
</p>

<input type="hidden" name="Edit" value="true" />
<input type="hidden" name="C" value=""$Cis." />

</form>

|;*/

Print '<form action="otazky.php">";
Print 'Otazka &islo ".$cislo.": ".BR;

Print '<textarea name="Otazka_Upr" rows="5"
cols="40">".$otazka.'</textarea><br />';

if (isset ($Edit2))

{

$Poc_Odp2++;

if ($Poc_Odp < 2) $Poc_0Odp=2;
unset ($Edit2);

}

if (isset ($Eit3))

{

$Poc_0dp2 = $Poc_0Odp2-1;

if ($Poc_Odp >10) $Poc_Odp=10;
unset ($Edit3);

}

$ SESSION[s_Poc_0dp2] = $Poc_0Odp2;
for($j=1; $j<=$Poc_Odp2; $j++) /ledit odpovedi
{

turn

/>

t->"/>

k dane otazce
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$znac = Array(1=>"a)", "b)", "c)", "d)", "e)", "f)"
PR ), ),

if ($arr_in[$cislo][$j][1]=="a") $check="checked";
Print BR.'Odpov  &d ".$znac[$j]." ".BR;

Print '<textarea name="Odp_Upr[".$j.]" rows="3"
cols="40">"$arr_in[$cislo][$j][0].'</textarea><br
Print 'Spravnost: '.'<input type="checkbox" name="0
value="a" ".$check.>".'&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;";
// bodove hodnoceni

Print '‘Body:".'

<select name="Bod['.$j.7" size="1">";

for ($k=1; $k<=5; $k++)

{

if ($arr_in[$cislo][$j][2]== $k) $select="selected"
Print '<option value="".$k." ".$select.">".$k;

unset ($select);

}

Print '</option>

<br />

Print 'Typ odpov &di:'.!

<select name="Typ_Odp['.$j.]" SIZE="1">",

if ($arr_in[$cislo][$j][2]== "Normal") $selectl="se

if ($arr_in[$cislo][$j][2]== "URL") $select2="selec
Print '<option value="Normal" '.$selectl.>Normal’;
Print '<option value="URL" '.$select2.">URL";

unset ($selectl);

unset ($select2);

Print '</select>

<br />";

unset ($check);

}

Print' ".'<input type="submit" value="Zmenit">";
Print '<input type="hidden" name="Cis" value="".$ci
Print '<input type="hidden" name="Change" value="tr
$ SESSION[s_Poc_0Odp] = $Poc_Odp;

Print '</form>",

Print '<form action="otazky.php">";

Print" ".'<input type="submit" name="Edit2" value
odpov &d">";

RO

/>"

dp_Spr[.$j.7"

lected”;
ted";

slo.">"

ue">":

="P ridat
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Print ' ".'<input type="submit" name="Edit3" value
odpov &d"><br /><br />';

Print '<input type="hidden" name=Edit value="true">
Print '<input type="hidden" name="Edit_Ot" value=""
Print '<input type="hidden" name="Editovat" value="
Print '<input type="hidden" name="Poc_Odp2" value="
Print '<input type="hidden" name="qg" value="2">";
Print '</form>",

/I navrat bez ulozeni

Print '<form action="otazky.php">";

Print '<input type="submit" value=">> N&vrat bez ul
Print '<input type="hidden" name="Change" value="fa
Print '</form>",

Return $otazka;
Return $arr_in;
Return $Poc_0Odp2;

}

Nactifile()

nacte obsah souboru $jmeno do proudu

function nactifile($jmeno)

{

$fp = fopen($jmeno,'r’);

$data = fread($fp, filesize($jmeno));
fclose($fp);

return ($data);

}

Parse2arr()

="Ubrat

.$cislo.">"
XII>I;
"$Poc_Odp2++."">

ozeni <<">"

Ise">";

z datoveho proudu xml souboru preparseruje a yuteg které vrati

function parse2arr($proud)

{

$parser = xml_parser_create(); [Ivytvoreni par
xml_parser_set_option($parser, XML_OPTION_SKIP_WHIT

Illpreskakovani bilych znaku

xml_parser_set_option($parser,XML_OPTION_CASE_FOLDI

E, 1);

NG,0);

seru
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I/l nerozlisuje mala velka pismena
/Ixml_set_character_data_handler($parser,$proud);
xml_parse_into_struct($parser,$proud,$vals,$index);
xml_parser_free($parser);

return ($vals);

}

Prepis_cfg()
zjednodusi a iepiSe veliké pole s konfigumaimi daty z parseru a vybere patiné
hodnoty, kterym fifadi jednotlivé indexy

function prepis_cfg($arr_in)

{

for($i=0;$i<=sizeof($arr_in);$i++)

{

switch ($arr_in[$i][tag]): [* porovnavani tagu xml *

case "zadani":{

$arr_out[z_ad]=$arr_in[$i][attributes][adresa];
$arr_out[z_ot]=intval($arr_in[$i][attributes][otaze K]);
$arr_out[z_ca]=intval($arr_in[$i][attributes][cas]) ;

$arr_out[z_lo]=is_implicit_n($arr_in[$i][attributes Illogin]);

} break;

case "michani":{

$arr_out[m_ot]=is_implicit_n($arr_in[$i][attributes ][otazek]);
$arr_out[m_od]=is_implicit_n($arr_in[$i][attributes J[odpovedi));
} break;

case "vysledky":{

$arr_out[v_po]=intval($arr_in[$i][attributes][pocit ani]);
$arr_out[v_zo]=is_implicit_a($arr_in[$i][attributes ][zobrazovat));
$arr_out[v_uk]=is_implicit_n($arr_in[$i][attributes J[ukladat]);
$arr_out[v_ad]=$arr_in[$i][attributes][adresar];

} break;

endswitch;

}

return($arr_out);

}

39



Prepis_test()
zjednodusSi a iepiSe veliké pole s otazkami z parseru a vyberéelpoé hodnoty,

kterym gifadi jednotlivé indexy

function prepis_test($arr_in)

{

$ot=1; $odp=1;
for($i=0;$i<=sizeof($arr_in);$i++)
{

switch ($arr_in[$i][tag)):

case "okruh": $arr_out[0][0]=$arr_in[S$i][value];

break;

case "otazka":{

switch($arr_in[$i][type]):

case "open": $odp=1;

break;

case "close": $ot++;

break;

endswitch;

}

break;

case "zadani"; { if ($arr_in[$i][attributes][typ]== "url"):
$arr_out[$ot][0][0]='<a href=".$arr_in[$i][value]. " target="new"
class="test_url">"$arr_in[$i][value].'</a>";

else: $arr_out[$ot][0][0]=%arr_in[$i][value];

endif;

}

break;

case "odpoved":{ if ($arr_in[$i][attributes][typ]== "url"):
$arr_out[$ot][$odp][0]="<a href="".$arr_in[$i][valu e]." target="new"

class="test_url">".$arr_in[$i][value].'</a>";
else: $arr_out[$ot][$odp][0]=$arr_in[$i][value];

endif;

}

$arr_out[$ot][$odp][1]=$arr_in[$i][attributes][spra vnost];
$arr_out[$ot][$odp][2]=intval(Sarr_in[$i][attribute s][body]);
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$arr_out[$ot][0][1]=$odp;
$odp++;

break;

endswitch;

}
$arr_out[0][1]=$ot-1;

return ($arr_out);

}

Smaz_0Ot()

smaze vybranou otazku v cetn & odpov &di a zkréti pole $arr_in

function Smaz_Ot($arr_in, $cislo)

{
$vymaz = array_splice($arr_in, $cislo, 1);
$arr_in[0][1]--;

return $arr_in;

Znacky()
vraci pismenny index odpé&di odpovidajici ptadovémuwisiu odpo¥di

function Znacky()

{

$znac = Array(1=>"a)", "b)", "c)", "d)", "e)", "f)" o) R 1) R )
PR D ) )

return $znac;

}

Zobr_ot_all()

zobrazi v okn & vypis otazek s odpov &d'mi, bodovym hodnocenim a barevnym
odlisenim spravnosti.

function Zobr_ot_all($arr_in)

{
$prvku = $arr_in[0][1];
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for($i=1; Si<=$prvku; $i++)

{

if($arr_in[$i]!=""):

Print '<font class="test_ota">".$i.".
“$arr_in[$i][0][0].'</font><BR>"; /* vypisuji ot
for($j=1; $j<=Sarr_in[$i][0][1]; $j++)

{

$znac = Array(1=>"a)", "b)", "c)", "d)", "e)", "f)"

DK D, "m)", n)"); I jednotlive odp
pismen

Print '<table>";

$text_bod =" body";

if ($arr_in[$i][$j][2]==1):

$text_bod =' bod';

elseif ($arr_in[$i][$j][2]>=5):

$text_bod =" bod a4

endif;

I/ vypisuji otazky s bodovym hodnocenim a barevne o

switch($arr_in[$i][$j][1])
{

case "a™

Print '<tr><td width="50"></td><td width="70"><font
class=test_bod>[".$arr_in[$i][$j][2].$text_bod.] <
class="cfg_odp_a">".$znac[$j]." ".$arr_in[$i][$j][0

[><itd></tr>";
break;

case "n":

Print '<tr><td width="50"></td><td width="70"><font
class=test_bod>[".$arr_in[$i][$j][2].$text_bod.] <
class="cfg_odp_n">'$znac[$j].' ".$arr_in[$i][$j][0

[><ftd></tr>";
break;

default:

}

Print '</table>";
}

else:

endif;

}

}

azky */

Q)Y

ovedi razeny pomoci

dlisenou spravnosti

ftd><td><font
].'</font><br

Ntd><td><font

].'</font><br
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Zobr_Zahl()

definuje zahlavi modulu obsahujici login a jméno te

function Zobr_Zahl($Login,$Test_Name)

{

Print '<h2 class="test">Modul editace otazek a odpo
Print '<hl class="test">".$Test Name.'</h1>.NR.NR;
Print'P  rihldSen je uzivatel: <b>'.$Login.'</b>";
Print '<a href=""$PHP_SELF.'?action=logout">
(Odhlasit)</a>".NR.NL.NR.NR;

}

stu

védi</h2>'.NR;
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Priloha A - Obsah grilozeného CD

Diplomova préce
- tento adredaobsahuje text diplomové prace ve dvou formatech
+« soubordiplomka.pdf

¢+ soubordiplomka.ps

Instalace
- tento adredaobsahuje vlastni zdrojové kody a dalSi nezbytnébary

konfiguratniho modulu

Programy
- tento adreda obsahuje programy pouzité pro testovaniip.p lacni

vlastniho programu

Testy
- tento adreséobsahuje &kolik vzorovych test z predmétu Informatika 1

Podrobny popis jednotlivych adré8da soubak a jejich pouZziti je uloZen

v souboru ctime.txt, ktery je ulozen vilemovém adre$aCD.
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