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MozZnosti interaktivni prezentace prostorovych modelii na internetu
LL/Jvod

Volba tématu

m predmét 153YVDD (Vizualizace a distribuce prostorovych dat)
m rozvoj 3D technologii (i v geodézii: modely budov, DMT)

Cile prace

m technologie tvorby prostorovych modeli

m moznosti jejich interaktivni prezentace v prostredi webu
B moznosti propojeni s dalSimi datovymi zdroji

m aplikace ziskanych poznatkll na internetovych strankach
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LL/Jvod

Interaktivni prezentace na webu

Charakteristika

m zobrazeni pomoci internetového prohlizece

m model je nahran na vzdaleném serveru
m uzivatel si mGze model prohlizet z libovolnych Ghli

= (volné dostupné technologie)

Za interaktivni prezentaci na webu nepovazujeme

m 2D pohledy
m video (tzv. prilet)
= 3D pdf
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LSouburové typy virtualni reality

Obsah prezentace

Souborové typy virtudlni reality
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LSoubcirové typy virtualni reality

Soubory VR

Nativni (proprietarni)

m témér kazda 3D aplikace ma vlastni format
B mimo puvodni programy obtizné Citelné

m binarni kédovani

Vyménné

7

m textovy zapis

m jednoznacné Citelné

m u slozitéjsich scén problematictéjsi prevod na vyménny format

J
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LSoubcirové typy virtualni reality

VRML

Charakteristika

Virtual Reality Modelling Language
vyvijen firmou Silicon Graphics, Inc.
koncovka .wrl (popt. .wgz)
hierarchicka stromova struktura
1995 - verze 1.0

1997 - verze 2.0 = VRML97

uzly (stromu):
m statické (geometrie, barvy, transformace, osvétleni, .. .)
m dynamické (interpolatory, manipulatory, senzory)

/
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LSoubcorové typy virtualni reality

X3D

Charakteristika

m Extensible 3D

m nastupce VRML (od 2004 normou)

m umoziuje navic praci s NURBS! nebo s plosnymi tvary
m dva zplsoby zapisu:

= VRML97
= XML

m koncovka .x3D

'Non-Uniform Rational B-Splines/B-Surfaces - model pro generovani
obecnych kfivek/ploch
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LSoubcirové typy virtualni reality

VRML97 x XML

VRML97

Transform {
children Shape {
appearance Appearance

material Material

{
diffuseColor

110
}
}
geometry {
Cylinder {
height 0.2
radius 0.8

233

<Transform>
<Shape>
<Appearance>
<Material
diffuseColor="1
10"/>
</Appearance>
<Cylinder height="0.2"
radius="0.8"/>
</Shape>
</Transform>
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LSoubcorové typy virtualni reality

Collada

Charakteristika

COLLAborative Design Activity

od roku 2004 vyvijen firmou Sony Computer Entertainment

striktni, databazi podobny zapis

[
[

m na XML zalozeny format

[

m klicové uzly, které spolu komunikuji
[

koncovka .dae (digital asset exchange)
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LSoubcirové typy virtualni reality

KML & KMZ

Charakteristika

Keyhole Markup Language

vyvinut firmou Keyhole jako rozhrani pro Earth Viewer

roku 2004 zakoupeno spolecnosti Google
= Google Earth, Google Maps a jejich mobilni verze

XML
publikace a distribuce geografickych dat - standard OGC

koncovka .kml
archiv .kmz, ktery miZe nést dalsi data:

m obréazky, ikony, 3D modely (format Collada) %
J
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LTvorba a uprava 3D modeli

Obsah prezentace

B Tvorba a tprava 3D modeli
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LTvorha a uprava 3D modeli

3D editory

Zakladni prehled

m CAD systémy
m SketchUp, AutoCAD, Microstation, ...
m 3D graficka studia
m Cinema 4D, 3ds Max Design, ...
m GIS nastroje
m ArcGIS (ArcScene), Atlas DMT, ...
m dalsi specializované:

m fotogrammetrické (PhotoModeler, Blender)
m zpracovani laserového skenovani (Cyclone, Geomagic Studio)

J
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LTe(:hnologie interaktivni prezentace
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LTe(:hnologie interaktivni prezentace

Warehouse 3D

m webova databaze
prostorovych
modell

( Obrazeic [ tiapa [ Sreetview |

m spravuje Trimble,
drive Google

Madely + [ Vybledat ] sess

Nahvino uZivatelam s dne 21 Apil 2012

Wytvoteno pomos apikace Sketchup
(obrizek] zotrazen 20| ‘Tento model byl wtvofen pomoci aplikace SketchUp.
it e g moon a4 Googo. Dl
ilomaces

Shirky obsahujici tento model

m modely vytvorené

Vv programu
SketchUp, popt.

Usporadat | Sdat v

& 2o

ogle Eatt

mecs evan

g
puslcy zakaz:

o
na v oce 1945 pro f kolaboraci

Building Maker

Coneny koster
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LTe(:hnologie interaktivni prezentace

Google Earth

m desktop aplikace
k prohlizeni
zemského povrchu

m zobrazeni
nahranych KMZ
modelii

m pfi splnéni pravidel:
moznost pridani
modelu do stalé
vrstvy 3D budov

J &J
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LTe(:hnologie interaktivni prezentace

Google Earth API

¥ Euangel e koselv

@ Trimble. galerie 3D objektu
Googie

Wodely - [ Vybledat | Eesiect amssasal

m vnorené okno GE

Natvano uziaelem

c dne 21, e 2012

v prohlizeci

m nutny GE plugin

m stejné prostredi jako
v aplikaci

m stadi zakladni
znalost HTML a

JavaScriptu

dokontona oku 1902 pro ptfoby NGr
W ost byla na Gz spubliky za

mocks ovangolicks ik a

Vytvoreno pomoci aplikace Sketchup.

T | byl yticen pomoct splkace Sketchlp.
n — D

Shirky obsahujicitento model

Souvisejici polozky
Dl modely uzvatele
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LTe(:hnologie interaktivni prezentace

Spread3D

—— sl m desktop aplikace,
ktera zpracovava
model SketchUpu

m pridava ovladaci
prvky

m interaktivni asti
(pouze verze Pro)

¢ m technologie Flash
m vystup: HTML
soubor
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LTe(:hnologie interaktivni prezentace

Sketchfab

m webova databaze
prostorovych
modell

Evangelicky kostel, Litomérice
[} a24

00342279706 340053915966018851C

m 3D alternativa
youtube.com

m podpora mnoha 3D

souborovych
formati
m technologie WebGL L = ]

a HTML5
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LTe(:hnologie interaktivni prezentace

VRML prohlizece

m zasuvné moduly pro zobrazeni VRML souboru v prohlizeci

m riizna kvalita a podpora zobrazovani slozitéjsich prvki

m Cortona3D Viewer
m BS Contact

f
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LTechnologie interaktivni prezentace

Dalsi technologie

SketchUp Web Exporter

m plugin pro SketchUp

m ,snimky” modelu v kruhu 360°

m vystup: HTML soubor s plynulym prechdzenim mezi snimky

HTML5

m nova specifikace (standard 20147)

m redukovat Flash, zkraceni a zjednoduseni zapisu

m zavedeni multimedialnich tagl, vcetné 3D grafiky
m podpora od vsech popularnich prohlizeci %
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B Praktické ukazky
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L praktické ukazky

Webové stranky

m psano v textovém editoru PSPad
m optimalizovano pro Mozilla Firefox (ver. 17)

m praktické ukazky na zakladé ziskanych poznatki

http://geo3.fsv.cvut.cz/dp/kopecky

s


http://geo3.fsv.cvut.cz/dp/kopecky
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L praktické ukazky

Google Earth API

— kazka Ea kript.js
Charakteristika

var ge;
, a google.load ("earth", "1");
m nutny GE plugin Somettem Hmb ()
. z . {
m JavaScript (z4kladni sada peeale . carh . createlnstamee (mapdd’ ,
funkci + uZivatelské initCE  failureCB J;
}
nastavenf): Eunction initCB (instance)
A ge = instance
= zolzr/azovanet VrStVy ge.getWindow () .setVisibility (true);
m tladitka navigace ge.getNavigationControl ().setVisibility

ve . (ge.VISIBILITY_AUTO) ;
H pripojeni KML nebo KMZ ge.getlLayerRoot().enableLayerByld

(ge .LAYER_BORDERS, true);
m HTML tag <div id="map3D">

m rozsahla dokumentace na
}

strankach projektu function failureCB (errorCode){}
google .setOnLoadCallback (init);

Lice
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L praktické ukazky

SketchUp Web Exporter

Charakteristika

m plugin pro SketchUp (od ver. 6)
m vystup HTML soubor + slozka se snimky

B vnoreni pomoci tagu <iframe>
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L praktické ukazky

Spread3D

Charakteristika

m desktop aplikace
m zpracovava modely typu .skp
m vystup HTML, popf. .v3d

m 2 zakladni moznosti integrace:

m vnorené okno (<iframe>)
m lightbox (sada JavaScripti, spusténi odkazem)
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L praktické ukazky

Sketchfab

Charakteristika

m webova databaze prostorovych modeli
® vnorené okno (<iframe>) s odkazem do databaze
m volitelné moznosti, napf. rotace modelu

m pouze prohlizece Firefox a Chrome
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L praktické ukazky

VRML

Ukazka tvary.wrl
Charakteristika # Modrs koule

Transform {
translation —2 2 0

m nutny plugin pro zobrazenf

children [
VRML Anchor {
description "Zobrazi se nova
i stranka"
= tag <iframe> parameter ["target=_BLANK"]
m VRML s aktivnimi odkazy url PR, el /sl ot
children [
m uzel Anchor Shepe 1
m po kliknuti na dany objekt APPEArEiEE Appeaiaiee |
v , material Material {
otevreni nového souboru diffuseColor 0.0 0.0 1.0
O Zéleill na naStaVenll specularColor 1.0 1.0 1.0
}

prohlizece
geometry Sphere {

P}

EICe
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L zaver

Zavér

Zavérecné shrnuti

m rlizné zplsoby a technologie interaktivni prezentace na webu

m propojeni s dals$imi datovymi zdroji problematické
(v nekomer¢ni sfére)

m vytvoreny webové stranky

Mozné naméty do budoucna

m hledani dalSich zpiisobl prezentace prostorovych modeli
m usnadnéni propojeni s dal$imi zdroji, napr. databazi
m hlubsi prizkum moznosti Google Earth APl nebo HTML5
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LKonec

MozZnosti interaktivni prezentace prostorovych modelli na internetu

Dékuji Vam za pozornost

Autor: Bc. Miroslav Kopecky
Praha, leden 2013
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