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Anotace

Google Earth je unikatni program zobrazovani satelitnich snimkd Zemé z riznych
pohledd a ruznych vySek. Uzivateli jsou tyto informace zprostfedkovany pomoci
pfehledného rozhrani. Google Earth nabizi vyuZiti jak pro b&€zného uZivatele, ktery si
z pohodli domova vybira destinaci pro svou dovolenou, tak i pro architekty a
projektanty, ktefi své navrhy novych objektd mohou zobrazovat pfimo v terénu.
Kazdy z uzivatelll vyuZiva jiné verze Google Earth, od volné stazitelné verze az po

Spickovou verzi, Free, Pro, Plus, Enterprice.

Dnes se setkavame s touto aplikaci i v televizi, napfiklad pfi pfedpovédi pocasi

nebo pfi dopravnim zpravodajstvi.

3D mapy a navigace GPS zazivaji v sou¢asné dobé velky boom, a proto se firmy
na kolech i v mobilnim telefonu.
Tato prace ma slouzit jako poradce pfi prvnim setkani s programem Google Earth

a jeho vyuziti v bézném Zzivoté ¢lovéka.

Anotation
Title: Potentials of Google Earth Application

Google Earth is the unique browser for imaging of satellite pictures of world from
various views and elevations.These informations are provided by the help of well-
arranged interface. Google Earth offers utilization both for normal users and for
architects and designers. Everyone utilizes alternative version of Google Earth such
as Google Earth Free, Google Earth Pro, Google Earth Plus and Google Earth

Enterprice.

We can see this application on TV - for example by wheather forecast or by traffic

news..

3D maps and GPS navigations are very popular at the present time that is why

companies try to do their best and make a proposal for the most exacting customers .

Goal of my bachelors thesis is creation of guidebook for first meeting of peopple

with program Google Earth.
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1. Uvod

Jednim z hlavnich duvodu vybéru tohoto tématu byla méa zaliba v cestovani
a objevovani novych mist. Myslim, Zze Google Earth (dale jen GE) je vyborny
pomocnik a radce pfi pozorovani zakouti celého svéta z pohodli domova. Jsou
zajisté meésta, do kterych se nepodivam za cely svuj Zivot, ale diky tomuto
programu muzu mit realnou pfedstavu o tom, jak vypadaji i ty nejmensi ulicky
kdekoliv na svété. Program je v této dobé uz dost vyvinuty, ale véfim, Ze to
pujde dal a dal. Jen za dobu psani mé prace jsem jako obycejny uzivatel
pracovala ve tfech verzich, stazitelnych volné na internetu. Prvni z nich byla
verze 3, kterou jsem méla nainstalovanou ihned, co jsem se dozvédéla, ze
program existuje. Beta verzi 4 jsem méla moznost poznat asi pfed pll rokem a
uz tam byl patrny rozdil ve vylepSeni pfi ovladani pohybu po Zemi. V pribéhu
psani této prace, tedy letos v lednu, byla spusténa oficialni verze Google Earth
4. Novinek bylo hned nékolik, i kdyz vétSina z nich je vylepSenim plvodnich
funkci. Novinkami jsou nové jazykoveé preklady, vétSi rozsah moznosti praci
s 3D modely, zobrazovani zmén objektd v ¢ase a hlavné velka aktualizace
databaze.

Google Earth neni jen rovinna mapa, kterou vSichni zname z atlasu a
cestovnich map, ale snimky jsou pravdivym a velmi pfesnym zobrazenim
reality. Je neuvéfitelné, jak vas program pohlti, pokud si prohlizite oblasti jako
napfiklad Grand Canyon nebo mésto New York, kde jsou vidét nejvétsi
detaily.

Novinkou je takeé to, Ze vam je v zavéru instalace nabidnuta moznost
podilet se na statistice pouzivani programu. Spociva to pouze v tom, Ze
program monitoruje vasi ¢innost, kterou anonymné odesila. Informace o vami
nejvyuzivanéjSich funkcich jsou spole¢né s ostatnimi zpracovavany a slouzi
jako zpétna vazba pfi zdokonalovani programu.

Jedinym omezenim nebo malou nevyhodou programu Google Earth muze

byt potfebné pfipojeni k internetu. Abychom data o terénu mohli pozorovat
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v uspokojivych detailech a to i v zavislosti na rychlosti pfeletu je nezbytné

dvoumegabitové pfipojeni.

2. Google Earth

2.1. Zakladni charakteristika

Google Earth je 3D mapa svéta vyuZivajici druzicovych snimku
zemékoule, kterou s jeho pomoci muzeme otacet, naklanét a pfiblizovat
vybrana mista na zemi.

Google Earth je vyborny prohlize¢ zemského povrchu. Jeho satelitni
snimky sesbirané z celého zemského povrchu maji dohromady asi 12
terabajti. K jeho pouziti je potfeba internetové pfipojeni, protoZe si data
stahuje pfimo z Google, ale sou€astné data uklada do paméti pocitaCe. Proto
muazeme jiZ jednou zobrazena data shlédnout i po odpojeni internetu.

Pohled na zemi za&ina zhruba z vysky stacionarni drahy a pfiblizit Ize az
na 10km. K vybranym oblastem se Ize pfiblizit i na méné nez 1km. V této
vzdalenosti se daji rozliSit jednotlivé stromy, auta na silnicich, lodé
v pfistavech, letadla na letiStich nebo letadlovych lodi, ale dokonce i
elektricka vedeni velmi vysokého napéti.

Na snimky Ize pfilozit dalSi vrstvy silnic, Zeleznic, hotell, golfovych
hfist a spoustu dalSich a vytvofit tak velmi podrobné mapy, které lze
vyuzit dale.

Mezi vyhody Google Earth jisté patfi moznosti zobrazeni, vlastni
vytvofené zaznamy a moznost tisku €i odeslani dat e-mailem. Naopak
nevyhodou je datova naro¢nost, malo novinek oproti pfedchozim verzim

a podrobnosti pouze u vybranych lokaci.



2.2. Varianty

GE je dodavan uzivateli ve Ctyfech verzich.

Free — je z&kladni verzi. Tato verze je volné ke stazeni na
internetu a obsahuje vSechny vySe zmifiované funkce.
Omezena je pouze kvalita obrazkd a moznost
detailniho pfiblizeni.

Earth Plus — oproti zakladni neplacené verzi je zde pfidana
spoluprace s naviga¢nimi zafizeni GPS, vySSi
rozliSeni pro tisk nebo import dat pfimo z mapy. Cena
Google Earth Plus je 20 americkych dolaru.

Earth Pro — tuto verzi oceni zejména konstruktéfi a architekti.
Kromé vSech moznosti verze Plus navic pfidava dalSi
podrobnosti jako zobrazeni vrstev podle rozlozeni na
mapé, kvalitnéjSi zobrazeni snimkl apod. Google
Earth Pro je moZné po dobu sedmi dnu vyzkouSet
zcela zadarmo, po uplynuti této doby je tfeba zaplatit
Ctyfista americkych dolard za plnou verzi.

Earth Enterprise (GE EC) — je nejprofesionalnéjSim feSenim. Verze
Enterprise se déli na nékolik dil€ich produkta. Je
uréena predevsim pro spole€nosti pracujici na

povrchové Upraveé a planovani pozemniho stavitelstvi.

2.3. Hardwarové naroky

Minimalni hardwarové naroky pro spusténi programu jsou: operacni systém

Windows 2000 nebo Windows XP, procesor Pentium 3, pracujici na frekvenci

500 MHz, pamét RAM 128MB, volné misto na Hard disku 400MB, rychlost

pfipojeni internetu 128 Kbits/sec, graficka karta 3D — s 16 MB z VRAM a

rozliSeni 1024 x 768.
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Ovsem doporuéena konfigurace pro lepSi praci je: operaéni systém
Windows XP, procesor pentuin 4 s frekvenci 2,4 GHz nebo AMD 2400, pamét
RAM 512, 2 GB volného mista na disku, rychlost internetové sité 768
Kbits/sec nebo lepsi (DSL/kabel), 3-D karta — schopna pfehravani videa s 32

MB VRAM a rozliSenim 1280 x 1024.

V soucasné dobé je GE dostupny v téchto jazycich: angli¢tina,
francouzstina, némcina, italStina, japonstina a Spanélstina.

Cesky preklad neni prili$ kvalitni. PFeloZena je vétsina nabidek a textd
vyskytujicich se bézné ve volné Sifitelné verzi. OvSem aby se nesnizila
provozuschopnost programu, nazvy vrstev a néktera slova, které se pouzivaji
soucastné ke komunikaci se servery nebo s uloZzenymi informacemi na
vlastnim pocitaci, preloZzena nejsou. Pfeklad mizeme ziskat ve dvou
obsahové stejnych verzich. Jednak jako kratky ,patch®, ktery Ize pouZzit pouze
na pocesténi verze 3.0.0762 se souborem o velikosti 458 820 bajtl. Staci
spustit patch nebo rozbalit archiv v€etné cesty do adresare s nainstalovanym
programem a prepsat existujici soubory. Patch sam nabidne zalohovani pfi
svém spusténi. Druha moZznost je velky archivni balik obsahujici
zkomprimované ¢eské verze soubord. Je vyuzitelny i na jiné instalace
Google Earth, avSak pozor, pfevede i novéjSi verzi na verzi 3.0 a nelze ani

vylouc€it moznou neslucitelnost v pfipadé velkého rozdilu verzi.

2.4. Vznik

Giganticky Google zakoupil v roce 2004 aplikaci Keyhole pro zobrazovani
satelitnich snimkd na pocitaci. Keyhole do té doby, jako nastroj, vyuZivala i
CIA nebo zpravodajska stanice CNN. Prvni verze pod hlavickou Googlu na
sebe nenechala dlouho ¢ekat, i kdyZ Slo o verzi Beta. Za tak kratkou dobu
v3ak Slo hlavné o ,prebaleni“ Keyhole do vlastniho obalu a provazani jej s
internetovym vyhledavacem Google a v neposledni fadé zpfijemnéni ovladani

pro uzivatele. Podrobné aplikace pro skladani a nasledné zobrazovani
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satelitnich snimkd nejen zemé jsou velice sloZité a tak se nedalo o¢ekavat
Zadnych vyraznych zmén. Poté nasledovaly postupné dalSi verze z nichz
posledni novinkou je Google Earth verze 4 spusténé 16.1.2007 volné ke

stazeni.

Uzivatelské rozhrani

3.1. Prost fedi programu

Obrazovka je rozdélena na nékolik ¢asti. Nahore je klasické roletové menu
pIné dalSich moznosti. Leva ¢ast obrazovky je rozdélena do tfech odstavcu —
Search (Hledat), Places (Mista) a Layers (Vrstvy). Ve zbyvajici ploSe je
prostor pro zobrazeni mapy. V této ¢asti jsou i pomocné funkce slouzici
k naklapéni, priblizovani a otaceni mapy. Pod mapou se aktualné zobrazuji
soufadnice mista, kde se zrovna nachézi ukazatel a aktualni vzdalenost od

povrchu Zemé.
1 2 3
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1. panel Hledat — zde mGZeme vyhledavat mista a trasy a spravovat
vysledky hledani

. roletové menu

. orientac¢ni mapka — pro lepSi orientaci

. zobrazeni/skryti postranniho panelu (Hledat — Mista — Vrstvy )

. znacka mista - touto ikonou oznacite misto i s popisem

o 0 b~ WD

. mnohouhelnik - sdili vSechny vlastnosti znacek, v€etné nazvu, popisu,
stylu, zobrazeni a umisténi

7. cesta - kresleni cest obdobné jako mnohouhelniku

8. prekryvny obrazek - mlzete pres zobrazeni Zemé umistit vlastni

obrazky

9. mérfeni — méfi vzdalenost mezi body nebo velikosti ploch

10. e-mail — obrazek nebo zobrazeni Ize poslat emailem

11. tisk

12. ovladaci prvky navigace (posun, pfiblizovani/oddalovani, naklapéni)

13. panel Vrstvy — vyznaCujeme body zajmu

14. panel Mista — sem ukladame, uspofadavame a pracujeme se svymi
daty

15. grafické méritko

16. 3D prohlize¢ — v tomto okné se zobrazuje zemékoule a jeji terén

17.stavovy radek — zde se zobrazuji soufadnice mista kurzoru, aktualni

nadmorské vySka a stav datového proudu snimku

v procentech

3.2. Prehled funkci

V tomto odstavci bych rédda zdaraznila funkce, nachazejici se v roletovém
menu, které jsou odlisné od klasickych funkci v nabidk&ch ostatnich

programu.

3.2.1. File = soubor

Save = ulozit; u této ikony mame vice moznosti
- Save to My Places (Ctrl+Shift+S) uloZzime nové

vytvofeny objekt do jiZz existujici databaze.
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- Save Places as...(Ctrl+S) ulozi vytvofenou praci pod
nazvem, je to obdoba znamého Ulozit jako....
- Save My Places ulozi celou databazi My Places a
bude ji zobrazovat pfi kazdém dalSim otevieni
- Save image ... (Ctrl+Alt+S) ulozi pravé zobrazovany
vyfez mapy jako obrazek s koncovkou .jpeg
Revert = vratit
Email = e-mail - Email Placemark (Ctrl+E)
- Email View (Ctrl+Alt+E)
- Email Image (Ctrl+Shift+E)
Share/post = délit

Server log out = zaznamenat

3.2.2. Edit = zm éna

Cut = fez, redukce

Paste = lepit

Refresh = obnovit

Aply Style Template = pouzit jako Sablonu

Clear Search History = vymazat historii

3.2.3. View = pohled

Toolbar = panel nastroj

Sidebar = postrani lista (Hledat-Mista-Vrstvy)
Full Screen = cela obrazovka F11

View Size =rozsah pohledu

Compass = kompas

Show Time = ¢asovana prehlidka

Show Navigation = buzola vpravo nahofe
Status Bar = stavovy rfadek (soufadnice)
Grid = soufadnicova sit’ (mfizka)

Overview Map = pohled na detailni misto z dalky, orientace na mapé
Scale Legend = ¢arové méfitko (vlevo dole)

Atmosphere = atmosféra
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3.2.4. Tools = nastroje

Web = pfipojeni k vyhledavaci www.google.cz

Ruler = méfi vzdalenost mezi zadavanymi body, vysledna délka je
udavana v libovolnych jednotkach (mile, metry, kilometry, ...)

GPS - funguje ve verzi GE Plus

Play Tour = najeti na uloZzené misto

3.2.5. Add = integrace

Pomoci téchto funkci mizeme integrovat nékteré naSe externi data
Folder = slozka pro strukturovanou organizaci vice Placemarks
(oznagenych mist)
Placemark = oznaceni mista kdekoliv na mapg, které mazeme
pojmenovat (napf.: moje firma..., zde bydlim ..., ta
udalost se stala zde,...)
Path = vytvoreni trajektorie o riznych vlastnostech
Polygon = geometrickymi prvky oznacuje objekty v mapé
Image Overlay = touto funkci Ize integrovat vlastni mapové podklady
nebo jakoukoliv grafiku s tim co jiz v Google je.
Slouzi napfiklad k vloZeni podrobnéjSich leteckych map
Network Link = slouzi k umisténi na web a umoZzniuje sdileni dat ostatnim
uzivatelim
Zpusob, kterym vytvarime a popisujeme tyto prvky, je velmi jednoduchy.
Pomé&ha ndm k tomu jazyk KML (Keyhole Markup Language). Je to vlastné
XML soubor, ktery vytvofime v libovolném textovém programu. Pokud tyto
soubory umistime na web a navstévnik serveru na né klikne, tak se otevie

GE, obsah se vlozi do Temporary Places (do¢asna mista) a pokud ma

nastavenou standardni viditelnost (default visibility), tak se zobrazi.

3.2.6. Help = pomoc

User Guide = uzivatelsky privodce
Keyboard Shortcuts = klavesnicové zkratky

Help Center Website = odkaz na domovskou stranku GE
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Tutorials = o vyukovych programech GE
Release Notes = informace o vydani této verze GE
Google Earth Community = odkaz na vefejnou oficialni stranku
uzivatel GE, kde formou diskuse probih& prezentace riznych praci
Add/Edit a Business Listing = pomoc uzivatelim GE pfi hledani
Check for Updates Online = kontrola k on-line aktualizaci
Upgrade To Google Earth Plus = aktualizace pro GE Plus

About Google Earth = zakladni informace o nainstalované verzi GE

3.3. Search = Hledat

3.3.1. Search — Fly to

Tato ¢ast slouzi k vyhledani libovolného mista na Zemi nékolika
zpUsoby. Jednak prelétnuti a vyhledani konkrétniho mista, pomoci zalozky Fly
to (prelétnout). Aplikace GE rozeznava nasledujici typy zapist hledanych

oblasti. Vyrazy miizeme zadavat oddélené ¢arkami nebo mezerami.

Mésta a staty: Hradec Kralové, Ceska Republika

Mésta a zem é: Hradec Kralové Ceska Republika

Cislo ulice m ésto stat: 838 Hrdého Hradec Kralové Ceska Republika
Postovni sm érovaci €islo: 500 09

Zemépisna §i rka a délka: 50.12, 15.50 nebo 5012 19,07 S, 1550 06,24 Z

NejnoveéjSi hledané vyrazy se ukladaji do historie hledanych polozek a je
mozneé si je znovu prehrat pomoci malého ¢erného trojuhelni¢ku umisténého
vpravo dole od vstupniho pole pro hledani. V sou€astné dobé nejsou nékteré
hledané vyrazy na zaloZce ,prelétnout‘ rozpoznavany jako mista. Radi se
mezi né napfiklad nazvy malych mést v mnoha zemich, nadzvy provincii nebo
samostatné nazvy statu. Chceme-li vyhledat konkrétni ulici v uréitém mésté,
staci zadat pouze nazev ulice a vyhledavac¢ zobrazi 10 nejlepSich vysledki

hledani zadané ulice.

-16 -



3.3.2. Search — Find Businesses

Pomoci zalozky ,najit firmy“ mazeme vyhledavat zaznamy adresaru.
Hledany vyraz napiSeme do pole CO? a kliknéme na tlacitko hledat. Opét se
nam zobrazi 10 nejlépe se shodujicich vysledkd. Pokud chceme vybér omezit
na urcité mésto, zadame nazev meésta a stat do vstupniho pole KDE? GE
provede hledani informaci na webovych strankach v dané oblasti a zobrazi se
prvnich 10 vysledkd smérem ven ze stfedu mésta.

K hledani vyrazii miZzeme pouZzit nékolik metod. Zname-li pfesny nazev
pozZzadovaného mista, zadam do vyhledani nazev. Jde o nejkonkrétnéjsi typ
hledani. Pokud tato metoda nepfinese poZzadované vysledky, doSlo mozna ke
shodé s poloZzkou webové stranky pro tento pfesny vyraz. Proto odstranime
uvozovky abychom ziskali SirSi pocet vysledku.

DalSi metodou je zadani ¢asti ndzvu, kdy zname pouze jedno ¢i dvé slova
nazvu. Tento typ hledani nam vétSinou poskytne mnohem vétsi pocet
vysledkd. Obsahuje-li hledana ¢ast nazvu vice slov, je mozné dat tyto slova do
uvozovek a tim omezime vysledky pouze na ty, které obsahuiji tyto slova
v zadaném pofradi.

Hledani pomoci kli€¢ového slova (napf.: hotel) nam dava zdznamy o
firmach, jejichZ typ se shoduje se zadanym klicovym slovem a to i kdyZ ndzev
firmy toto kliCové slovo neobsahuje. Kli¢ové slovo ,hotel* nam miZze zobrazit
napriklad i vysledky typu Intercontinental nebo Labe, coz jsou nazvy hoteltd a
tyto firmy jsou klasifikovany jako hotely.

Funkci ,hledat firmy* hledame v kombinaci zaznamU ve Zlatych strankach a
informacemi z webovych stranek dané oblasti. Pokud bychom napfiklad
hledali vyraz Shell Oil, mohl by se zobrazit vysledek investiéni spole€nosti,
ktera vlastni akcie spole¢nosti Shell Oil Co a jejiz web obsahuje vyraz Shell
Oil , spole¢né se seznamem benzinovych stanic. Nami hledané vyrazy z poli
Co a Kde se opét ukladaji do historie polozek a je mozné se k nim vracet

pomoci ¢erného trojuhelnicku. | kdyz se z GE odhlasite, bude poslednich
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deset mist uloZeno pro dalSi spusténi. Tato historie hledani mist je nezavisla

na historii hledani mist pro panel ,pfelétnout”.

3.3.3. Search — Directions

ZéloZka ,vyhledani trasy”“ ndm pomaha k vyhledavani nejkratsi a
nejidedlnéjSi spojnice mezi dvéma body. Pokud mame v mapé vyznacené
minimalné dva body, mezi kterymi chceme najit trasu, staci na jednom bodé
pravym tlaCitkem mysi otevfit menu a zvolit funkci trasa smérem od“ a poté
na dalSim bodé opét pravym tlaCitkem v menu zvolit funkci ,trasa smérem
sem"”. Potom panel ,hledat” pfenese automaticky informace do zalozky
svyhledani trasy" a zobrazi se trasy s podrobnymi pokyny Kk ni.

DalSim zpUsobem, jak zjistit trasu, je pomoci funkci ,na toto misto/z tohoto
mista“. Jednim kliknutim na prvni z bodd zobrazime bublinu s informacemi

v prohlizeci 3D a zvolime polozku ,Z tohoto mista“. Informace o misté se

zobrazi v pfislusném poli ,trasa smérem od“ na karté Trasy. Stejnym

zpusobem navolime misto konce cesty a klikneme na tlacitko i] Hledat.
Hledana trasa se objevi na panelu spole¢né s potfebnymi informacemi.

Pokud pfedem dobfe zndme pocatek a cil naSi cesty mizeme je zadat
pfimo na kartu Trasy.

Trasa se v GE prohlizeci 3D vyznacuje ¢arou. Pro mista ktera jsou daleko
od silnic, nemusi byt trasa k dispozici. Tuto trasu lze ulozit, zménit jeji atributy
a také vytisknout. Tisk probiha klasicky, klikneme na pfikaz Soubor — Tisk —
Trasa jizdy a v dialogovém okné zvolime moznosti tisku a dame Tisk. Aplikace
GE vytiskne trasu jizdy v€etné obrazku kfizovatek, na kterych je tfeba odbodit.

Trasu muzeme z historie pouze odebrat odSkrtnutim poli¢ka nebo zcela
odstranit vymazanim.

UloZeni trasy do slozky ,Moje mista” provedeme nasledovné: v zaznamu
vysledk( zabalime slozku kliknutim na ikonu minus a pravym tlacitkem mysSi

vybereme pfikaz ,uloZzit jako Moje mista“. Tam muzeme trasu libovolné
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upravovat jako jakékoliv jiné misto.

UloZenou trasu je mozné si ,prolétnout” pomoci tlacitka ,prehrat prohlidku®

L]. V 3D prohlize€i se z vychoziho automaticky spusti prohlidka, ktera je
orientovana spravné, jako bychom letéli nad oznacenou trasou. Na konci trasy
dojde k zastaveni, oddaleni a zase je vidét cela trasa.

Pfi prvnim spusténi GE je dobré vyuzit prohlidky zajimavosti, ktera se
nachazi ve slozce ,Moje mista“ a obsahuje nékolik zajimavych bodu zajmu
vyznacenych na zemi k prohlédnuti. Pro zobrazeni je potfebné jen rozbalit
sloZzku a dvakrat kliknout na nékterou polozku. Prohlize€ prelétne nad dané
misto. Jsou zde k vidéni oblasti jako Sydney v Australii, Basilika ve Spanélsku,

Las Vegas v USA, Eiffelova vézZ v Pafizi, Grand Canyon, a dalsi.

3.4. Places — Mista

Po spusténi programu obsahuje panel Mista prazdnou slozku ,Moje mista“,
do které si mizeme postupné ukladat svoji praci. Pokud ale jsme jiz s GE
pracovali, aplikace GE provede import dat a kazda polozZka ve sloZce ,Moje
mista“ je pfipravena pro dalSi aplikace. Dale zde existuje slozka ,Doc¢astna
mista“. Pokud data z této sloZzky nepfesuneme do slozky ,Moje mista,” po
ukonceni aplikace nebudou k dispozici k dalSimu pouZziti.

Panel Mista pouzivdme k usporfddanému ukladani vysledkl naseho
hledani, mist které jsme navstivili nebo pro zaznam pfirodnich tkazt apod.
Pokud neni pocita¢ schopen nacist velké mnoZstvi dat uloZzené ve slozce
.Moje mista“, |ze si ¢ast polozek, které nejsou €asto navstévovany, uloZzit ve

svém pocitaci.

Vytvo feni nové zna ¢ky na map é
V prohlize€i zobrazime oblast, kde se misto nachazi. Je dobré zvazit

kvalitu rozliSeni, abychom co nejpfesnéji ur€ili konkrétni misto. Kliknutim na

N
ikonu pfipinacku ® v hornim panelu nastroju se zobrazi dialogové okno
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,hova znacka mista“ a ve stfedu prohlizeCe se objevi ve Zluté blikajicim
GtvereCku ikona ,nova znacka“. Tuto znacku umistime presné nad
pozadované misto. Poloha znacky se mlize zafixovat nebo pro ni mizeme

nastavit upresnujici soufadnice.

Pro novou znac¢ku nastavime nasledujici vlastnosti:

. Néazev znacky mista

. Popis , v€etné textu ve formatu HTML

e  Styl, Barva - zvolte barvu, méfitko a nepruhlednost ikony zna¢ky mista

. Zobrazit — vyberte pro zna¢ku mista polohu. Chcete-li zobrazit popis

pojmul na této karté, umistéte ukazatel mysi nad kazdé pole.

 Nadmoiska vyska — pomoci ¢iselné hodnoty nebo posuvniku zvolte
vySku zobrazeni zna¢ky mista nad terénem. Chcete-li
znaCku mista zobrazit pfipevnénou k ¢are pfikotvené k
Zemi, zvolte moznost ProdlouZzit na zem.

*  (Ikona) — Chcete-li pro znacku mista zvolit jinou ikonu, kliknéte na

ikonu znacky mista v pravém hornim rohu dialogového okna.

VaSe znacka mista se zobrazi v prohlizeci 3D jako poloZzka ve vybrané
sloZce. Po uloZeni znaCky mista muzete jeji polohu a vlastnosti kdykoli zménit.

Znacku mista miZete po vytvoreni snadno sdilet s ostatnimi na webu
systému BBS komunity Google Earth. Kdyz klikneme na zna¢ku mista pravym
tlaCitkem mysSi a vybereme pfikaz ,Sdilet/Vystavit“. V dolni ¢asti obrazovky se
v okné prohlize€e zobrazi pravodce vystavenim v komunité Google Earth.
Chceme-li informace o této zna¢ce mista vystavit v systému BBS Google
Earth, postupujeme podle pokynl na této webové strance.Informace
zobrazené v aplikaci Google Earth mlzete sdilet také pomoci soubort KML.

Po dokoné&eni vyhledavani se pod tlagitkem Hledat zobrazi panel se

zaznamy vysledku. Kazdy hledany vyraz ma vytvofenou vlastni slozku se
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stejnym nazvem, ktera obsahuje 10 nejlépe shodujicich se vysledkd. Dokud
jsme pfihlaSeni, mizZzeme se k vysledkiim vracet pouhym dvojim kliknutim na
polozku. Seznamy muzeme také mazat. Informace, které nechceme ztratit, je
dalezité presunout do slozky Moje mista.

UZivatelé Google Earth Pro a Google Earth EC maji moznost ukladani
obrazkd. Pomoci pfikazu Soubor > UloZit > Ulozit obrazek mohou ulozit
soucasné zobrazeni jako soubor obrazku na pevny disk svého pocitace. Pfi
ukladani obrazku se zobrazi dialogové okno Ulozit, kde vyhledame slozku v
pocitaci, do které obrazek uloZzime, stejné jako pfi ukladani jakychkoli
dokument(l. Obrazek je ulozen se viemi viditelnymi znackami mist, okraji

nebo dalSimi informacemi o vrstvé, které jsou viditelné v prohlizeci 3D.

3.5. Layers — vrstvy

Panel Vrstvy obsahuje seznam bodu zajm, které je mozné v prohlizeci
kdykoliv zapnout ¢i vypnout zaSkrtnutim poli¢ka. S jednotlivymi vrstvami je
mozné nasledovné pracovat. Mdzeme vyhledavat trasy mezi body zajmu,
vyhledavat informace na webu, ulozit bod zajmu do sloZky Moje mista pomoci
praveho tlacitka — uloZit jako moje mista. Pro lepSi orientaci a rychlejSi praci
jsou vrstvy fazeny do kategorii a podkategorii. Staci vybrat typ objektu
k zobrazeni a pfi dostate¢né vzdalenosti nizko nad povrchem Google Earth
zobrazi vSechny dostupné polozky na mapé. UZivatel si pouze zvoli podrobné
informace zakliknutim. Earth nenabizi tuto moznost pro cely svét, detailné je

mozné prohlédnout napfiklad New York.

Vrstvy:
Primary database = primarni databaze
Terrain = terén
Roads = cesty

Borders = hranice
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Populated Places = obydlend mista (ndzvy mést)

Alternative Places Names = nazvy m ést, zobrazované vedle ndzvu
vétsich mést v zavorce

3D Buildings = 3D budovy

Dining = restaurace ( neniv CR)

Lodging = noclehy

Google Earth Community = Google Earth oblasti (fotografie)

Shopping and Services = Obchodni zény a sluzby

Transportation = doprava

Geographic Features = zemépisny vzhled — vodstvo

Travel a Tourism = Cestovani a turistika

Parks and Recreation Areas = Parky a rekrea €ni oblasti

Community Services = Verejné sluzby

US Government = Americka vlada

Digital Globe Coverage = digitalni pokryti zem &

V poli View — zobrazit miZzeme rozhodnout, zda chceme zobrazit vSechny
dostupné vrstvy (All layers = VSechny vrstvy), hlavni vrstvy (core = zakladni)
nebo jen ty, které jsou pravé zobrazené (now enabled =nyni povolené).

Neékteré vrstvy jsou jako sloZka obsahujici kategorie dat. Tyto vrstvy
pozname podle oznaceni ikonou plus, kterou Ize rozkliknout a zobrazit tak
podkategorie této polozky. Napfiklad vrstva Hotely obsahuje podkategorie
riznych typu hoteld od jednohvézdi¢kovych az po specializované hotely
nejvyssi kvality. Je mozné zobrazit informace pouze o urcitém typu
hotelu, nebo mizeme zaSkrtnout tlacitko nejvySSi arovné Hotely a tim

zobrazime kompletni seznam vSech hotell v dané oblasti.
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3.6. Navigace

Pomoss 4 2. prostfedni tladitkem mdzeme
=usns 5 / pohybovat jako joystickem
ﬂf”’ 1 nahoru, dold, vlevo nebo

2 —-\\ A A, 5 vpravo.

| 4 = 3. Sipkami se Ize pohybovat
stejné jako predchozi ikonou

nahoru, dold, vlevo nebo

vpravo.

4. tlaCitko N neboli sever slouZzi
k libovolnému nataceni

5. posuvnikem vpravo muzeme

stejné jako koleCkem mysi,

1 . horni posuvnik slouzi

pfiblizovat a oddalovat.

k horizontalnimu naklonu. . oo
Dvojim poklikanim na

Posunem vlevo dochazi .
koncové ikony dostaneme

k vertikalnimu zobrazeni a , T
bud maximalni pfiblizeni
posunem vpravo o
nebo oddaleni

k horizontalnimu zobrazeni. i i
zobrazovaného mista

K obnoveni pivodniho . .
6.navigacnim krouzkem

nastaveni staci dvojklik na s .
nataCime zobrazeni

ikonu na konci jezdce.

Ovladaci prvky navigace jsou ukryty v pravém hornim rohu prohlizece.
PFesunutim kurzoru do téchto mist se prvky stanou viditelnymi a mizeme
S nimi pracovat. Pfesunuti kurzoru mimo tuto oblast ovladavi prvky navigace
zmizi. Tyto prvky umoZznuji stejné moznosti navigace, jakych muzeme
dosahnout pomoci mySi. Navic zde mizeme naklonit zobrazeni nebo prohlize¢
otocit kolem stfedu.

Pohyb a navigace muze byt provadéna pomoci klavesnice a klavesovych
zkratek, nebo jednoduSeji pomoci mysi. Pfiblizovat a oddalovat obraz Ize opét

nékolika zpusoby, vybér zalezi na uzivateli a jeho rozhodnuti. PFiblizeni Ize
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provést dvojklikem na vybrané misto, ota¢enim koleCka mysi nebo postupnym
plynulym pfiblizovanim, kdy obraz jakoby uchopite a hodite.

Pokud kurzor umistime kamkoliv na obrazek Zemé a klikneme pravym
tlacitkem a pfitom pohybujeme mysi, je vidét jak se zemé otaci. Posunu obrazu
jakymkoliv smérem dosahneme tak, Ze kurzorem ve tvaru ruky zvolime
libovolné misto a pfi stisknuti pravého tlacitka jakoby tAhneme kurzor po
prohlizedi, jiz sevienou pést{? a Zemé se otaci. Mizeme tahnout libovolnym
smérem, dokonce i kruhovymi pohyby, a zobrazit tak nové ¢asti zemékoule.

DalSi moznosti je pomaly prulet nad Zemi, kdy je kurzor undSen v daném
smeéru. Staci kliknout na levé tlacitko mysi a jemné pohnout mySi. Po uvolnéni
tlacitka se obraz plynule posouva. Pouhym kliknutim pohyb zastavime.

K naklanéni obrazu slouzi jednak posuvnik vpravo nahofe, ale pokud mame
k dispozici mys se stlacitelnym posuvnym prostfednim kole¢kem, mizZzeme
vyuzit jeho. Stisknutim koleCka a pohybem mySi dopfedu nebo dozadu
muazeme zobrazeni naklonit. S oby&ejnym kole¢kem mysSi staci pouzit klavesu
Shift a pohybem kole¢ka dopfedu dochazi k horizontalnimu naklonu a pohybem

zpét dochazi k vertikalnimu naklonu.

3.6.1. Navigace — Posouvani a lupa

Toto je vychozi nastaveni pfi spusténi Google Earth. Zménu nastaveni
funkci mysi Ize provést v menu pfikazem Néstroje — MozZnosti — Navigace —
Navigacni rezim — Nastaveni kolecka mysSi. Pomoci posuvniku zde
nastavujeme jak rychle nebo pomalu se ma Zemeé pfiblizovat ¢i oddalovat.
Zasrtnutim kolecCka ,,obrétit smér ovladani lupy pomoci kolecka mysi “
zaménime smér pro oddaleni a pfiblizeni.

Pfi pouzivani jineého ovladaciho zafizeni nez je mys (joistick) nastavujeme
zpUsob pohybu v prohlize¢i 3D v nabidce ,Nastaveni jiného ovladace nez
mysSi*.

Nastaveni téchto vlastnosti je mozné az po pfipojeni ovladace k pocitaci a
zaskrtnutim polic¢ka ,povolit ovladaci zafizeni“, do té doby jsou ikony Sedé

zbarvené, tedy nedostupné.

-24 -



Mame dvé moznosti pohybu po zemékouli. Chceme-li pohybovat mistem, ze
ktereho se divame, volime variantu prvni — Podle uZivatele. K pohybu celé

zemeékoule volime moznost druhou - Podle Zemé.

3.6.2. Navigace Gforce

Jedna se o pokrodilou navigaci, jejiz aktivaci provedeme v menu Nastroje —
MozZnosti — Navigace — Navigacéni reZzim — Rizeni letu. Pokud se navigaéni
kurzor zméni na ikonu letadla, doslo ke spravnému nastaveni.

Tento rezim je nejlépe viditelny blizko terénu, kde je vice patrny nez ve
vysSich vyskach. Jeho chovani se nejvice podoba ovladani pomoci joisticku.
Pohyby zobrazeni vpravo a vlevo nebo naklanéni horizontu doprava a doleva
se provadi stisknutim levého tlaitka mySi a pohybem do stran. Vertikalni
naklon provedete stisknutim levého tlaCitka a pohybem mysSi dopfedu.
Opacnym smérem dochazi k horizontalnimu naklonu. Urychleni nebo
zpomaleni akce ovladame pravym tlacitkem mysi a pohybem vpfed a vzad.

Reakce 3D prohlizece je zavisla na pohybech uzivatele mysi, tento rezim
tedy muzete vyzkouSet i s pomalymi pohyby. Pohyb v prohlizeci Ize kdykoliv
zastavit stisknutim mezerniku. K navratu do standardniho nastaveni

navigac¢niho rezimu slouzi kombinace klaves Ctrl +T.

3.6.3. Navigace — kliknutim oddalit/p FibliZit

Tuto moznost navolime podobné jako predchozi dvé a to v menu Nastroje —
Moznosti - Navigace — Navigacni rezim — Kliknutim priblizit/oddalit. Kurzor je

v

zde zobrazen jako nitkovy kfiz a moznosti navigace pomoci mysi jsou zde
znacné omezeny. Kliknutim levym tlaCitkem se obraz pfibliZzi o nastavenou
vzdalenost a kliknutim na praveé tlacitko se obraz oddali o danou vzdalenost.
K posunu a otacena zde slouzi klasické ovladaci prvky navigace v pravém

hornim rohu. Stisknutim klaves Ctrl + T se vratite do ptvodniho nastaveni.
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3.6.4. Naklan éni terénu

Vychozim nastavenim programu je vertikalni zobrazeni terénu. Funkce nam
vSak umoznuji rizné naklony a pohledy na terén. Pomoci mySi nebo
ovladacich prvkd navigace je mozné zobrazeni naklonit az o 90° Tat o funkce
je zajimava hlavné na povrchu s kopcovitym terénem, a proto je dilezité mit
aktivovanou vrstvu Terén. DalSi ukdzkou je mozZnost pozorovani jednoho
objektu z riznych uhld a stran. PFi pouziti mySi se stlacitelnym kolec¢kem lze
objekt libovolné natécet a otacet.

Vzhled terénu je mozné upravovat i ve smyslu terénni vySky objektu.

V menu Nastroje — Moznosti —Trojrozmérné zobrazeni Ize nastavit libovolnou
hodnotu ZvétSeni vysky. Lze nastavit hodnotu 1 — 3, v€etné desetinnych Cisel.
Hodnota 1,5 pfedstavuje bézné nastaveni poskytujici zfetelny a pfirozeny
vzhled vySky terénu.

Obnoveni vychoziho vertikalniho nastaveni se severem nahofe dosahneme
stisknutim tlagitek sever @ a obnovit naklonéni &I, PFi ztraté orientace

v terénu je dobré vyuzit vychozi zna¢ku mista ve slozce Moje mista. Misto a
néazev vychozi znaCky mizeme nastavovat libovolné.

Na nasledujicim obrazku je vidét pohled na horu z boku a z vysky.

obr. 2
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3.7. Mapové podklady

Tato plocha slouZzi k prezentaci vSeho, co si uzivatel preje. Podkladem je
3D mapa svéta, na kterou muzeme pridavat rtizné vrstvy. Prostor mapy nam
umoziuje vytvaret vlastni aplikace, at uz ulozené nebo nové utvorené.

V pravém hornim rohu se nachazi naviga¢ni zafizeni, které nam ulehcuje
pohyb po mapé. Ovladaci prvky se objevi, kdyZ se do rohu najede mysi, kdyz
se mysSi opét vzdalite, prvky zmizi.

V levém hornim rohu se da zapnout orientani mapka, na které vidime
vetsi ¢ast Uzemi. Zobrazované Uzemi na této mapce se da nastavit dle

potfeby v menu.

3.8. Vizualizace

Spusténi programu zacina pohledem z vesmiru na zemékouli z vySky
nékolika tisic mil. Vyhledavat lokalitu Ize bud pfimym zadanim jména daného
mista nebo postupnym pfiblizovani v pfipadé dobré orientace v krajiné.

S ubyvajicimi kilometry vySky se postupné rysuji detaily. Pfi pohledu asi
z jednoho tisice mil nad zemskym povrchem se zacinaji objevovat hnédé
obdélniky rozprostirajici se po povrchu. Jde o plochy, kde je mozné Guzemi

zaostfit i do vétSich detaill nez jsou jen obrysy krajiny.

* Zdroj z internetu: URL: www.zive.cz/Files/Obrazky/2005/06/earth/09.jpg
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4. Funkce mapy

4.1. Terén

Zapnutim této funkce ziskame ostrejSi obraz terénu pro lepSi predstavu
skute¢nosti. Tato vrstva obsahuje zemépisné Gvary jako karony, hory, nikoliv
vSak budovy. Jeji aktivaci a deaktivaci provadime ve sloZce Vrstvy zaSkrtnutim
prisluSného poli¢ka. Terénni vySku mizeme upravovat libovolné.

Diky této funkci maZzeme proletét terénem jako ve skute¢nosti, mizeme

pozorovat oblibené lyZafské stfedisko nebo projit karionem.

4.2. Hranice

Informace o hranicich najdeme opét ve sloZce Vrstvy. Zaskrtnutim
zapneme vSechny mozné hranice. Slozku Hranice mizeme rozbalit a v ni
zapinat pouze potifebné druhy hranic pro lepSi orientaci. Najdeme zde druhy
jako: Mezinarodni hranice, pobfezni hranice, hranice statu a provincii, hranice
mést a zemi, hranice okresu (pouze pro USA).

Pokud je vrstva Hranice aktivni, jsou k dispozici vZdy, ale viditelné se
stavaji aZz po dosazeni logické vzdalenosti pobliz Zemé. V zavislosti na vySce
pohledu se nam nejprve zobrazi pouze hlavni hranice, dalSim pfiblizenim
popisy a nazvy a pfi velkém pfiblizeni jsou viditelné vSechny dostupné

informace.

4.3. Silnice

Vrstva silnic obsahuje kompletni silni¢ni sit’ v&etné dalnic, hlavnich silnic,
okresnich silnic a ulic. Stejné jako vrstva hranic se da i tato vrstva rozbalit a
zapinat jen nékteré silnice, které se stavaji viditelnymi az pfi dostateCném
pfiblizeni k Zemi. U silnic a dalnic se zobrazuji Stitky s jejich Cisly. Nejlepsi
pozorovani je opét na mapach USA, Kanadé a nékterych mezinarodnich
silnic.

Pro Ceskou Republiku je silniéni sit poskytovana spoleénosti Cedar, ktera

-28-



za poplatek spole¢nosti Google poskytuje sva data.

4.4. Prostorové budovy

V nékterych oblastech je mozné vidét jednoduché prostorové budovy
ulozené v databazi. Zobrazit je mizeme zaskrtnutim poli¢ka 3D budovy na
karté Vrstvy a poté se staci pfiblizit do dostate¢né vzdalenosti néjakého
velkého amerického mésta. Budovy se zanou zobrazovat uz pfi pohledu
z vySky 3000 metrt. Aktualni vySka, ze které pravé pozorujeme Zemi, se nam
ukazuje na méfici v pravém dolnim rohu.

Prostorové budovy se nejprve zobrazi jako Sedé utvary nad snimky mésta,
které se postupnym pfiblizovani méni na skute¢né tvary objektd. Nékteré
z nich jsou dokonce ,polepeny” skuteénymi fotografiemi a tak ziskavame
detailni pohled.

Na obrazku je mésto New York s ukazkou prostorovych budov.
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5. KML jazyk

Google Earth pouziva jazyk Keyhole Markup Language (KML). Jazyk KML
je gramatikou jazyka XML a souborovym formatem pro modelovani a ukladani
geografickych funkci. Témito funkcemi jsou body, ¢ary, obrazky,
mnohouhelniky a modely, které zobrazujeme v Google Earth. Pomoci tohoto
jazyka maZeme sdilet nami vytvorené informace i informace zjisténé v GE
s ostatnimi uzivateli. Soubory KML také najdeme na webu komunity aplikace
GE, ktera slouzi jako neoficialni katalog vytvorfenych aplikaci. Najdeme zde
spoustu zajimavych mést a mist celého svéta.

Aplikace Google Earth zpracovavaji soubory KML podobnym zptsobem,
jakym webové prohlize¢e zpracovavaji soubory HTML a XML. Struktura tohoto
jazyka je zaloZzena na znackach s nazvy a atributy, které definuji konkrétni
zobrazeni. Proto je GE ve své podstaté prohlize¢ soubort KML, i kdyz dokaze
zobrazit pouze urcité funkce jazyka KML.

Muzeme také nastavit zplsob jakym mé aplikace GE reagovat na chyby
v souborech. V menu Nastroje — Moznosti — 3D zobrazeni volime, zda ma
systém chyby akceptovat, postupné na né poukazovat nebo naopak zcela
ukoncit nacitani pfi zjiSténi chyby.

Nové verze souboru, ktera pfichazi s inovovanou verzi Google Earth 4, se
od predchozi liSi zejména v tom, Ze pfi aktivaci KML souboru se informace
nacitaji postupné stejné jako data o mapé (tj. je zbyte¢né stahovat detailni
okoli New Yorku kdyZ pozorujeme Prahu). V minulé verzi tomu tak nebylo a
dochazelo k nadteni vSech KML dat najednou, coZ zpomalovalo program.

Ctvrta verze Google Earth pfinasi nové soubory KML, které znaéné
rozSifuji pouzitelnost a hodné uzivatell si mize prostfednictvim téchto
dodatecnych souboru pridat nové objekty a informacni vrstvy do vlastnich

map.
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6. Presnost dat

Aplikace Google funguje jako klientské zafizeni pro obrovskou databazi
fotografii zemského povrchu pofizenych z rizné vysSky raznymi zafizenimi.
VSechny tyto snimky, jez by vydaly na dostatec¢né velkou knihovnu, jsou v ni
pfistupné pomoci jednoduchého rozhrani. UZivatel je tedy uSetfen probiranim
se velkym mnozstvim knih a Sanonu s fotografiemi, aby naSel napfiklad svoji
firmu nebo domov pfi pohledu z vysky.

S postupnym pfiblizovanim se z rozmazanych flekd zacinaji stavat
pravidelné &tvercové oblasti. Cim tmavsi barvou jakou pokryty, tim je rozliseni
v dané lokalité lepSi. Nejprve jsou rozpoznatelné hranice statl, poté jejich
nazvy, nazvy mést atd. Mnozstvi zobrazovanych informaci zalezi na naSem
konkrétnim zadani. V maximalnim rozliSeni jsou zobrazena hlavni mésta a
vyznamné pfirodni a technické pozoruhodnosti.

P&sl s podrobnym rozliSenim je mnoho, ale nemaji Zadny systém, ani
pravidelnost. DUvody, pro€ je zobrazeni nékterych mist omezeno na hrubé
obrysy a nékteré si Ize prohlédnout i do podrobnych detaill, nejsou znamy.
MoZn4 je to dan za pouZzivani neplacené verze, kdy nas chtéji nalakat

k zakoupeni lepSi verze Google Earth.

6.1. 3D - trojrozm érné zobrazeni

Pohled na mapy Spojenych statli pfedstavuje maximalni moznosti aplikace,
ve 3D je momentalné 39 americkych mést. Nejenze si Ize nechat automaticky
zobrazit nékteré vybrané turisticky atraktivni oblasti USA, ale navic je jejich
povrch mnohem |épe prokreslen nez povrch zbyvajici ¢asti Zemé. Grand
Canyon si Ize prohlédnout jak v plochém tak trojrozmérném zobrazeni. Staci
jen pouzit tla€itko Titl Dowm a rozprostfe se vam 3D pohled na krajinu a okoli.

DalSimi oblastmi viditelnymi v trojrozmérném obrazu je jiZ zmifiované

mésto New York, kde mnozstvi mrakodrapu a dominant mésta pohilti

pozorovatele jako témérF skutecny vylet po mésté.
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Novinkou v této oblasti je podpora textur u 3D modelu, které Ize vloZit do
Google Earth. Tyto modely mizeme vytvofit napfiklad v nastroji SketchUp.
Textury, neboli pokryti modelu fotografiemi, ziskavame velmi realistické
modely. Model do programu pfeneseme snadno pfes File — Export — Google
Earth. Vystupni format souboru je KMZ. Mame-li tedy zapnutou vrstvu ,Best of

3D Warehouse*, nacitaji se nAm mnohem kvalitnéjSi 3D modely budov.

6.2. Lokality s nejvysSim rozliSenim ve sv = été

Pokryti podrobnymi satelitnimi snimky charakterizuji grafy v pfiloze 1, ktera
je soucasti této prace. Mezi nejzndmeéjsi a nejnavstévovanéjsSi mista na zemi
patfi zejména oblasti Severni Ameriky. Krasna podivané je na Niagéarské
vodopady, Velky karon nebo startovaci rampy na mysu Canaveral.

V ostatnich mistech svéta jsou to vétSinou velka mésta, pfirodni Ukazy
nebo pamatky. Informace o téchto mistech Ize ziskat také prostfednictvim

webu systému BBS komunity Google Earth (bbs.keyhole.com).

DalSimi zajimavymi misty jsou Eiffelova véz v Pafizi, Bily dim, Pentagon,
Socha svobody, Pyramidy v Gize, Tower Bridge, Mount Everest nebo vézeni
Alkatraz.

*

’ Zdroj z internetu: URL: www.zive.cz/Files/Obrazky/2006/06cerven/ge4/08.jpg
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6.3. Lokality s nejvyssim rozlisenimv ~ CR

Ceska republika nedisponuje mnoha misty ve vysokém rozlideni, ale i tak
zde mizeme najit hodné zajimava mista. Patfi mezi né napfiklad nadrz
Dlouhé strané v Jesenikach nebo Prazsky hrad.

Oblasti vhodnych pro detailni prozkoumani je u nés vice, avSak zplsob
jejich vybéru neni znam a nefidi se Zzadnymi pravidly ani potfebami. Mista,
kterd jsou pokryta kvalitnimi snimky, jsou k vidéni na nasledujicim obrazku
6.3, kde ¢ervené obdélniky vyznadluji oblasti s dobrym rozliSenim na
vzdalenost 1 km od povrchu zemé.

obr. 6

= M
Bratislava

- "Googld"
. N oglel

43N] 15236:34.242 ! elev. 456.m Straaming |I|I1]1[ 100% Eyelall.-461:39'km

Jedné se o oblast hlavniho mésta Prahy, hrani¢ni oblast u Uherského
Brodu, svisly pruh vlevo od Olomouce (od Prostéjova smérem severné po
Sumperk), hraniéni Gsek s Rakouskem u Hodonina, okoli mésta Boskovice,
Vysoké nad Jizerou v severnich Cechéach, pés lesa na severu u hranic
s Némeckem — obec Krasny les, tzemi mezi Karlovymi Vary a Dé€inem kde je
také vidét 3D model zdejSiho kopce a nesmim zapomenou meésto Brno a

okoli, kde jsou k vidéni mraky v podobé ¢ernych skvrn.
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6.4. Pouziti p Fekryvnych obrazk a

Do aplikace GE je mozné pfidavat obrazky ve formatech - .jpg, .omp, .gif,
tiff, .tga, .png nebo trojrozmérné modely ze svého pocitace €i z webu. Této
funkce vyuzivame napfiklad ke zpfesnéni podkladu mapy, zobrazeni
druzicovych snimkl o aktualnim pocasi, zobrazeni turistickych nebo jinych
tras.

Snimky ve formatu .gif a .png Ize upravit tak, aby oblasti, které nemaji byt
zobrazeny (napfiklad hranice obrazku), byly prihledné a snimky pod nimi byly
tedy viditelné. Velikost pfekryvnych obrazkd by neméla prekrocit velikost
2000x2000 pixell, abychom neohrozovali vykon programu.

Tyto snimky maji podobné vlastnosti jako znacky, stejné jako ostatni znacky je
muazeme klasicky ukladat, ménit i posilat e-mailem.

Vyhodou prekryvnych snimkd je nastaveni priihlednosti (posuvnikem),
muazeme kdykoliv nastavit zcela prihledné nebo zcela neprihledné, tim
zjistime nakolik obrazek odpovida snimku v prohlizeci GE.

Novy prekryvny obrazek se dokaze zcela integrovat podle terénu. Je-li
zapnuta vrstva 3D terénu, snimek se napasuje podle tvaru terénu pod sebou.
Kdybychom toto provedli tfreba na tzemi Krkonos a poté zobrazili turistické

trasy tohoto mista, dostdvame vérny obraz skute¢nosti.

obr. 7

mapa s vypnutou vrstvou terénu mapa se zapnutou vrstvou terénu
F A T = - = - . 3
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7. Pouziti Google Earth

VétSina evropskych metropoli je vykreslena do podrobnych detaill, takze Ize
Google Earth pouzit jako vyborného pomocnika pfi planovani cest. UZiteCnym
nastrojem je funkce Measure, ktera méfi vzdalenosti na mapé. Staci nakreslit
trasu pfimo na mapu a pocitadlo vypocte, kolik kilometr( jste ukazatelem mysi
procestovali. Nebo je moZné naplanovat si ubytovani, restauraci nebo jinou
instituci v misté, kam se chystate.

Google Earth ale neni ur€en jen k prohlizeni krajiny a vyhledavani
ubytovacich zafizeni. DalSim z jeho hlavnich Gkolu je prizkum terénu a
planovani povrchovych Uprav. V z&kladni verzi je mozné pouze vyznacovat
klicové body.

PokrocilejSi verze se ukazuji jako nepostradatelné pro architekty a
konstruktéry, nebot je tak jednoduché si podle zemépisnych soufadnic zobrazit
presnou plochu kdekoliv na svété a poté do ni zanést model nového objektu
(rodinného domu).

Pfi planu investovat do pozemku si Ize lokaci prohlédnout, zda vyhovuje
poZadavkum bez potfeby osobni navstévy. Hruba predstava vyplyne z pohledu
v mapéch Google Earth.

Vyuziti Google Earth je ale mnohem bohatSi. Diky funkci prolétavani nad
povrchem Zemé staci pfepnout do celoobrazovkového rezimu a okamzité mate
k dispozici vynikajici prezentacni nastroj pro svoje projekty. UloZit obrazek a
nasledné jej upravovat podle svych predstav je dalSi z nejzakladnéjSich

moznosti.

7.1. Posilani dat emailem

Data vytvorend ve vlastnich slozkach, obrazky a znacky mist muzete sdilet
s ostatnimi napfiklad pomoci e-mailu. A je jedno zda uzivatel na druhém konci
GE pouziva nebo ne. Podle toho zélezi jak mu danou informaci poslete. Udaj
Ize poslat jako soubor obrazku tém, co aplikaci GE nemaji. Pfiloha emailu méa

pfiponu .JPEG. Nebo ji zaSleme jako soubor KMZ (komprimovana verze
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souboru KML) lidem, ktefi GE maiji nainstalovanou. Kvalita zasilaného obrazku
je shodna s kvalitou uloZzeného obrazku v GE.

PFi odesilani dat o mistech je postup stejny jako pfi zasilani obrazku. Je
vSak tfeba si uvédomit, Ze na rozdil od obrazku soubory KMZ odkazuji na
vlastni ikony a prekryvné obrazky uloZzené spole¢né s daty, a proto budou
soubory pro odesilani vétsi nez soubory obsahujici pouze zna¢ku mista.
Format pro znacky mist byl ve verzi 3.0 zménén, a proto ho starsSi verze GE
nezobrazi.

Pfed odesilanim dat a obrdzkd emailem je zapotiebi pfekontrolovat
nastaveni, aby nam byla tato funkce umoznéna. V nabidce Start — Ovladaci
panely — MozZnosti internetu — Programy najdete rozbalovaci menu Email a zde
vyberete vychozi emailovy program a stisknete OK. V tuto chvili je zajiSténa

moznost posilani dat piimo z aplikace GE pomoci ikony 1.

7.2. Sdileni dat na webu

Znacky mist a slozky nemusime ukladat pouze do vlastniho pocitace, ale
muazeme je ukladat na webovy nebo sitovy server. Poté je mohou pouZzit i jini
uzivatelé, ktefi maji k serveru pristup. K usnadnéni pfistupu je dobré vytvofrit
odkazy na soubory KMZ. Vyhodou uloZeni souboru se zna¢kou mista na webu
je zejména pfistupnost k datiim odkudkoliv. Zaroven slouZzi jako zaloha pfi
ztraté dat z vlastniho pocitae. Odesilani emailem velkému poctu lidi je
zdlouhavé a tak uvefejnéni na webu je rychlejSi rozSifeni informace. Stejné tak
oprava €i Uprava souboru se rychleji dostane ostatnim uzivatelim, ktefi

k datim pfistupuji pomoci sitového odkazu.

7.3. Prohlidka mist

UloZzené zaznamy mist v zaloZce Moje mista si Ize prohliZzet jednotlivé
prostfednictvim tras prohlidek nebo zaskrtnutim mist, které chcete prolétnout a

naslednym kliknutim na ,prfehrat prohlidku®.

P m
1.Prehrét prohlidku

1 2 2.Zastavit prohlidku
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Prohlidka je v 3D prohlizeci, ktery proleti postupné vSechny zaSkrtnuta
mista. Dobu setrvani na kazdém z nich si volime sami v rozmezi 0 — 60
sekund. Nezaskrtnuté objekty budou béhem prohlidky ignorovany. Rychlost
prohlidky nastavujeme v menu Nastroje — Moznosti — Prohlidka — nastaveni
prohlidky. Rychlost musi byt pfizplsobena jednak obsahu a také moZnostem
pocitace. Prohlidka je ve vychozim nastaveni nastavena na jednu smycku, ale
pocet miZzeme nastavit zadanim Cisla, nebo zapnout nepretrzité prehravani.
Prohlidku Ize kdykoliv zastavit stisknutim tlacitka.

PFi prohlidkach tras cest si mizeme navolit Ghel pohledu, rychlost a
vzdalenost pozorovani opét v zaloZce Nastroje — Moznosti — Prohlidka.

SkutecnéjSi prilet nad trasou dostaneme pfi navoleni mensSiho rozsahu

vzdalenosti nad jednotlivymi body.

7.4. Uspo Fadani sloZzek a vzhled mist

Pro kazdou slozku obsahuijici Udaje ¢i misto Ize nastavit polohu, zobrazeni a
styl. Pravym tlacCitkem mysi kliknéte na libovolnou ikonu sloZky nebo mista
v paleté Moje mista a zvolte zaloZku Vlastnosti. Zobrazi se tabulka, ve které je
mozZné nastavit obrazek ikony, vysku umisténi zna¢ky nad terénem, barevnou
specifikaci ikony a popisu, nazev ikony atd.

Znacku mista Ize premistit nékolika zpusoby. Pfi Gpravé znacky se kolem
ikony objevi Zluty ramecek a tim je mozné ikonu pfemistovat a posouvat. Pro
velky posun znacky, napfiklad pres pll zemékoule, na zaloZce Zobrazeni
zaklikneme Zobrazit na stfed a znacka se nam zafixuje na stfed zobrazeni 3D.
Poté pohybujeme pouze terénem pod ni a tim umistime zna¢ku na nami
poZzadované misto. DalSi zpusob vyuzivame pfi znalosti soufadnic mista,
kam ikonu pfesouvame. V tomto pfipadé zadame souradnice do zalozky
Zobrazeni. Soufadnice muZzeme zadavat jako stupné v desetinném vyjadieni
nebo stupné minuty a vtefiny a to v klasickém zapisu nebo i jako desetinné

éislo.
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8. Aktualizace a novinky

Na oficialnich strdnkach Google Earth tvuarci pfiznavaji, Ze ne vSechna mista
svéta jsou pokryta podle jejich pfedstav a tvrdi, Ze je pro né nemozné
informovat své uzivatele o tom, kdy pfedné danou lokaci zpfistupni ostatnim
podobné jako vétSinu americkych meést. Aktualni snimky jsou pfidavany
nepretrzité. Nejleh&im zplsobem, jak zjistit, zda nami poZadovana zajmova
oblast je pokryta snimky, je staZzeni volné verze a zobrazeni konkrétniho mista.
Dobrym pomocnikem je i nazorné zobrazeni pokryti na mapach jednotlivych
kontinentd. Zluté grafy ukazuji na oblasti obsahujici podrobné snimky a mista,

kde v nejblizSi dobé budou k dispozici nové snimky. Na obrazku €islo 8 je

oblast Evropy, ostatni kontinenty jsou uvedeny v pfiloze 1.

obr.8

Zapadni Evropa

Uvadéné snimky jsou pofizeny za posledni 3 roky pomoci sateliti a
fotografii z letadel. Cely svét je pokryt obrazovym vyjadienim stfedniho
rozliSeni a daty o terénu. To nam umozniuje vidét zemeépisné rysy a pozorovat
VYVOj meést.

Snimky v CR nejsou zcela aktualni, obnovuji se maximéalné nékolikrat za
rok, ale i pfesto poskytuji pomérné vérny obraz povrchu.

Pusobivou novinkou je zobrazovani zmén urcitych objektd nebo celé Zemé
v Case. Proménliva data jsou nacitany jako bézné KML soubory. K jejich
zobrazeni slouZzi posuvnik ¢asu, ktery se zobrazi a pomoci ného mazeme
sledovat zmény, jako jsou rozvodnéné feky pfi povodnich, pokryvka snéhu

bé&hem zimy, rozrastani mést, apod. Moznosti jsou nedozirné a zalezi pouze na
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fantazii a napaditosti samotnych uZivatelQ.
DalSim vylepSenim je moznost prekryti aktualnich map mapami historickymi.
To ndm dava moznost porovnavat praci naSich predkld geodetl ve srovnani se

souc¢asnymi modernimi technologiemi.

9. Zajimavosti

9.1. Mars

Ze serverl Google si lze stahnout i povrch Marsu, pokryt jim globus a
prohlizet si jej stejné jako zemi. Program je ale tvofen zejména pro Zemi, a
proto je nutné pfi prohlizeni Marsu vypnout vlastnosti charakteristické pro Zem
jako je atmosféra nebo hranice statu, protoZe jinak by byly zobrazovany i na
Marsu. Tato funkce jde jen na placenych verzich. Nenajdeme na ném Zadna
mésta ani pfirodni rezervace, nicméné pozorovani ve vysoké kvalité obrazka a

moZznostem programu stoji za to.

9.2. GPS128Q

Mala ¢ernéa krabicka GPS128Q s vestavénym pfijimacem GPS je novinkou,
ktera ma nahradit knihu jizd vedenou ve sluzebnich vozech. Tento pfistroj
zaznamenava cestu kudy auto jede a poté lze vSe prehrat do pocitacové knihy
jizd. Maijitelé firem mohou tedy snadno kontrolovat, zda jejich zaméstnanci
nepouzivaji sluzebni vozy k osobnim ucelim. Po zapnuti se pfistroj spoji
s druzicemi a vyhleda svou pozici, poté béhem jizdy kazdou sekundu uklada
data na pamétovou kartu.

Elektronickou knihu jizd je mozné si zobrazit v Google Earth jako trasu na

letecké mapé. Cesta se zobrazuje Zlutou ¢arou a pfi 3D pohledu je prostorova

a jeji vySka se méni v zavislosti na nadmorské vysce projetych mist.
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10. Srovnatelné aplikace

10.1. Microsoft Virtual Earth

V roce 2005, nedlouho po tom, co Google oznamil, Ze prejmenuje software
Keyhole na Google Earth, se Microsoft snazil dohnat naskok Google a
pFedstavil novou sluzbu Virtual Earth. Slo o nabidku detailnich fotografii
zemského povrchu s vysokym rozliSenim a moznosti pfidavat datovou vrstvu
s lokalnimi adaji. MSN Virtual Earth nabidl fotografie v Uhlu 45°se systémem
umoziujicim majiteld firem pfidavat na mapu udaje o svém podniku.

Vyhledavani mélo také zpfijemnit funkce on-line poznadmkového bloku.

obr.9

10.2. NASA World Wind

Tento program ma velice jednoduché ovladani. Mapa se zobrazuje pres
celou plochu obrazovky. lhned po spusténi se nam nabidne podobny pohled
na celou zemeékouli jako v GE. Levym tlagitkem mysSi muzeme globusem
libovolné pohybovat. K pfiblizovani a oddalovani obrazu nam slouzi kole¢ko
mysSi. Pravym tlacitkem mySi ménime uhel pohledu na Zemi. Stejné jako v GE
nejsme omezeni pouze na kolmy pohled, ale mizeme simulovat pohled
z letadla nad povrchem planety, protoZze mapa neni sloZzend jen z fotografii,
ale je trojrozmérna.

Pokud se zaméfime blize na mapu Evropy a koleCkem mysSi se pomalu

snazime priblizovat, obraz se zvétSuje a zvétSuje, az narazime na moment
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kdy obraz neni ostry. V tuto chvili pfichazi na fadu internet. ZvétSime-li obraz
do takoveé Urovné, Ze program neni schopen zobrazit nam detaily, pfipoji se na
servery NASA a detailnéjSi mapu oblasti si zaCne stahovat. Pozorovanim
mapy vidime, jak se puvodné neostry obraz zacina rozjasnovat a po chvili
vidime jemné detaily. StaZzena data se ukladaji do cache, proto pfi pfisti
navstéve stejného mista bude nacitani rychlejsi. Pfi prvnim setkani s timto
programem jsem byla natolik zaneprazdnéna pozorovanim mapy, Zze mi
uniklo, jak rychle bylo zapinéno veSkeré misto na disku pocitace. Povazuji to
za velkou nevyhodu, jelikoZ program zahy na disku zabere témér 1 GB.

Kvalita map byva posuzovana podle maximalniho zvétSeni a World Wind
nam umoznuje klesnout az na 100 metrd nad zem. V tomto zvétSeni jsou vSak
rozeznatelné pouze zelené a Zluté skvrny, které nam oznacuji bud poust nebo
les. Nezkreslené zvétSeni je zde také zavislé na oblasti, kterou pozorujeme.
Prohlizime-li napfiklad naSe hlavni mésto Prahu, Ize ji vidét pékné z vySky asi
20 km. Pokud pfi pouzivani programu nejsme pfipojeni k internetu,
dostaneme se v nezkresleném obrazu maximalné 500 km nad terén.

Stejné jako GE obsahuje NASA World Wind soubor geografickych snimku
celého svéta spole¢né s detailnéjSim obrazem vyznamnych mist. Krasnym
pfikladem je detailni pohled na japonskou horu Fuji. VSechna tato mista je
mozné nalézt na strank&ch programu. PFi jeho vykreslovani dochéazi
k zajimavému efektu, kdy okolni krajina zlstava neostrd a zobrazovany objekt
je vidét v maximalnim zvétseni.

Déle je zde moznost zobrazovani dalSich vrstev, vyhledavani v databazi
nebo zobrazeni vlajek vSech statl. Pfi zobrazovani velkého mnoZzstvi
informaci dochazi k zadrhavani programu. Ohromny pocet objektu €i
nazvl vede ke zpomaleni, ale i k zakryvani mapy.

| tento program je volné ke stazeni, ale hlavnim problémem je velikost.
Nainstalovany program zabird na disku vice jak 500 MB. Tim to oviem

zdaleka nekonci. Dale je dobré rychlé pfipojeni k internetu i b€hem préace.
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Sice to neni nutna podminka, program bude pracovati bez pfipojeni, ale jeho
schopnosti budou znacné omezené.

obr.:10

= HASA World W¥ind
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11. Vlastni aplikace

Na ukazku, co vSechno mize GE pfinést obycejnému uZivateli jako jsem ja,
jsem si vybrala své rodné mésto Hradec Kralové, které bohuzel neni
v takovém rozliSeni jako napfiklad Praha. | kdyZz z moznosti zobrazeni Google
Earth chvilemi aZ pfechazi zrak, neni tomu tak na kazdém misté a Ceska
republika je tomu pfikladem. Hledala jsem vhodnou digitalni mapu, kterou
bych mohla pouzit a nakonec jsem se rozhodla pro mapy z www.atlas.cz .
Letecké mapy z tohoto zdroje jsou velmi podrobné a dobfe &itelné i pfi velkém
priblizeni. Tyto mapy poskytuje CUZK. Maximalnim zvétSenim se dostanete
az 60 m nad zem. Pro mou nazornou ukazku jsem pouzila mapy ze snimané
vzdalenosti asi 300m, kterd je pro tento Ucel, zpfesnéni, dostacujici. Zaméfila
jsem se hlavné na centrum mésta a mirné okoli. Rozméroveé jde o plochu asi
4km x 4km. Z podkladu jsem nasnimala Ctyfi ¢asti Hradce Kralove, které jsem
nasledné spojila v programu Google Earth a napasovala na mapy v tomto
programu. ProtoZe je podkladovd mapa v GE pfi velkém pfiblizeni hodné

rozmazana, pomohla jsem si zapnutim vrstvy ,silnice” a diky nim a vyraznym
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bodim na mapé jsem napasovala obé mapy na sebe.

Poté jsem zvolila 10 vyznaénych a styénych bodu charakterizujici mésto
Hradec Kralové a na kazdé z nich jsem umistila znacku. Kazdé misto ma jinou
ikonu, jinou barvu popisu, jinou vzdalenost umisténi na terénu a jiny obsah
~bubliny” zobrazované pfi najeti kurzorem mysi. Snazila jsem se zde ukazat
rizné moznosti popisu, odkazu na webové stranky i zobrazovani fotografii pro
lepSi pfedstavu.

Jako dalSi jsem do aplikace umistila pfekryvné obrazky sluzby WMS
(Webové mapové sluzby). Tyto sluzby poskytuji WMS prostiednictvim
internetu a nabizeji zajimavé informace, kterymi mohou byt meteorologické
snimky, synoptické mapy, topografické mapy. V mém pfipadé jsou to
vrstevnice, zobrazujici se hnédou barvou a historickd mapa zobrazena pro
porovnani se soucasnosti. Kazdy prvek pfidany a ulozeny do slozky Moje
mista zpomaluje program a nacitani je pomalejsi.

Posledni ukazkou je prilet nad cestou z mého domova v Hradci Kralové do

Skoly CVUT v Thakurové ulici v Praze.

11.1. Seznam zobrazovanych mist v Hradci Kralové
Vybranymi misty jsou:
+ Divadlo Drak
* Klicperovo divadlo
 Hlavni nadrazi
« SPS Stavebni
 Vysoka Skola Farmaceutick&

* Bila véz

Elektrarna Hudak

Soutok Labe a Orlice

Muzeum Vychodnich Cech

 Stadion s lizatky
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11.2. Vysledny elaboréat

Vysledkem mé prace je KML soubor s mnou vytvorenymi daty. Vyfez je

zde uveden jako obrazek.

Plvodni mapa Hradce Krélové v Google

Klicperovo divadle

24, bfezna 2005 uplynulo pfesnd 120 et, kdy bylo v roce 1855 otevieno
Kicperovo divadio. Tovarnik . F. Cerveny, kery podal v bfeznu roku 1877
Jednoté divadelnich ochotnikd nénerh, aby  zapodali stiddat kapital” k
wirstavbé nového diistojného stanku, aby byl ke shirkam vyzvéni i ohéang a
méstské rastuptelstvo, aby zdarma poskytlo potfebny pozemek Masledujici
rok kylo divadio slavnostné otevieno hned temi hrami; Klicperovou Eligkou
Premyslovnou, nésledovalo Samberkovo Jedendcté pfikézan a Hubitka
Bedficha Smetany. — & tak se zatala stodvacetileta Fada slavnych i méné
slavnych divadelnich obdobi, vzestupll | strmych pédd, nekoneénych
pestaveb a rekonstrukel, divadelnich snd a piekvapivich probuzeni,

Directions: To here - From here




12. Zaver

Cilem této bakalarské prace bylo popsat zakladni funkce programu GE a
podat informace o tom, jak mdZeme tento program vyuzit v béZzném Zivoté i
k pracovnim ucelim.

Obsah bakalarské prace je rozdélen do nékolika kapitol. V prvni ¢asti je
program GE charakterizovan obecné, je zde popséan vznik, varianty a
hardwarové naroky. Déle jsou vysvétleny moznosti jednotlivych funkci a
vybaveni programu. Toto vSe postupné vyplyne v kone¢ny produkt, ¢imz je
popis vytvofené mapy.

Google Earth dnes nachazi uplatnéni v mnoha oblastech, zejména ve statni
spravé, obrané CR, v architektufe, v médiich, ve stavebnim inZenyrstvi,

v pojistovnictvi, pfi majetkovych informacich, v pramyslu atd.

Stale mé ale fascinuje pfedstava, Ze toto vSechno neni maximum co
program Google Earth nabizi a dokaze. Existuji placené verze, ve kterych je
tolik mozZnosti navic.

Spole¢né s rozmachem internetu a dalSich moznosti jako navigace GPS
v automobilech nebo navigace v mobilnich telefonech se Google Earth bude
zfejmé rozvijet a pouzivat tak samoziejmé jako dnes auta a mobilni telefony
samotné. Je to pokrok, ktery nezastavime a podle slov jednoho ze
zakladatell internetu pana Vintona Cerfa, ktery fekl:“ Jiz brzy se doc¢kame
toho, Ze nam nase ledni¢ka posle e-mail o tom, Ze se z naSeho mléka stal
tvaroh.” Myslim, Ze nastane doba, kdy budeme svoje déti pozorovat, jak si
hraji na piskovisti pravé pres satelitem prfenasené aktuéini snimky v programu

Google Earth.
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14. Seznam p Filoh

: www.earth.google.com , domovské stranka GE

- www.zive.cz, ¢lanky o novinkéach verze GE

: www.zpravy.net, ¢lanky o aplikace GE

: www.slunecnice.cz , ¢lanky o GE

: www.jandys.blog.cz , nazory a informace o GE

: www.kryl.info.cz , €lanky a informace o GE

- www.filca.estranky.cz, ¢lanky a diskuse o GE

. http://earth.google.com/userquide/v4/ , uzivatelska

pfirucka aplikace GE

Pfiloha €.1: Grafické znazornéni pokryti podrobnymi satelitnimi snimky ve

svété
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15. Prilohy

Priloha 1

i BN
:

[N [ P

Jizni Amerika Jihovychodni Asie
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Stredni vychod
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