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Anotace

Nazev: Tvorba multimedialnich vyukovych material U

Anotace: Cilem této bakalarské prace je vytvofit multimedialni vyukové
materialy pro pfedméty Interaktivni grafické systémy 1 a Interaktivni grafické
systémy 2. Obecné se prace zabyva e-learningem. Dale je zde popsano nékolik
programu, které jsou pouZitelné pro tvorbu multimedidanich vyukovych
materiald a jejich nasledné porovnani. Vysledkem prace je 10 flashovych
animaci, které jsou priloZzeny na CD. Animace jsou vytvofeny v programu Adobe

Captivate 2 a simuluji praci s programy Microstation a Kokes.

Kli¢éovéa slova: E-learning, Adobe Captivate, vyukové materialy

Title: Creation of Multimedia Educational Materials

Annotation: The main aim of this bachelor thesis is creation of
multimedia educational materials for subjects Interactive graphic systems 1 and
Interactive graphic system 2. In general deals this thesis with e-learning. There
are also programmes which are available for production of multimedia
educational materials and their consecutive comparison. Effect of my thesis is
10 flash animations. These files are enclosed on CD. Animations are created in
programme Adobe Captivate 2. Animations are simulating work with

programmes MicroStation and Kokes.

Keywords: E-learning, Adobe Captivate, Educational Materials



Uvod

Téma této bakalarské prace se odviji od potfeby zefektivnit vyuku

pfedmétu Interaktivni grafické systémy na katedfe mapovani a kartografie na
stavebni fakulté CVUT a pfibliZit ji sougasnym trenddm. Soucasné trendy se
vyvijeji smérem k samostatnosti, dostupnosti a nazornosti vyuky. Samostatnost
a dostupnost jsou zajiStény tim, Ze jiZ nyni jsou kurzy prfistupné pres internet.
Student m& moznost Ulohy vypracovavat podle podrobného textového navodu.
Nazornost vSak chybi. Je tedy tfeba doplnit stavajici systém kurzd o nazorné
ukazky a to hlavné v komplikovanégjSich ¢astech uloh.

Praci jsem rozdélila do tfi kapitol. Kapitola prvni se zabyva pojmem e-
learning a prostfedim pro spravu vyukovych kurzG na CVUT a na katedfe
mapovani a kartografie. V kapitole druhé je nastinéno nékolik moznosti tvorby
vyukovych materialt a prehled vybranych programu, které se k této ¢innosti daji
vyuzit, v€etné jejich porovnani. Kapitola tfeti se zabyva postupem tvorby
multimedialnich vyukovych materiald pro vybrané ulohy z pfedmétu Interaktivni

grafické systémy v programu Adobe Captivate 2.



1. E-learning, Moodle

1.1. E-learning

E-learning je jednim z moznych zpusobl vzdélavani. Jedné se o vyuku,
kterd vyuZziva pocitac, pfipadné internet. Existuji kurzy, které jsou dostupné na
CD, ale nyni e-learning sméfuje spiS k vyuZiti internetu. Student se muze
zucastnit vybraného kurzu pouhym kliknutim mysi. Prostfednictvim internetu ma
pristup ke studijnim materialim, diskusi a téZz velmi dulezitym testim. Studijni
materialy mohou mit rizné podoby od obyc&ejného textu az po video doplnéné
zvuky. Velkou oblibu si nyni ziskavaji i razné prezentace ¢i flashové animace.
V dnesni dobé se tento styl vyuky té€Si stale vétsi popularité. Vyuziva toho, Ze
pocitaCe a internet jsou jiz velmi béznymi nastroji, dostupnymi pro veétSinu
obc¢anu.

E-learning je postupné zavadén na vétsSiné skol, hojné se také vyuziva i
pFi vzdélavani zaméstnancu v mnoha firméach.

E-learning ma celou fadu vyhod. Domnivam se Ze jeho hlavni prednosti
je moznost vénovat se vyuce kdykoliv, svym tempem a bez zavislosti na
pFitomnosti vyucujiciho. Jeho nevyhodou muze byt ur€itd neflexibilita vzhledem

k nékterym jiz ziskanym védomostem a dovednostem studentu.

1.2. E-learningna CVUT

Pokusy o zavedeni e-learningu na CVUT se objevily jiZz v 90. letech 20.
stoleti. Dominujicim prostfedkem jsou nyni internetové stranky Skoly, kde je
dostupna celé fada informaci v nejriznéjSich formatech (vétSinou textovych),
ale ponékud chybi jednotna koncepce. Materialy jsou ulozeny pod rdznymi
katedrami a neznaly Clovék je téZko najde. Jisté je zde tendence poskytnout
tyto materialy i vefejnosti, pfip. studentim pfipravovaného kombinovaného
studia.

Dale je snaha vytvaret pfimo e-learningové kurzy, které kromé material(
umoziuji i komunikaci s ucitelem, odevzdavani uloh, jejich kontrolu a
hodnoceni pomoci jednotného systému. P¥iblizné od roku 2000 probéhlo
nékolik pokusl o zavedeni systému pro spravu e-learningovych kurz (WebCT,
ClassServer). Nyni se jevi jako vyhodny systém Moodle. Existuje jiz fada kurzu,

které jsou pres tento systém spravovany. Pfistup k nim maji vSichni studenti na
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strankach http://ocw.cvut.cz/moodle/ pfes uZivatelské jméno a heslo, které
pouzivaji pfi pfihlaSovani do systému KOS.

Katedra mapovani a kartografie nezustdvd pozadu. M& vytvoreno jiz
nékolik kurzd, podle kterych se vyuc€uje. Jedna se hlavné o kurzy Interaktivnich
grafickych systémd. Tyto kurzy vSak jeSté nejsou pfistupné z vySe uvedenych
stranek. Pristup k nim maji studenti, ktefi si zapiSi pfedmét Interaktivni grafické
systemy. Na zakladé zapisu tohoto pfedmétu jim vyudujici vytvofi jejich viastni
uzivatelské jméno a heslo. Neplati zde pfihlaSeni pfes jméno a heslo pro
systém KOS. PFistup do kurzu je mozny i pfes konto Host, které je vytvoreno
pro vSechny zajemce o kurz. Tito zajemci maji pfistup ke studijnim materialtm,
ale nemohou se kurzu Gc€astnit aktivné (odevzdavat ulohy). Kurzy katedry
mapovani a kartografie jsou pristupné na strankach

http://geo2.fsv.cvut.cz/kurzy.

1.3. Moodle

Moodle je softwarovy balik uréeny pro podporu prezenéni i distancni
vyuky prostfednictvim online kurzG dostupnych na WWW. Je vyvijen jako
nastroj umozniujici realizovat vyukové metody navrzené v souladu s principy
konstruktivisticky orientované vyuky. UmoZznuje €i podporuje snadnou publikaci
studijnich materialt, zakladani diskusnich for, sbér a hodnoceni elektronicky
odevzdavanych ukolu, tvorbu online testu a fadu dalSich ¢innosti slouZicich pro
podporu vyuky.

Moodle je volné Sifitelny software s otevienym koédem. BéZi na Unix,
Linux, Windows, Mac OS X, Netware a na jakémkoliv dalSim systému, ktery
podporuje PHP. Data jsou ukladana v jediné databazi (nejvétSi podpora pro
MySQL a PostgreSQL, nicméné Ize pouzit i Oracle, Access, Interbase, ODBC

atd.). DalSi informace na http://moodle.org. [2]




2. Vyukové materialy

2.1. Moznosti tvorby vyukovych material d

V odstavci 1.1 je zminéno, Ze e-learning ma mnoho podob. Nyni popisu

jednotlivé metody podrobnéji.

2.1.1. Text

Nejjednodussi metodou je bezesporu prosty text.

* vwyhody: jednoduché tvorba, programové vybaveni, velikost

* newhody: nepfehlednost, mnoho informaci pohromadé, pasivni
GCast studenta, chybi nazornost

Pokud se text doplni obrazky, nabyvéa vyukovy kurz néhle jinych rozméru.

2.1.2. Prezentace
DalSi metodou je tvorba prezentaci (PowerPoint), které svou grafickou
Upravou dokézi zaujmout studenta.
» vyhody: méné informaci na jednotlivych slidech, moznost vyuzit rizné
efekty (opakovani, bézici text, aj.)

» nevyhody: pasivni U€ast studenta, velikost soubort

2.1.3. Instruktazni videa
Instruktdzni videa jsou velmi nazornd. Je zde mozZnost zvyraznéni
kurzoru, jednotlivych kliknuti, vlioZeni textd a audio nahravek.
» vyhody: nazornost

* nevyhody: pasivni U€ast studentd, velikost souboru, pracnost

2.1.4. Flashové animace

Flashovad animace je kombinaci vSech pfedchozich metod, obsahuje
texty, obrazky i videa. Pokud k tomu jeSté pfidame nastroje pro tvorbu simulaci
S programem, jevi se tato moznost jako idealni.

e wyhody: nazornost, aktivni zapojeni studenta, velikost vychozich
soubort (0,5 - 2 MB)

* nevyhody: programové vybaveni, pracnost vytvareni
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2.2. Programy na snimani obrazovky

Vybrala jsem nékolik programd, které zachycuji déni na obrazovce. Asi
nejjednodussSim zplsobem je tzv. screenshot, coZz je snimek obrazovky
v daném case. PokrocilejSi metodou je nahravani déni na obrazovce v realném
Case, které se uklada jako video. DalSim stupném jsou programy na tvorbu

flashovych animaci.

2.2.1. MW Snap

Program je urCen Kk zachytavani snimku obrazovky. Prostiedi je
pfehledné. VSechny potfebné néastroje se daji zobrazit v panelu nastroju, nebo
skryt. Ovladani je jednoduché, k ¢emuz jisté nemalym dilem pfispiva ¢estina.

Lze snimat pevné dany uhelnik, libovolny ahelnik, okno ¢i nabidku nebo
celou obrazovku. Kurzor program nesnima, ale je mozno ho do snimku
jednoduSe vloZit pfesné na misto, kde by mél byt. Dale je mozno vkladat
ramecky a snimky libovolné otacet. Velmi uziteCnou funkci je automatické
ukladani, které se spousti ikonou v panelu nastrojii a uklada snimky podle
nastaveni (adresar, jméno, format). Snimky Ize ukladat ve formatech BMP,
JPG, GIF, PNG a TIFF.

i3
EEHE| -2 @& |9
i Srimek | % Zobaet | .dan ¢ Micro

£ Py dang thelrik
=+ wogaen || & @ 8 &
| 3 OknoMabicka & Poblcd
25 Celéplocha

it} Posledni zachycen e i
= B
Zachytt jgdno okno ve
Windows nebo aktivi /b O» % 7777777777777777777777777 ]
nabidku 1
B A, :

Zachytit okno/mabidku A&

5 e A

|Impl\citn|' :il:‘ i -|T__ o -

|
i
L M |
= i
= ; '
=~ . !
St wellkosti | Vzed | Zeky | ok : |
Hlawni I Zachyceni Automatické ulodenl : 1
Poust | i g
! H
W Automat. uloZeni je aktivni ot IiDEQ = Zsit i
Ulozit do slozky: T [ |
ID:\Dokumenty L apaveda ! |
| i
0 Zédat novi nézey pra kagdj soubor | !
@ Poudivattento nazey;  |MwSnap 1 :
¥ Automaticky pridat Giselnou priponu | | o
Zatitns: |18 =1 ditds El= i i
I Automaticky pridat datum/Eas jsko pfiponu i i
Format [yopmm-dd, hh_nn_ss 2| & i |
T T f) =
| | »

QE-Q B, -0k

oo [1024x744

Obr. 1: Pracovni prost fedi programu MW Snap s dialogem Nastaveni /Automatické
uloZeni
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MW Snap je ke staZzeni na internetu bezplatné. Velikost instalaéniho
balicku je 0,3 MB. Jedinou nevyhodou tohoto programu je, Ze uz se dale

nevyviji, posledni verze vznikla v roce 2002.

2.2.2. EZ Screen Recorder

Program je uréen k nahravani déni na obrazovce. Nahravé video, audio
z mikrofonu, zachycuje kurzor, ktery je mozno zvyraznit. Nastavit Ize nahravani
celé obrazovky, ur€itého okna ¢i libovolné Casti obrazovky. VSe je mozné
realizovat pomoci snadno a libovolné nastavitelnych klavesovych zkratek.

EZ Screen Recorder je UZasné jednoduchy a ovladani je intuitivni. Vse,
co program umi, uzivatel najde v jediném okné (Obr. 2). Na prvni pohled jsou
nastavit spoustu dalSich véci jako napf. automatické ukladani vyslednych
souborq, jejich kompresi (na vybér je nékolik druht kodekud). Dalsi vyhodou je

velikost pfi stahovani. Instalaéni balicek ma pouze 0,5 MB.

[*]E2 Screen Recorder N = m]

File FRegion Cptions | Help

® | B w9 = s

yw o button to order,

Ready

Obr. 2: Okno programu EZ Screen Recorder

Nepodafilo se mi najit zadny €esky internetovy obchod, ve kterém by byl
EZ Screen Recorder k dispozici. Lze ho sehnat za 40$ nebo stahnout 7denni

trialovou verzi.
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2.2.3. Camtasia Studio 4

Program je urCen k nahravani déni na obrazovce. Videa je mozno
upravovat, doplnit textem, ¢& mluvenym slovem. Prostfedi neni Uplné
nejprehlednéjsi. Camtasia Studio totiz obsahuje nékolik samostatnych oken.

Uvodni okno (Obr. 3) nabizi nahravani nového projektu, nahravani
prezentace z PowerPointu, vytvofeni nového projektu z importovanych dat a
otevieni existujiciho projektu.

Po vybrani nahravani nového projektu se otevie nové okno Camtasia
Recorder. V tomto okné Ize nastavit podsviceni kurzoru, zvyraznéni kliknuti a
Cast obrazovky, kterou chceme nahravat.

Welcome - Camtasia Stadio 0 _ _§j

—withat do vou want to daos

e
O {* Start a new praject by recarding the screen
% {~ Skart recording a PowerPoint presentation

(s
£~ Skart-a new project by impotting media files

T L
f_? { Open an existing projeck

l—

[w Shiows this dialog at startup ik I oo

Obr. 3: Uvodni okno programu Camtasia Studio

KdyZ je dokon&eno nahravani videa, samo se spusti, pfehraje a nabidne
se k uloZeni ve formatu AVI. Poté se video otevie pro editaci v okné Camtasia
Studio (Obr. 4). Zde je mozno pfidavat text a audio nahravky, stfihat, zrychlovat
¢i zpomalovat vlastni video. Dle mého nazoru je prostfedi editoru uzivatelsky
nepohodiné. Ovladani mi pfijJde nepfehledné. Vysledné video je mozné ukladat
ve formatech SWF, WMV, MOV, AVI, RM, CAMV, GIF.

Zajimavou funkci Camtasia Studia je Camtasia Theatre. Umoziuje
vytvofit tzv. flashmenu pro publikovani na internetu. Jednd se o okno s
nabidkou jednotlivych videi v€etné nahledu. UZivatel si pak pouze vybere, které

video si pfeje spustit a kliknutim ho uvede do pohybu.
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Video | kpkesavi kokes avi kokes avi +
Audio ] §

Ready

Obr. 4: Okno Editoru programu Camtasia Studio

Camtasia Studio je k dispozici v internetovych obchodech pfiblizné za
8000 K¢ bez DPH. Lze si ale i bezplatné stahnout piné funkéni 30ti denni

trialovou verzi.

2.2.4. Adobe Captivate 2

Program je ur€en k vytvareni instruktaZnich prezentaci a interaktivnich
simulaci prace sprogramem ve formé flashové animace. Prezentace lze
pomérné jednoduSe doplnit texty, mluvenym slovem, rdznymi animacemi
a zkuSebnimi testy. Prostiedi je velmi pfehledné a ovladani intuitivni. Neni tfeba
mit jakékoliv znalosti z programovani.

Uvodni okno (Obr. 5) nabizi vlevé &asti posledni oteviené soubory,
v prostfedni ¢asti tvorbu nového projektu a v pravé casti navody, jak Adobe
Captivate 2 pouZivat.

Program pracuje jak se zadanymi daty (obrazky, videa), tak je mozné
data pfipravit pfimo v programu nahravanim. Nahravani déni na obrazovce ma
dva rezimy: demonstra¢ni a simulaéni. Nastavit |ze nahravani celé obrazovky,
pfimo uréeného okna, nebo definované oblasti na ploSe. Po ukonceni
nahravani se snimky oteviou v editoru, ve kterém je muizeme snadno

upravovat, mazat, pfemistovat, vkladat text atd.
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Adobe Captivate 2

Open a recent project

& polyganawy porad
&) katovani

& znacka

& transformace

& volne stanovisko
é’ Soft-3kills Sample

Record new project

@ Record or create a new project

‘Other project types

Getting started tutorials

The Basics
Recording
Editing
Publishiinig
Additional Features
Audio

@ Create project from template Flash Yidea
Create a MenuBuilder project Effects
Soft Skills

) Open.,

« Wigw Adobe Captivate Online Help . -
Introducing Adobe Captivate 2

+ Adobe Captivate Support center %
| s J Wisit the Developer Center For free tutorials
EENTANHOMR0 Traing f et or authoring tips and tricks,

« Quick kour of Adobe Captivate 2

Obr. 5: Uvodni okno programu Adobe Captivate 2

Instruktdzni prezentace: Program nahrava déni na obrazovce
v demonstraénim reZzimu. Timto zpusobem vznikne instruktaZni prezentace.
Jedna se o prezentaci, do které student nemuze nikterak zasahovat. Pouze
sleduje, jak se ur€ity ukon v daném programu déla. Je zde moZno zvyraznit
kurzor a kliknuti mysi.

Interaktivni simulace prace s programem: Program nahrava déni na
obrazovce v simulaénim rezimu. Timto zpusobem vznikne interaktivni simulace
prace v daném programu. Do simulace musi student podle urcitych pravidel
zasahovat (klikdnim mysi, vstupem z klavesnice). Je zde mozno zvyraznit
mista, kam je tfeba kliknout, pfipadné vlozit texty s nAvodem a komentéfi
k aktualnimu kroku.

Vyslednou prezentaci je mozné ulozit do formatu SWF, nebo jako
samospustitelny soubor pro platformy Windows, Mac OS nebo LINUX.

Velikosti vystupnich soubort jsou pfijatelné. Format SWF 450 kB, formét
EXE 1,25 MB pro stejnou simulaci. | pfes vétsi velikost se mi zda EXE soubor
lepSi. Dokaze pfizpusobit velikost okna monitoru, na kterém je spoustén.

V dnedni dobé je kdispozici v internetovych obchodech program

Captivate od dvou softwarovych vyrobcl a to Adobe Systems a Macromedia.
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Vroce 2005 doSlo ke slou¢eni obou firem. Oba tyto produkty jsou tedy
srovnatelné, maji obdobné funkce i design. Je mozné si bezplatné stahnout
30denni pIné funkéni trialovou verzi. Cena komeréni verze se pohybuje okolo

13000 K& bez DPH, ale je mozno zakoupit i Skolni verzi za cca 4000 K& bez
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Obr. 6: Okno Editoru programu Adobe Captivate 2

2.3.  Shrnuti

Myslim si, Ze nejlepSim zpusobem, jak ozivit a zefektivnit vyuku
pfedmétu Interaktivni grafické systémy, je zafazeni simulaci pro préaci
s programem ve formé flashovych animaci do stavajiciho systému uloh. Tyto
vyukoveé aplikace jsou velmi nadzorné a jejich velikost je pfijatelna. Student se
musi zapojit do béhu programu a projit si cely postup ulohy.

Moznosti jednotlivych vySe uvedenych programd jsou vétSinou velmi
omezené a tvorbu vyukovych simulaci umoZniuje pouze program Adobe
Captivate 2. Program Adobe Captivate 2 mé& velmi zaujal a to nejen svymi
moznostmi pro tvorbu simulaci, ale i moznosti vyzkouSet ho zdarma (bez
omezeni funk&nosti) po dobu 30 dni a zvyhodnénou cenou pro Skolni vyuZiti.
Pro tvorbu simulaci vyuzivdm ve své praci program Adobe Captivate 2 v.
2.0.0.1177.
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3. Tvorba vyukovych material

3.1. Interaktivni grafické systémy

Pfedmét Interaktivni grafické systémy (dale IGS) se vyucuje na stavebni
fakulté na CVUT v Praze na oboru Geodézie a kartografie ve 3. a 4. semestru.
Jedné se o pfedméty IGS1 (MicroStation) a IGS2 (KokeS). Absolvovanim kurz(
by se mél student naucit zakladni ovladani a vyuziti téchto programu pfi tvorbé
Gloh v ramci studia i pro pozdégjsi praxi. V dalSim studiu m& student moZznost
diky navazujicim volitelnym pfedmétum znalosti zdokonalovat.

Vyuka IGS je jiz nékolik semestru realizovana pomoci e-learningovych
kurzG. Tyto kurzy obsahuji ucebni text, podrobny navod k vytvoreni ulohy,
podminky odevzdani ulohy, seznam ucastniki kurzu a zékladni informace o
nich (jméno, pfijmeni, posledni pfihlaSeni, odevzdané ulohy), bodové
hodnoceni za odevzdané ulohy.

3.2. Ulohy vhodné pro dopin éni simulacemi

Kazdy kurz IGS1 a IGS2 obsahuje 10 uloh. Po dohodé s vedoucim prace
bylo vybrdno 5 uUloh z kazdého kurzu, pro které by bylo vhodné vytvorit
dopliujici simulace. Simulace nepopisuje celou ulohu, pouze jeji ¢ast, ve které

mivaji studenti nejCastéji problémy.

3.2.1. Vybrané ulohy pro IGS1

1.0loha: Uvod: seznameni s prostfedim MicroStationu a se zakladnimi
rezimy prichytavani na body (prasecik, klicovy bod)

2.0loha: Vykres bez rozméru: ukazka funkce vytvorfit useCku vcéetné
nastaveni atributd a parametrt

3.uloha: Rozmér vykresu: ukazka vyplriovani ploch

5.0loha: Bunky: postup vytvofeni knihovny bunék a burfky a umisténi
buriky do vykresu

6.0loha: Vektorizace: postup pfipojeni rastrového souboru a jeho

transformace pomoci identickych bodu
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3.2.2. Vybrané ulohy pro 1IGS2

2.Uloha: Vypocet protinani a vyrovnani sité: ukazka pouziti vypocetni
funkce Volné stanovisko

3.uloha: Polygonovy porad a klotoidy: postup pfi vypoctu Polygonového
poradu

4.0loha: Zaméfeni telefonni pfipojky: ukazka kotovani dvéma druhy kot
(kota pro telecom a Sikma kota)

6.0loha: Vektorizace UCelové mapy: ukazka pfipojeni a transformace
rastru mapoveho listu

8.uloha: Parcelace: ukazka déleni plochy na dily

3.3. Postup prace

PFi tvorbé simulace jsem nejprve vzdy vyzkouSela danou problematiku
.nanecisto“. Poté jsem spustila Adobe Captivate 2. Adobe Captivate 2 po
spusténi nabidne okno (obr. 5), ze kterého je mozno zacit nahravat stisknutim
Record or create a new project. Otevie se okno nastaveni noveho projektu New
project options (obr. 7), kde je moZné vybrat co chceme nahravat, zda urcitou

aplikaci, vyfez nebo celou obrazovku. Vzdy jsem vybrala moznost Application.

X
Mew project options '\:‘h
Select the type of project you wank to create, and the relevant option defining how the project must be .i.-""l)
created

—Select——— | ~Project Type:

Software Simulation

Seleck this option if vou need bo record a simulation by capkuring the computer
screen. This option s best suited For sofbware simulations and demonstrations.

— | ! Application
Easily create a new project using & wariety of recording

ﬂ opkions,

Custom size
Ciefine a precise size and position For the recording windo,

Record the entire contents of wour computer screesn,

= E Full screen
<

ﬁ Learn more about creating & new project, K I Zancel

Obr. 7: Okno nastaveni nového projektu v programu Adobe Captivate 2
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Otevie se okno nahravani nového projektu (obr. 8). Zde je mozZné
nastavit aplikaci, kterou si pfejeme nahravat. Dale urCime, zda chceme

nahravat zvuky a vybereme rezim nahravani (Recording mode).

rRecord specific window
| Select the window pou'd like to record LI

Zhamred recording areata fikeelected awindon |

53 [ Record nanation Recording size: 1024 % 741

Fecarding mode: ITraining Sirnulation j

Flease click on options button belaws for editing the mode sattings.

Optiong:.. | ® Record ‘Carnicel | Help

Obr. 8: Okno nahravani nového projektu v programu Adobe Captivate 2

Pfi vybéru rezimu nahravani mame nékolik moZnosti: demonstracni
rezim, dva druhy simulaci a vlastni nastaveni. PouZivala jsem vlastni nastaveni
(Custom), kde jsem nastavila vSe jako pro simulace, jen jsem vypnula
nahravani zvukd. Po stisknuti tlacitka Record zacne nahravani. Captivate
snima screenshoty kazdym kliknutim mysSi, pfip. stiskem klavesy PrintScreen.
Toceni koleCkem mySi a tazeni mySi nahrava jako video. Pro ukonéeni
nahravani je tfeba kliknout na ikonku, kterd se objevi v hlavnim panelu
Windows, nebo stisknout klavesu End.

Captivate vloZi jednotlivé snimky a videa do Editoru. V mistech, na ktera
uzivatel Kklikl, jsou vlozeny tzv. Click Boxy. V mistech, kde uzivatel vkladal text,
jsou vlozeny tzv. Text Entry Boxy. V editoru je mozno snimky pfip. videa
i vlozené objekty upravovat pomoci menu Insert. U kazdého vloZzeného objektu
je tfeba nastavit kdy se ma na obrazovce objevit, jaky ma mit vzhled, jestli ma
na obrazovce byt po celou dobu snimku. Nastaveni objektd je mozno doplnit i o
rizné efekty.

. Velmi €asto jsem vkladala tyto objekty:
a) Text Caption — okno, do kterého se umistuje text (texty, které urcuji, co
je pravé tfeba udélat), ma nékolik pfednastavenych vzhledu (pouzivala
jsem Adobe Blue a Cosmos), Vv jednotlivych vzhledech ma uzivatel

moznost nastavit velikost, barvu a font pisma
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b)

d)

f)

b)

Highlight Box — zvyraznéni, obdélnik libovolné velikosti, ktery je mozno
umistit na urcité misto, je tfeba nastavit ramecek (barva, tloustka ¢ary) a
vyplnéni (barva, prihlednost)

Rollover Caption — okno s textem, které se objevi, pokud se kurzorem
mySi ukdZze na dany objekt

Click Box - obdélnik libovolné velikosti, ktery pozastavi béh projektu,
dokud na néj student neklikne; ma& spoustu nastaveni napr.: klavesa,
ktera nahradi kliknuti, hlasky, které se objevi pokud kurzor mysSi najede
na spravné misto (Hint Caption), pokud student klikne na spravné misto
(Success Caption), pokud student klikne na nespravné misto (Failture
Caption) a dalSi

Button - tlacitko, nastavit miZeme velikost tladitka, text na ném, barvu,
font pisma, velikost pisma

Text Entry Box — vkladd se na mista, kde je tfeba vlozZit text
z klavesnice, nastaveni je opravdu mnoho, napf.: text, ktery je nutno
napsat, potvrzovaci tlacitko, opét hlasky (Hint, Success, Failture

Caption), potvrzovaci klavesa a dalSi

. Méné €asto jsem vkladala tyto objekty:
Rollover Image — obdobna funkce jako Rollover Caption pouze se misto
textu objevi obrazek
Image — obrazek

Kromé téchto objektu jsem hojné vyuZivala moZznosti kopirovani celych

snimku, jejich Casti &i objektl, vkladani prdzdnych snimkd pfip. nasnimani

novych snimkd a jejich vloZzeni do mista, kde jsou tfeba. Ke kopirovani a

vkladani Ize vyuzit standardni klavesoveé zkratky (Ctrl+C, Ctrl+V). K ostatnim

ukonum je mozZno pouzit preddefinované klavesové zkratky.

Pribézné je mozno pomoci tlaCitka Preview nebo horkych klaves

kontrolovat spravnost simulace. Je mozno prehréat cely projekt (F4), cely projekt

v internetovém prohlize¢i (F12), projekt od aktivhiho snimku dale (F8),

nasledujicich 5 snimkud (F10) a také aktivni snimek (F3).
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Po dokonceni Uprav jsem vzdy jeSté vlozila Uvodni strdnku s nazvem
tlohy a struénym obsahem ulohy, které se dana animace tyka.

Po skonceni Uprav v editoru je mozné jiz projekt exportovat do
vysledného formatu, ale jeSté pfed tim je vhodné nahlédnout do rolovaciho

menu Project/Skin (Obr. 9), kde |ze nastavit vzhled vysledné animace.

#@ skin Editor _ . o =]
Playback Control N
5 - : F s }
Select a set of playback control butkons to display with the projeck. P
Skin: | moje_2 _y_I SavE A5 | Delete |

Playhack Contral IBordersi Merid I Info i
= show playback controt———————
Playbar l Supet Slim =1

Position:

Layout: IStretched _:]

[V PlayiPanse IV Back

W Rewind v ClosefExit

W Forward ™ Mute

I Closed Captioning  [v Progressbar

SELENgS...

Transparency: IU _—__I‘I o
™ Playhack Colars
Batkaround color; | |~
Butbam alois colors | =
Bithon Face color: | |=
BitEBrCon olor . |-

oK I Cancel |

Obr. 9: Okno Project/Skin pro nastaveni vzhledu animace v programu Adobe Captivate 2

Muzete zde nastavit vzhled osy, ktera pfi spusténi aplikace ukazuje
studentovi v jaké ¢asti animace se pravé nachazi, umoznuje mu také posunout
se o libovolny pocet krokl vzad i vpfed. Pomoci této osy muze student animaci
pozastavit, znovu spustit i zavfit. Nadefinovala jsem si vlastni vzhled osy
pomoci nabizenych moznosti. Dale vtomto okné mulZete nastavit hranice
animace v okné&, informace o animaci (autor, nazev, atd.).

Po nastaveni vzhledu jiZ nic nebrani pfevedeni animace do vystupniho
formatu, coz Ize udélat nékolika zpusoby: kliknutim na ikonu Publish,
klavesovou zkratkou Shift+Ctrl+P nebo klasicky v rolovacim menu File/Publish.
Otevie se okno Publish (Obr. 10).

Okno je rozdéleno na nékolik ¢asti. Nejdulezitéjsi z nich je sloupec v levé
Casti okna, kde je tfeba vybrat formatu, do kterého chceme projekt prevést. Pro
potfeby této prace jsou dulezité ikony Flash (SWF) a Standalone (EXE). Dale je
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tfeba v prostfedni Casti okna vyplnit nazev vysledného souboru a nastavit
adresér, do kterého se ma tento soubor uloZzit. DalSi nastaveni (Output Options)
je zfejmé z obrazku. V pravé casti okna (Project Information) jsou shrnuty
informace o projektu (velikost, pocet slida, atd.). Nakonec staci stisknout
tlagitko Publish.

Publish x
| Publish
Create Adobe Captivate Content (SWF) that can be used independently or included in a web page.

Flash {.swF} options: Project information

Project Tikle: Resolution: 1024 « 744 pixels

Slides: 46
'!znacka Slides with audio: 0
Eoldar: Audio gualits: MP3, 96 kbps, 44,10 kHz

elearning output: Mo elearning output enabled.
IC:'l,DDcuments and SettingsiAndulla)Dokumenty i iy Displav score at end of project: Mo

. 508 compliance:  Yes
Broises | Sk moje_2
PERS: Preview. ..

Preferences... |

rOubpok Qptions
™ Zip files [ | Exfoort HTML
W Full screen [~ Send PERS natification
I™ Generate autorun for CB
Flash wersion: IFIash Flawer 7 ;i

€9 Leam more shout publishing... | Publish I Close

Obr. 10: Okno pro p Fevod projektu do vysledného formatu v programu  Adobe
Captivate 2

3.4. Zjist éné nedostatky programu Adobe Captivate 2

Program Adobe Captivate 2 je efektivni nastroj, s jehoz pomoci se dalo
docilit pomérné vérohodné simulace programd. | pfes jeho mnohostranné
vyuziti jsem narazila na nékolik, pro mé zasadnich, nedostatk. Nize uvadim
pfehled zjiSténych nedostatki a mozné zpusoby jejich feSeni v zavislosti na
feSenych ulohach:

. Praveé tla €itko mysSi

Program Adobe Captivate 2 nerozliSuje kliknuti levym a pravym tlaCitkem

mysSi. Pfi praci s grafickymi editory je pravé tlacitko mysi vyuzivano pomérné

casto.
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Microstation: Pravé tlaCitko mySi se pouziva k ukon€ovani funkci (napf. kresba
linie). Tento problém jsem vyfeSila tim, Ze jsem nahradila kliknuti pravého
tlaCitka mysi stisknutim klavesy End.

Kokes: Pravé tlaCitko mysi se pouziva k ukon€ovani funkci. V KokeSi Ize toto
Kliknuti vétSinou nahradit tim, Ze se funkce zavfe stisknutim  kfizku®

v pFislusném okné.

. Klavesa Esc

V pfipadé stisknuti kldvesy Esc, nastal problém ve vysledné animaci
pokud byla exportovdna do formatu EXE. Aplikace byla stiskem klavesy Esc
ukonc€ena. Ve formatu SWF tento problém nenastal.
Kokes: Klavesa Esc se vyuziva k ukon€ovani funkci, ale i k vraceni funkce ,0
aroven vys“. Pokud se vramci jedné funkce vybiraji jeji parametry na vice
arovnich, umoznuje klavesa Esc vraceni o Uroven vys, kdyz uzivatel potfebuje
zmeénit nastaveni parametru. Ve vétSiné pfipadld bylo moZné klavesu Esc
nahradit kliknutim na ,kfizek* v daném okné (Zaméreni telefonni pfipojky).
Pouze pfi 8. Uloze (Parcelace) se mi nepodafilo najit jiny zpasob ukonceni
funkce Déleni plochy, nez praveé tlacitko mysi, nebo klavesu Esc, proto jsem
zde pouzila klavesu End.

. Zmeéna obrazovky p Fi najeti kurzoru mysSi na ur  €ity bod

V programu Adobe Captivate 2 postradam funkci, ktera by umoZznila
zménu obrazovky na pozadovany snimek najetim kurzoru mysi na urcity bod.
Do jisté miry Ize tuto funkci nahradit objektem Rollover Image nebo tim, Ze
student musi kliknout i v misté, kde to ve skute¢nosti neni tfeba.
Microstation: V1. Uloze (Uvod) pfi ukézce pfichytavani na bod jsem
potfebovala docilit toho, aby se kurzor na dané body opravdu pfichytaval tzn.
aby se graficky zvyraznil objekt, na ktery se kurzor po Kkliknuti pfichyti.
Uspokojivého vysledku jsem doséhla tim, Ze jsem vloZila na vSechna mista, kde
by se mohl kurzor pfichytit objekty Rollover Image a do zobrazovaného obrazku
jsem vlozila screenshot zvyraznéného objektu. Tato metoda je ale ve srovnani
s ostatnimi moznostmi programu velmi pracna, je k ni potfeba vyuZzit i jiny
program, kterym se vytvofi vkladané obrazky.
KokeS: Tato funkce by se dala pouzit tehdy, kdyzZ je tfeba vybrat z roletového

menu napf. Vypocty/DalSi geodetické. Pokud uzivatel najede kurzorem mysi na
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volbu DalSi geodetické, rozbali se automaticky menu, ze kterého vybere
pozadovanou funkci. V simulaci se mi nepodafilo docilit zobrazeni menu po
najeti kurzoru mysi, je tfeba na volbu DalSi geodetické kliknout a cela animace
se posune o jeden krok vpred.
. Samostatny obrazek

Béhem prace s programem Adobe Captivate 2 jsem neobjevila mozZnost
uloZeni samostatného obrazku mimo animaci. Zachyceny screenshot se ulozi
jako pozadi slidu. Obrazky, které jsem vkladala do animace pomoci objektu

Rollover Image a Image, jsem zachycovala pomoci programu MW Snap.
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4. Zaver

Vysledkem této bakalarské prace je 10 vyukovych aplikaci vytvofenych
pomoci programu Adobe Captivate 2. Jedna se o flashové animace simulujici
praci s programy Microstation a KokeS. Tyto aplikace jsou uréeny pro vyuku
pfedmétu Interaktivni grafické systémy a jsou zakomponovany do stavajiciho
systému vyukovych kurzi. Zajemci je mohou najit na internetové adrese:

http://geo2.fsv.cvut.cz/kurzy. Ke spusténi animaci musi byt nainstalovan Flash

Player 7, pfipadné aktualnéjsi verze.

Pevné doufam, Ze vysledky mé prace pomohou studentum Iépe pochopit
problematiku pfedmétu Interaktivni grafické systémy a budou inspiraci pro
vyuku dalSich pfedmétd nejen na katedife mapovani a kartografie. Vypracovani
této prace bylo pro mne v mnoha ohledech pfinosem, nebot’ jsem si zopakovala
a zaroven rozsifila své védomosti o ovladani programd MicroStation a Kokes.
Naucila jsem se pracovat s programem Adobe Captivate 2 a nahlédla jsem do
prace pedagogl na katedfe mapovani a kartografie stavebni fakulty CVUT.

Tato bakalafska prace je dostupna nejen vtisténé formé, ale i na
prilozeném CD (v€etné vyukovych aplikaci a zdrojovych soubort) a dale na

webu http://geo2.fsv.cvut.cz/~soukup/peso/diplomky.html.
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Priloha A
Obsah a struktura pfilozeného CD:

e Adresar Text

Adresar Text obsahuje text bakalafské prace: Bakalarska_prace.pdf.

* AdreséaF Animace
¢ IGS1
Adresar IGS1 obsahuje 5 adreséru, které jsou pojmenovany ulohaX, kde
X znaéi Cislo ulohy. Kazdy ztéchto adresari obsahuje soubory
ulohaX.cp (zdrojovy soubor) a ulohaX.exe. Déle obsahuje adresai SWF,
ve kterém jsou uloZeny potfebné soubory pro spusténi souboru

ulohaX.swf, véetné tohoto souboru.

* IGS2

Adresar ma obdobnou strukturu jako adresar IGS1.
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