Metodika vyuky multimedialniho vzdélavani odbornych pracovniki

Prace s webem

1. blok

Teorie tvorby www
Zakladni technologie
Vlastnosti raznych softwart
Zaklady webové grafiky

V prvnim bloku se ucastnici dozvédi, jak funguje prostiedi internetu. Teoreticky se probere
jaké technologie je mozné pouzivat, jaké jsou jejich vyhody a nevyhody, v€etné moznosti
jejich aplikace pro védecko vyzkumnou ¢innost. Mezi popisované technologie patii HTML,
PHP, CSS a Flash. Cilem prvni ¢asti je, aby uc€astnici pochopili strukturu a moznosti
internetu, a vytvoreni nutného teoretického zakladu pro prakticka cviceni.

Dal$im tématem prvniho bloku jsou moZznosti softwarového vybaveni. Vysvétleni rozdild,
vyhod a nevyhod placenych programi a programii zdarma. Jako ptiklady vyuzivame
programy PsPad (zdarma), Adobe Dreamweaver a MS Frontpage. Ucastnici maji moznost si
vSechny programy vyzkouset a porovnat jejich vlastnosti.

Tteti ¢asti je ivod do pocitacové grafiky. Pro praktické zvladnuti tvorby webovych stranek je
nutné porozumét alespon zakladnim grafickym pravidlim. Ucastnici si zkouseji vyhledat
obrazky vhodné velikosti, tpravy velikosti.

Cely prvni blok je veden jako vyklad s dirazem na komunikaci s posluchaci. Hlavni je snaha
zapojit ucastniky a seznamit se s jejich dosavadnimi zkusenostmi. Celé $koleni probiha za
vyuziti mnozZstvi ptikladi a praktickych cvi€eni na pocitacich.

2. blok

Zaklady HTML

Nécvik prace v HTML

Vytvofeni webové stranky v HTML

Cely druhy blok se vénuje zakladim prace s jazykem HTML. Na zacatku si vysvétlujeme jaké
ma jazyk HTML mozZnosti, jaké je jeho vyuziti. Dale si ukazujeme strukturu dokumentu a
ucastnici maji za tkol porovnat idedlni strukturu stranky s jinou jiz vytvofenou, idealn¢ jejich
vlastni strankou.

Po teoretickém tivodu si vSichni tcastnici nainstaluji vhodny software, tak aby vSichni mohli
pracovat ve stejném prostiedi. Cilem je praktické zvladnuti dovednosti, jako je vyhledéani
software na internetu, staZeni a instalace na béZzném PC. VSe pfipravuji i€astnici sami za
podpory lektora.

Po instalaci SW se u¢ime psat zédkladni prvky jazyku HTML (dale jen znacky). U¢ime se
zakladni znacky pro hlavicku dokumentu, spravné nastaveni pro zobrazeni na internetu.
Nasleduji znacky pro praci s textem, obrazky, vlozeni videa a hypertextovych odkazti. VSe
nejprve ukazuje a vysvétluje lektor na piikladech s vyuziti projekce. Nasledné si ucastnici
vytvaii vlastni webovou stranku s vyuzitim uvedenych prvkd.

Cilem je zvladnuti dovednosti pro vytvoreni nové HTML stranky, nebo pro spravu jiz
stavajicich stranek. Pokud jiz n€ktery z ticastniki ma vlastni strdnku vyuzije se jako ukazkovy
ptiklad pro vysvétleni nékterych principti. Vzdy je kladen diiraz na prakticka cviceni.



3. blok

Tvorba grafickych podkladia a webdesignu
Seznameni se softwary

Kaskadové styly

Tteti blok je zaméfen na piipravu a zpracovani grafickych podkladii. V tivodu si vysvétlujme
princip dostupnych grafickych programti. Ukazujeme si nékteré komeréni programy jako je
Adobe Photoshop, ale i freeware varianty GIMP, nebo online software PixIr.

Prvnim tkolem ucastnikt je, zmensit rozliSeni fotografie tak, aby byla vhodna pro pouziti na
webu. Cilem cviceni je procviceni béznych postupti pro praci s obrazem. VétSina ucastniki jiz
tyto principy znd, proto byva vhodné zapojit nékteré pokrocilejsi funkce grafickych programt,
jako jsou upravy jasu, kontrastu a ofiznuti obrazku.

Druhou navazujici ¢asti je pouziti pfipraveného obrazu do HTML struktury webové stranky.
Ukazujeme si napiiklad jak za pomoci Kaskadovych stylti (CSS) pouzit obrazek jako pozadi
stranky. Znovu s cilem zvladnuti praktickych dovednosti pottebnych pro béznou praci

s webem.

vétSina ucastnikii ho podrobné nezné. Proto postupujeme od uplnych zaklada k pokrocilejSim
prikladiim, vzdy ovSem podle tempa ucastnikti. Velmi zalezi na tom, jak jsou posluchaci
zbéhli v praci s PC, nutna je rutinni znalost prace se soubory, kopirovani, slozky atd.

V nékterych ptipadech je vhodné zopakovat nékteré bézné Cinnosti pii praci s Windows.
Cilem je praktické zvladnuti jazyka CSS. VSe zkousime na praktickych piikladech na PC.

4. blok

Z¢éklady programovani na webu
Formulafe v HTML

PHP a JavaScript —

Ctvrty blok je vénovéan zakladiim programovani na webu. V tivodu si uéastnici vyzkousi
vytvoifeni HTML formuléafe ve strance, véetné¢ komponent jako jsou textova pole, piepinaci
tlacitka a tlacitko pro odeslani. Po vytvoreni formulafe nésleduje vysvétleni principii a
moznosti jak data z formulafe zpracovat (odeslani na email, ulozeni do databaze apod.).
NejcastejSim principem je vyuziti skriptu pro odeslani emailu ze stranek. ProtoZe toto
zpracovani vyZzaduje jiz pokrocilejsi znalost programovani, maji G€astnici za kol vyhledat jiz
hotovy skript (na internetu) a ten upravit pro vlastni potiebu a aplikovat na jimi vytvoreny
formulaf.

Po uspésném zvladnuti formulafi a jejich odesilani se vénujeme zakladim programovaciho
jazyka JavaScript. Uéastnici se naudi jakym zptisobem provadét ve webové strance
jednoduché matematické operace. Nauci se vyuZzivat proménnych a vypsani vysledku do
stranky. VSe zkouSime na praktickych ptikladech s velkym vyuZitim internetu.

Jednim z typickych piikladi tohoto bloku je ovladani obrazku pomoci JavaScriptu. Ukolem je
pfipravit dva obrazky, barevny a ¢ernobily. Cernobily vlozit do HTML stranky a nastavit
funkci tak, aby se obrazek pfti piejeti mySi zménil na barevny a po odjeti zpét.

Cilem celého bloku je seznamit ucastniky s principy programovani. Praktické ptiklady jsou
vhodnou formou, pro to, aby vSichni posluchaci ziskali potfebné znalosti pro aplikaci v jejich
odborné praxi.



5. blok

Publikovani na internetu
Doména

SEO

Redak¢ni systémy, Sablony

Tato ¢ast vyuky je zaméfena na optimalizaci stranek, s tim souvisejici registraci domény a
volbu spravného webového prostoru. Ucastnici se dozvédi jaké jsou mozZnosti a cenové relace
webhostingu. Jaké podminky je nutné dodrzet pro spravnou funkénost webu. V navazujici
¢asti do nove registrovaného prostoru zkousime nakopirovat nase vytvoiené webové stranky
pomoci protokolu FTP. Cilem je, aby vSichni z posluchac¢ii uméli své stranky publikovat na
internetu.

Druhé cast tohoto bloku je vénovana optimalizaci stranek — SEO. Vysvétlujeme si jaké
metody volit, aby stranky mé&ly vysokou navstévnost a byly dobie k nalezeni ve
vyhledavagich. Ugastnici zkousi analyzovat svoji stranku a vzhledem k optimalizaci v ni
provést nékteré upravy. Typickym piikladem je spravné pojmenovani obrazki, spravna
struktura nadpist a volba vhodnych klicovych slov pro dané téma.

Tteti ¢ast byva volitelna. Pokud maji posluchaci zajem, vénujeme se principum redakénich
systémi a Sablon. Toto téma je vSak pfili§ rozsahlé. Proto ukazujme pouze stru¢nou ukazku
moznosti vyuziti.

Cilem celého vykladu je zvladnuti principt publikovani webovych stranek na webu a jejich
optimalizace.

6. blok

Multimédia na webu
Flash

Animace
ActioScript

Sesty a posledni blok vénujeme zpracovani multimedialnich soubort na internetu. K tomuto
ucelu vyuzivame programu Adobe Flash. V tivodu bloku si vysvétlujeme vyhody a nevyhody
vyuziti Flash technologii. Uéastnici pochopi jakym zptisobem Flash funguje a jakym
zpusobem jej 1ze vyuzit pro optimalizaci stranek SEO (viz ptedchozi blok).

Po teoretickém tivodu si ptimo v prostfedi programu zkousime vytvofit jednoduchou animaci
(reklamni banner pro web). Ukazujeme si jak funguji zdkladni nastroje programu. Dilezitou
casti Skoleni je export vysledné animace a jeji pouziti ve webovych strankach, které jsme
vytvofili v pfedchozich ¢astech kurzu.

Soucasti programu Flash je 1 programovani pomoci jazyka ActioScript. Vzhledem casové
narocnosti popisu nového programovaciho jazyka, nechavam na iCastnicich rozhodnuti, zda-li
si chtéji tento jazyk alespon v zakladech projit.

Uplny zavér §koleni je vénovan individualnim konzultacim. Ugastnici se mohou ptat na
cokoliv, co bylo v pribéhu celého kurzu probirano.

Na konci Skoleni provadime vyhodnoceni kurzu. Cilem je zjistit zda se ucastnici se dozvédeli
vSechny potiebné informace.



Vsechna témata byla volena s ohledem na riiznou vstupni Groven znalosti ucastnikt. Nékteti
pred kurzem nemaji zddnou zkusenost s tvorbou webovych stranek, néktefi naopak s webem
nekteré ucastniky to mize byt opakovani jiz dosazenych znalosti, piesto t€émito cvi¢enimi
ziskavaji na jistote a zkuSenostech. Pokud jsou rozdily ve znalostech piilis veliké,
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Posloupnost téma je volena tak, aby posluchaci postupné prosli celym procesem tvorby
webovych stranek. Tedy od nutnych zdkladu a teorie, ptes zakladni psani jazyka HTML, déle
jako formuléfe a programovani. K zavéru kurzu se ucastnici uci jak své stranky publikovat a
optimalizovat. Metoda kurzu vede posluchacée od jednoduché stranky, kterou se nauci vytvorit
jiz na zacatku kurzu k postupnému vylepsovani a dopliiovani. Cilem potom je tuto stranku
zvetejnit na internetu. Idedlné na konci Skoleni maji vSichni ucastnici svilj novy vlastni web.

V tivodu kazdého bloku se nejprve kratce opakuje obsah predchoziho Skoleni. Nasledné si
popisujeme obsah témat, ktera se budou v daném bloku probirat. Vzdy si nejprve teoreticky
probereme principy fungovani daného prvku. Tyto uvodni ¢asti jsou obvykle vedeny formou
prednasky (teorie) a formou dialogu s posluchaci (opakovani).

Hlavni ¢ast kurzu je hlavné prakticka. Lektor seznami posluchace s principy a predvede
ptiklady, Gcastnici nasledné dostanou zadani a snaZzi se, za podpory lektora, toto zadani splnit
na vlastnim PC. Durraz je kladen zejména na to, aby i po skonceni kurzu byly posluchaci
schopni samostatné prace s webem.

Po celou dobu $koleni se snazime o maximalni zapojeni G€astnikli — otdzky na dané téma,
velké mnozstvi ptikladt, spoluprace mezi posluchaci. Vhodnou metodou je zapojit do vyuky
néjakou zajimavost, popt. aktualitu souvisejici s tématem. Vhodné je také zjistit, jak mohou
posluchaci vyuzit dosaZené znalosti ve svém oboru, a snaZit se aplikovat uvedené ptiklady do
jejich praxe.
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E-learningové kapitoly

E-learningové kapitoly byly vytvoieny jako dopliiujici materialy k samotnému kurzu.
Ucastnici si mohou doplnit a prohloubit znalosti v tématech - programovani pomoci
JavaScript a multimédia na webu pomoci Adobe flash.

1, Programovani na webu pomoci jazyka JavaScript

E-learning je zamétfeny na prohloubenti jiz dosaZzenych znalosti programovaciho jazyka
JavaScript. V kurzu se u€astnici nauci nejprve zakladnimu zapisu jazyka. Vyzkousi si praci

S obrazky a doplnéni dalSich funkci pro grafické prvky. Velmi dilezitou soucasti je pouzivani
proménnych, bez kterych je programovani jakékoliv aplikace nemozné. Prace s datem a
casem pro ucely webovskych stranek je samostatnou kapitolou. V zavéru kurzu naleznou
ucastnici priklady k procviceni a odkazy na dalsi zdroje pro studium.

2, Multimédia na webu pomoci programu Adobe Flash

Pomoci této kapitoly se uzivatelé nauci vytvaret jednoduché animace a aplikace v programu
Adobe Flash. Dale se ucastnici dozvédi o prostiedi tohoto programu a jak ovladat nékteré
zakladni funkce. Cast kurzu je vénovana formatim soubort, se kterymi je mozno pracovat a
které by méli byt vysledkem prace. Dalsi kapitolou jsou zéklady tvorby animaci a préci

S ¢asovou osou. Déle je zahrnuté prace s tlacitky a jejich propojovani na dalsi cile. Zaveér
kurzu je vénovan programovani v jazyce ActionScript.

Obg e-learningové kapitoly probiraji témata od nutnych zaklad, aZ po pokrocilé priklady.



