Metodika vyuky multimedialniho vzdélavani odbornych pracovniki

Grafické zpracovani odbornych materiali

1. blok

—vod

— pismo a sazba

— plocha (format, prostor a kompozice)

— programy kolekce Adobe CreativeSuite

Uvod celého seminafe obsahuje nabidku témat viech blok..

V prvnim bloku je probrano zjednoduSené déleni pisma (patkové, bez patek, kaligrafické, ru¢né
psané, lomené a znaky a symboly). Frekventanti jsou sezndmeni i s dal$imi mozZnostmi déleni
pisma. Dal$im dilezitym pojmem je fez pisma, pismova rodina a ucafi. Pro lepSi orientaci v
problematice je dulezité i déleni pisma podle zptsobu kédovani.Pro snazsi vzajemnou komunikaci
jsou probirany zékladni typografické pojmy. Na zéklad¢ téchto informaci je mozno jednoduseji
vysvétlit zdsady spravné sazby a upozornit na zasadni chyby, které se délaji. Zaklady spravné sazby
a tvorba jednoduchych titulkli bude jesté¢ rozvedena predevS§im v blocich vénovanych knize a
plakatu.

Druhé ¢ast bloku je vénovéana prostoru resp. formatu se kterym pracujeme. Probiraji se zakladni
formaty papiru (A, B, C), ale i méné tradi¢ni formaty jako je ¢tvercovy, na Sitku ¢i del$i pruhy. Na
uvodni ¢ast bloku navazuje konstrukce optického stifedu stranky a zrcadla sazby. Praci s formatem
usnadiuji také zékladni pravidla kompozice (zlaty fez a pravidlo tfetin).

Zavere€na Cast bloku je vénovana seznameni s kolekei programli Adobe CreativeSuite s dirazem na
Adobe InDesign, Adobe Photoshop a Adobe Acrobat, kterym bude vénovéna v dalSich blocich
pozornost.

2. blok
— barva
— obraz
— Adobe InDesign

Za zéklad vykladu o barvach jsme vzali spiSe vytvarnéjsi model J. W. Goetha, ktery je jednodussi a
nazornéjsi, nez fyzikalni pohled Newtonlv. Ukazali jsme na ném primarni a sekundarni barvy
véetné odvozeni dalSich barev barevného kruhu. Déle jsme frekventanty upozornili na uskali, ale i
vyhody riznych barevnych kontrastl, na které narazime pii tvorbé elektronickych a tiSténych
prezentaci a publikaci. Dal§im tématem je barevnd harmonie a metody pro jeji vytvoreni.
Posluchace upozoriiujeme i na moznosti zapojeni nékterych internetovych stranek do tvorby
kvalitnich barevnych kombinaci. V teoretické ¢asti bloku o barvé je nutné zminit se o zdkladnich
prostorech RGB a CMYK a jejich rozdilech, vyhodach a vyuziti. Pro tvorbu je mozné vyuzit i



teplotu barvy a pocitat s psychologii barev. Po obecné ¢asti o barve je tieba shrnout i moznosti
konkrétniho vyuziti barev v tvorbé vystupi. Barva se pouziva pro upoutdni pozornosti, navigaci,
sjednoceni obrazovych materialti a podobné.Zavér bloku o barvé je vénovan vyuziti barvy z obrazu
v celych dokumentech.

V tivodu druhé teoretické ¢asti tohoto bloku se vénujeme obrazu z hlediska miry abstrakce. Dale se
zabyvame vyuzitim riznych forem obrazu. Jednd se o fotografii, fotomontdz, kresbu (ilustraci),
symboly, pismo jako obraz, kolaz, schémata a ndkresy, grafy a animace s videem. v neposledni fad¢
je tfeba se zminit o vztahu obrazu a textu. Nakonec se vénujeme i praci s volnym prostorem.

V zavéru bloku se probira program Adobe InDesign. Posluchaci jsou sezndmeni se zakladni
filozofii programu, jeho nastroji a okny. Pro tvorbu nového dokumentu (okraje, sloupce, zrcadlo
sazby apod.) je tfeba vyuzit i znalosti nabyté v prvnim bloku.

3. blok

— struktura a syntéza
— Adobe InDesign

— Adobe Photoshop

Ve tietim bloku je teoretickd Cast vénovand syntéze pisma, plochy, obrazu a barvy a struktuie
dokumentli resp. prezentaci. V uvodu pifipomeneme nékteré obecné zdsady tvorby (obsahova
spravnost, bezchybny text, pfehlednost a jasna hierarchie, vnitini logika, jednotnost a celistvost,
typografické zasady a Gprava). Dalsi zasady se tykaji pfedevsim elektronickych prezentaci, ale fada
z nich plati 1 u tiSténych vystupii (Citelny font, hesla pravidlo 6x6, jeden nadpis na snimek,
jednoduché pozadi, dvé az tfi barvy v prezentaci, jednotny vzhled, barevny kontrast, animace).
Proces vzniku elektronické prezentace od analyzy po umisténi a aktualizaci se dnes da uplatiiovat 1
v piipadé tisku. V dalsi ¢asti se vénujeme usporadani obsahu z rtiznych hledisek — podle druhu,
urcitosti, sloZitosti, dileZitosti a chronologie. Nésleduje pfiblizeni pevné struktury pro naplnéni
obsahu. Vyuzivame pro ni pfednastavené stranky, riizné pocty sloupct v zrcadle sazby (zde je tfeba
upozornit na vztah velikosti pisma na $§ifi sloupce) a nejriznéjsi miizky. Ty se tvoii po analyze
obsahu pomoci siti, voditek ¢i ucati. V souvislosti s miizkami je tfeba upozornit na variabilitu této
metody (zmény uspofadani ¢i vizualnich vlastnosti obsahu). Tato metoda je vhodna pro postery i
pro rozsahlé prezentace €1 jinad védecka sd€leni. Pro jednotlivé prace je mozno pouzit i intuitivni
uspotadani.

V casti vénované programim pokracujeme v piiblizeni Adobe InDesignu. V navaznosti na tvod
bloku ptredstavime tvorbu mtizky a ptedloh stranek vcetné odstavcovych a znakovych styli.

V seznameni s Adobe Photoshopem seznamime se zaklady ovladani. Zde je tfeba zminit
problematiku rozliSeni, riznych forméati a rozdilu mezi bitovou a vektorovou grafikou.



4. blok

— tvorba publikaci
— postery

— Adobe InDesign
— Adobe Photoshop

Ctvrty blok se vénuje rozvijeni tématiky predchozich v souvislosti s tvorbou publikace (knihy). V
uvodu se posluchaci seznami s prvky, které ovliviuji typografii a celkovy vzhled publikace. Je to
obsah, zaméfeni a rozsah publikace, format, pismo a sazeci program, ilustracni a obrazovy material,
tiskova technika, uziti barev, druh papiru a konecné i knihatské zpracovani. Pfipomeneme opét
tvorbu zrcadla sazby i ve vztahu k druhu vazby. Vysvétlime i tisk na spadavku. Dale upozornime na
pismo vhodné pro sazbu delSich textd a vztah mezi velikosti pisma a druhem tiskoviny.
Pfipomeneme pojem proklad a jeho vyznam pro Citelnost textl. V dalsi ¢asti ¢tvrtého bloku se
vénujeme jednotlivym ¢astem knihy. Uvedeme si vSechny i ty méné vyuzivané (napi. zalozka ¢i
barevna ofizka). Pro nazornost pfedvedeme tyto ¢asti na konkrétnich ptikladech. Na konkrétnich
ptikladech si ukazeme i rizné grafické prvky pro sjednoceni a hierarchii obsahu.

Konkrétni ukazky poslouzi také k prezentaci zésad pii tvorbé védeckych sdéleni (posterti). Opét si
ukazeme vyuziti miizky pro snazsi tvorbu. Probereme zde postup ¢teni stranky, vyuziti juxtapozice
a podtiskil a v neposledni fad¢€ i praci s pismem a obrazovym materialem.

Pii praci s programy si ukdZeme postup pii tvorbé rozsihlejsi publikace v Adobe InDesignu.
Budeme se vénovat uskali pfi nacitani textovych souborti a zplisoby nacitani obraz a jejich dalSim
upravam v programu.

V souvislosti s Adobe Photoshopem si pfedvedeme jeho vyuziti pro tvorbu postert. Zde je misto
pro predvedeni prace s textem v tomto programu. Piedvedeme si i praci s vrstvami, maskami a
vrstvami uprav.

5. blok

— prezentace

— prezentaéni programy
— format PDF

— Adobe InDesign

— Adobe Acrobat

— Adobe Photoshop

V tivodu bloku shrneme obecné zasady tvorby prezentace z uplynulych lekci.

Podivame se na obecné rozsifeny program Power Point a ukdzeme si 1 dal§i moznosti prezentovani
v programu Keynote a piedev§im pomoci interaktivnich soubort ve forméatu PDF. Dal§i moznosti
prezentovani umoznuje Flash Player.

Zaklad prezentaci vytvotime v programu Adobe InDesign. Pfedvedeme si nastroje pro interaktivni
vystupy, které 1ze pouzit na dokumenty ptivodné urcené k tisku. Upozornime na rizné moznosti pii
vystupu do formatu PDF a SWF. Pomoci odstavcovych stylii a tvorby obsahu vygenerujeme
interaktivni PDF. Ukazeme si také vyuziti formatu PDF pro spolehlivy pienos dokumenti mezi
pocitaci i mezi platformami a jako podklad pro dalsi digitalni zpracovani.



Program Adobe Acrobat umoziiuje i1 spolehlivou archivaci riznorodych dokumentl. Pro
prezentovani (ale i korektury a komentatre) lze vyuzit i posledni verze programu Adobe Reader.
Ptedvedeme si i nastaveni piedvoleb pro celoobrazovkové prezentovani.

Jednoduchy zptisob tvorby statickych prezentaci umoziuje program Adobe Photoshop. Vyuzijeme
pro to jeho textové nastroje, vrstvy a ndstroj animace. Hotovou prezentaci exportujeme do PDF.

6. blok

— ptiprava a zpracovani grafickych praci
—vazby

— fesSeni individualnich problémut

— Adobe InDesign

— Adobe Photoshop

— zavérecné hodnoceni

V zavéreéném bloku se budeme vénovat predev$im technologii. Vratime se k problematice
rozliSeni, které neni jednoznacné definovano. Pfiblizime si je v souvislosti s riznymi zafizenimi a
technologiemi. Pfipomeneme si vliv rozliSeni na kvalitu digitdlni fotografie a vliv vzdalenosti
pozorovani na rozliSeni obrazu. Ukazeme si na piikladech rizné tiskové technologie a jejich
rozdily, vyhody a nevyhody. Upozornime na odlisné chapany pojem duplex u digitalnich zafizeni a
pii ofsetovém tisku. Sezndmime se s piipravou dat pro tyto technologie a jejich
pienosem(piedevsim tvorbu formatu PDF pro tyto ucely). PfibliZime si moZnosti povrchové Gpravy
tiskovin a dokonc€ovaci prace (bigovani, falcovani, slepotisk, vysek klasicky 1 digitalni, laminovani,
lakovéani, parcidlni lak, termorazba). Tuto prezentaci uzavie informace o papiru — predevsim jeho
kvalité a gramazi.

V dalsi ¢asti bloku si predstavime rtizné vazby. Od vazby V1 (Sité na stiiSku), pres lepenou vazbu
V2 az po tuhé vazby V7, V8, V9. Pfipomeneme si nové moznosti vazeb piedev§im pro individuélni
zakazky. Jednd se o rGzné technologie termovazeb a krouzkové vazby. krouzkové mohou byt
plastové nebo elegantnéjsi kovové. Zde se hovoii o twin-wire vazbe. Ukazeme si rizné moznosti
této technologie.

V programové Casti se vénujeme predevsim feSeni konkrétnich problémit a nejasnosti s probiranymi
programy jednotlivych frekventanti.

V Gvodu seminafe, krom& nutnych administrativnich tkold, je dalezité sezndmeni s Urovni
jednotlivych posluchaci, jejich moznostmi a pozadavky. Jejich potifeby 1 moZznosti jsou ¢asto velmi
ruzné. Program dalSich blokt Ize do jisté miry zjiSt€énym faktim ptizptlisobit.

Nejen vSechny odborné publikace ¢i digitalni prezentace, ale v podstaté vSechny vizualni informace
obsahuji Ctyii prvky. Jednd se o pismo a obraz (nékdy néktery z téchto prvki chybi), barva a
prostor, ktery tuto informaci vymezuje. Jednotlivé si tyto prvky probereme v prvnich dvou blocich.
Cast informaci slouzi predevsim k tomu, abychom si s frekventanty sjednotili pojmy a rozuméli si
pii probirani latky a pfi feSeni a hodnoceni konkrétnich uloh. Dalsi informace by mély pomoci
ucastnikim seminéie zvysit vizualni kvalitu jejich praci. Ve tfetim bloku s tématem struktura a
syntéza fesime, jak jednotlivé prvky dat kvalitn¢ a jednoduse dohromady. Pevna struktura pomoci



miizky je pro tento ucel idealni. Zdanlivé omezujici podminky ale uvoliiuji prostor kreativité a
vyrazné zrychluji praci. Dalsi dva bloky ukazuji vyuziti nabytych znalosti pii tvorbé nejcastéjsich
vystupt odbornych praci. Jsou to vicestrankové publikace, ale predevsim elektronické prezentace a
postery (védecka sdéleni). K objasnéni dané problematiky jsou vyuzity konkrétni piiklady z
raznych oborli. V zavérecném bloku jsou posluchaci seznameni s technologickymi zéklady, které
jsou potiebné jednak pro spravny vybér a zadani tisku a dokoncovacich praci, ale i pro spravné
posouzeni jejich kvality.

V tomto poslednim bloku je i ¢as a prostor na zodpovézeni otazek a vyfeSeni problémt, na které se
v uplynulych blocich nedostalo. Je tu prostor i na celkové opakovani zakladnich pravidel.

Vzhledem k pracovnimu vytizeni uc€astnikii jsou v rdmci procvicovani vyuzity jejich konkrétni
prace.

Ve druhé ¢asti jednotlivych blokl jsou probirany nékteré programy z kolekce Adobe CreativeSuite.
Pozornost je vénovana predevsim InDesignu a Photoshopu. Pfi praci s nimi je vzdy pfihlédnuto k
tématice dané¢ho bloku. BohuZel, ne viechna pracoviité je maji. Cast&ji jsou vybavena Adobe
Photoshopem, proto ukazujeme jeho moznosti pro tvorbu jednoduchych grafickych praci.
Prezentovana témata ke grafickému zpracovani vSak jsou pouzitelna zcela obecné.

Podle struktury frekventanti l1ze zatfadit mezi probirané programy i Adobe Illustrator. Pfi praci s
Photoshopem je mozna vétsi orientace na zpracovani obrazového materidlu a skenovani.

e-Learning:

Nekteré typografické pojmy a zasady

Tento e-learningovy kurs obsahuje vysvétleni nékterych zakladnich typografickych pojmi jako jsou
uvozovky, procenta, dvojtecka, pomlcka a spojovnik, penézni jednotky, feky, jednoznakové
piedlozky, parchant a deformace pisma. Mnohy odborny text, i kdyZ je po obsahové strance zcela v
potadku, je degradovan zbyteCnymi typografickymi chybami. Mnohy z téchto nedostatkd si
uveédomi 1 bézny Ctenaf, jiné vnima spiSe podvédomé. V kazdém piipadé tyto chyby snizuji kvalitu
jakéhokoli odborného textu.

V kurzu jsou vySe uvedené pojmy vysvétleny, je ukdzadno spravné pouzivani v konfrontaci s
chybnym uzitim. Je zde vysvétleno pouzivani dvojtecky, pomlcky a spojovniku. Spravné pouziti
penéznich jednotek ¢i deformace pisma jsou doplnény ukazkami. V pfipad¢é tak zvanych fek,
jednoznakovych ptedlozek a parchantti je objasnéni pojmu doplnéno i zpiisobem feseni.

Barva

Na barvu lze nahlizet z rGznych hledisek. Od pfisné fyzikalniho, pies pohled odbornika na spravu
barev ve svété pocitacii az po ,,uzivatelsky* (zcela pocitovy) ptistup uplného laika. V tomto e-
learningovém kurzu je probano ptfedevSim nckolik moZnosti, jak pracovat s barvou s pouzitim
drobnych pomticek ¢i jak barvu vyuzit v prezentacnich a odbornych pracich nejriznéjsiho
charakteru (je tu tedy bran ohled predevsSim na treti z vySe uvedenych pftistupti k barve). Je zde
vysvétleno 1 n€kolik zakladnich pojml. Vychazime z barevného modelu, ktery vytvofil Johann
Wolfgang Goethe. Neni to pfisné fyzikalni model, ale pro ucely demonstrace viceméné vytvarného
pusobeni barvy, je idedlni. Ze zakladnich pojmt jsou v kurzu probrany primérni a sekundarni barvy,
ruzné kontrasty a teplota barvy (tato ¢ast je doplnéna malym testem). Druha ¢ast e-learningového



kurzu je vénovéna vyuziti barvy pii vlastni publikacni ¢innosti. Jsou zde naznaceny noznosti, jak
vyuzit barvu pro navigaci ¢i jak pracovat s barvou v obrazovych materidlech (naptiklad s vyuzitim
barev ve fotografiich) . V zavéru je seznam pouzité a doporucené literatury.

Dalsi e-learnigové kurzy by se mohli tykat tvorby zrcadel sazby a konstrukce pomocnych miizek.
Dalsi by mohl ukazat vytvotfeni kvalitniho grafického designu posteru s uplatnénim miizek a
dodrzenim typografickych pravidel. Jeden z kurzi by mohl také ukazat tvorbu PDF prezentace
pomoci programu Adobe Photoshop.
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