Metodika vyuky multimedialniho vzdélavani odbornych pracovniki - Audiovizualni tvorba

1. blok

Seznameni s posluchaci, zvoleni individudlniho ptistupu

Zakladni technologie

Zakladni pojmy

Objektiv, clona, zavérka, strh, hloubka ostrosti, pohybova neostrost.
Prakticka ukazka

V uvodu je vhodné vzdjemné piedstavit frekventanty a jejich profese a pfti té prilezitosti se zamyslet
nad tim, jakym zptisobem je pro kazdého vyucovany obor pouzitelny. Je také dobré frekventantim
nabidnout pomoc pfi realizaci konkrétnich audiovizualnich ukolii souvisejicich s jejich oborem.
Po kratkych uvahéch zabyvajicich se aplikacemi AV ve védecké praxi pokracujeme popisem
dostupnych technologii a technologickych standardt. Dulezité je, aby si frekventanti osvojili pojem
rozliSeni. Nejlépe mtizeme velikosti digitalnich formati prezentovat ve vztahu k béznému
tiskovému rozliseni 300 dpi. K tomuto ucelu poslouzi jednoducha pomiicka: na papir o formatu A4
vytiskneme ramecky o piesné velikosti digitalnich zaznamovych formati normy PAL/720x576, Full
HD/1920x1080 atd. Frekventanti si tak mohou nazorn€ uvédomit rozdily ve velikosti jednotlivych
norem.

Od rozliseni se dostaneme k ostrosti, postupné probereme vSechny zakonitosti zdznamu
pohyblivého obrazu: oko, objektiv, clona, zavérka, strh, hloubka ostrosti, pohybova neostrost. Tyto
probirané parametry zaroven nazorn¢ predvadime na ovladacich prvcich donesené techniky. Je
vhodné pfinést alespont mini DV kameru a néjaky fotoaparat s moznosti zdznamu Full HD. Dale si
probereme vyhody a nevyhody automatickych rezimi a dotkneme se problematiky prokladaného
zaznamu.

Spolu s frekventanty nato¢ime né€jaky material, ktery si vzapéeti promitneme, a znovu si uvédomime
celou doposud ptednesenou problematiku.

V zavéru se velmi kratce zminime o filmové feci a pro odleh¢eni promitneme né&jaky kratky efektni
a vtipny film. Doporucuji Vormittagspuk Hanse Richterta, dostupny na YouTube. Na Uplny zaver je
dobré piipomenout, Ze do piisté je potieba, aby si frekventanti vymysleli konkrétni ukol, ktery
budeme b&éhem celého kurzu realizovat.

2. blok

Stanoveni tkolu, ktery bude v pritbéhu kurzu realizovan
Vyrazové prosttedky filmu

Zabé&rovani

Na zacatku zjistime, jestli frekventanti maji konkrétni predstavu o tom, jaky tikol bychom mohli
béhem kurzu realizovat. V zavislosti na tomto faktu se mize proménit cely dalsi pribéh kurzu.
Probirand latka zlstava stejnd, méni se pouze jeji rozloZeni v Case, tak abychom byli schopni
zrealizovat vytyceny cil. Pokud frekventanti zddny napad nemaji, vymyslime na misté jednoduchou
hranou etudu, na které budeme moci vyzkouset vSechny zékonitosti filmové feci a stfihu.
Podrobné¢ rozebereme vyrazové prostiedky filmu: pohyb kamery, trafo, Svenk, zdvih, najezd,
podélna jizda, kombinovany pohyb. Postaveni prvkl obrazu vii¢i kamete.

Je dtilezité, aby castnici pochopili problematiku osy zabéru. Nakreslime ptidorysy a jednoduché
storyboardy pro nasi hranou etudu. V této ¢asti kurzu by Gcastnici méli pochopit zédkonitosti
zéberovani, tedy prevodu déje na filmovou fec.

Magické schopnosti filmové fe¢i dokumentujeme projekci kratkého filmu (Maya Deren: Meshes
before Afternoon)

Pokud zbude ¢as, nato¢ime ¢ast naseho cviceni.



3. blok

Prace se svétlem

Technika prace s umélymi svételnymi zdroji
Projekce

V této Casti kurzu se zabyvame predevsim svétlem, je tedy vhodné obstarat patficnou techniku a
vyzkouset zakonitosti nasviceni scény v praxi.

Zakladni sada svétel pro jednoduchy workshop by méla obsahovat 3x svételné zdroje na stativech,
2x rozptylné desky (frost v ramu), 1x odrazna deska bila a sttibrna.

Vedle techniky profesionalni (lampy, které se daji rozostfit a zaosttit) bychom méli frekventantim
prezentovat také zptsoby, jak improvizovat a dosahnout podobného efektu s obycejnymi stavebnimi
lampami (vanami), stfibrnymi karimatkami a polystyrenovymi deskami misto odrazek. Vysledky
prace vyfotografujeme, promitneme a spole¢né hodnotime, co se povedlo a co ne. Pokud neni k
dispozici pozadovana technika, miizeme principy prezentovat i na tutorialech umistnénych na
YouTube, kli¢ové slovo: Three Point Lighting.

Projekce: svétlo a jeho funkce v obraze, Friedrich Murnau: Der letzte Man, film noir

pokud zbude ¢as a mane natoceny veskery material pro nase cviceni, miizeme poprvé oteviit stfiznu
a zalozit novy projekt.

4. blok

Filmovy Cas

Filmova interpunkce

Zaklady sttihové skladby a stfihovych postupti

Ukézky dobrych a Spatnych stfithovych vysledkl

Uvod do stiihovych programii

Individualni prace posluchacti na stiihu vlastniho nasnimaného material
Vyhodnoceni vysledkt

Ve ctvrté kapitole se budeme vénovat stfihu. Rychle doto¢ime veSkery material podle storyboardu.
Nasleduje strucna teoreticka pfednaska o funkci a prostfedcich stfihu: filmovy €as, tempo a rytmus
ve filmu. Zakladni sttihové postupy: zména scény, ¢asu, thlu pohledu, filmova interpunkce:
zatmivacka, prolinacka, superpozice, stiracka. Princip KuleSovova efektu.

Ptedvedeme si zékonitosti spravného a nespravného stiihu na kratkych ukazkach (e-learningovy
kurz). Déle provedeme kratkou instruktaz k uZivatelskému rozhrani stfizny (Adobe Premiere).
Kazdy z frekventantl zalozi vlastni novy projekt ve stfizné€ a dale pracuje samostatn¢. Béhem této
prace vznikne spousta otazek a problémi, které s frekventanty fesi lektor individualng. Lektor
pracuje také na své verzi stiihu. Vysledna délka sestfihan¢ho snimku by neméla piesdhnout 4
minuty.

Préci na stfihu je tfeba ukoncit alesponi 30 minut pied koncem kurzu, abychom stihli jednotlivé
prace, byt nedokoncené, zhlédnout ve skuping a kratce okomentovat jejich klady i nedostatky.

5. blok

Zvuk a hudba ve filmu

Zvukové dramaturgie

Technologie a zdkonitosti zdznamu zvuku

Prakticka ukazka prace se zvukem na nasnimaném materialu

V této kapitole se vénujeme zvuku, je proto nutné dopiedu se presveédcit, ze je ucebna vybavena
reproduktory.

Ptfednaska o zvuku a hudb¢ ve filmu zakladni zptsoby uziti zvuku. Zakladni druhy vztahu mezi
obrazem a zvukem, zvukova dramaturgie.


http://www.youtube.com/watch?v=LFM8bHuYmhg
http://www.youtube.com/watch?v=LFM8bHuYmhg
http://www.youtube.com/watch?v=LFM8bHuYmhg
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Na kratkém experimentu si mizeme ovéfit funkei hudby ve filmu: nato¢ime dva neutralni
jednoduché zabéry, naptiklad frekventanti sedici v lavicich a lektor. Zabéry sestiihneme k sobé¢ a
podlozime pokazdé jinou hudebni stopou. Vzniknou ndm dvé vizudlné stejné, ale auditivné odlisné
scény, které porovnavame a sledujeme odlisnosti ve vyznamech zptisobené hudbou. Hudbu je nutné
mit pfedem dobie vybranou.

Stru¢na prednaska na téma technologie a zakonitosti zdznamu zvuku. Zafizeni pro zaznam zvuku,
mikrofony, synchronizace.

Pokusime se nasadit né¢jakou hudbu do kratkého filmu, ktery jsme sesttihali v minulé hoding.

6. blok

Animace ve filmu

Zakladni ntrikové postupy

Uzivatelské rozhrani programu Adobe Aftereffects
Prakticka ukazka — vytvoteni animace, triku
Render natoc¢eného materialu

6.1 Posledni kapitolu vénujeme animaci a trikovému filmu: kurz uvedeme vybranymi
projekcemi ze zndmych trikovych filmi (Karel Zeman, Nekonecny piibéh)

6.2 Navazuje strucna prednaska o zakladnich trikovych postupech: stoptrik, dvojexpozice,
zadni projekce, panoramaticky trik, dokreslovacka.

6.3 Pokusime se vytvofit jednoduchy trik (mizeni frekventantil). Nataceni i prace na triku
probihd tymove a vede ji lektor. Béhem zpracovani natoceného obrazu lektor prezentuje
uzivatelské rozhrani programu Adobe Aftereffects. Frekventanti by méli pochopit
princip jednoduchych barevnych korekei.

6.4 Nasleduje ukazka kratké animace, ve které opét miize figurovat nékdo z frekventantd.
Bé&hem prezentace programu Adobe Aftereffects by méli frekventanti ziskat predstavu o
nepiebernych moznostech soucasné digitalni filmové postprodukce.

6.5 Na zavér bychom méli vSechny prace vzniklé na kurzu vyrendrovat a vénovat

frekventantim kurzu jako pfipominku pribehu celého kurzu

Zduvodnéni vybéru a posloupnosti témat
Napli kurzu je sestavena na zéklad¢ prizkumu zkuSenosti a konkrétnich potieb odbornych
pracovnikl. Kurz ma za kol jednoduchou a zébavnou formou uvést do problematiky audiovizualni
tvorby, a to jak po strance teoretické, tak i praktické.
technikou, byt neptesahujici béznou uZivatelskou troven. Kurz by mél prohloubit tyto uzivatelské
schopnosti, pomoci pochopit zdkonitosti videozaznamu a naucit pouzivat manudlni rezimy.
Vzhledem k moznostem vétsiny frekventantd kurz rozviji schopnosti improvizovat tak, aby i s

pouzitim neprofesionalni nebo poloprofesionalni techniky bylo dosazeno profesionalnich vysledk.



Také z téchto ditvodli neni na kurzu prezentovana profesionalni technika.

Piestoze mame k dispozici stale dokonalejsi zdznamovou techniku a velké moznosti v oblasti
zpracovani pohyblivého obrazu, je nepravdépodobné, Ze se dobereme profesionalné plisobiciho
vysledku bez zakladni znalosti gramatiky filmového jazyka. Ziskani dovednosti vypravét pomoci
chépat sled pohyblivych obrazii (zabérti) jako uréity komunikaéni kod a osvoji si zdkonitosti
spravného zabérovani a stiihu.

Z oblasti technologie, orientace ve spleti kodekl a format a dovednosti v pouzivani softwarovych
stfizen je predkladdno pouze nejnutnéj$i minimum. Je tak u€inéno z toho ditvodu, ze pocitacové
technologie a software se neustale boufliveé vyvijeji, zatimco zakonitosti filmového jazyka, zdznamu
a optickée interpretace reality jsou stale stejné.

Zamérné se také nezabyvame konkrétnimi aplikacemi audiovizuudlniho dila ve védecké praxi. Tuto
problematiku ponechavame na vyzvach a pozadavcich jednotlivych obort.

Kapitoly kurzu jsou sefazeny tak, aby ptiblizné odpovidaly posloupnosti krokd nutnych k vyrobé
audiovizudlniho dila. Uvnitt kazdé kapitoly se stfidaji teoretické prednasky s praktickymi cvi¢enimi
a s projekcemi z vybranych filmi. Toto stfidani ma napomoci udrzet pozornost frekventantti.
Dulezité je také vSechny zapojit do nataceni, at’ uz jako herce, nebo jako kameramany. Béhem
nataceni a stfihu vznikd mnoho humornych situact, které je mozné vzit hry a vyuzit k prohloubeni

z4jmu a pozornosti.
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E-learningové kurzy

Prostredky filmové feci

Kurz je vlastng aktualizovanym vytahem z knihy Filmova fe¢ Jerzyho Ptazewského.

Zabyva se vyctem a chapanim zékladnich vyjadfovacich prostiedkl filmové feci,

slouzi k ujasnéni technickych pojmi jako naptiklad framerate, jizda, transfokace, opticka kresba
nebo hloubka ostrosti. Vede k pochopeni vyrazovych moznosti v§ech obrazovych komponentti
filmu. Pojmenovava velikosti zabérli a zabyva se jejich funkcemi. Vysvétluje také pojmy jako

mizanscéna, kompozice ¢i fotogenie.

Kurz se soustiedi na vlastnosti filmu hraného, odliSnostmi prostfedki ve filmu animovaném nebo
dokumentarnim se nezabyva. Nezabyva se také zvukovou slozkou filmu. Kurz je doplnén

ilustra¢nimi fotografiemi a ukédzkami ze zakladnich dél svétové kinematografie.

Gramatika filmové feci

Logicky navazuje na pfedchozi kurz Prosttedky filmové feci, hlavnim zdrojem je opét publikace
Jerzyho Ptazewskeho Filmova fec.

Tentokrat se ale nezabyva jednotlivymi prostfedky filmu, ale zptsoby jejich spojovani a
gramatickymi pravidly, kterymi se toto spojovani fidi.

V tivodu se dotkneme problematiky lidského vnimani a percepnicvh vzorct,

dale rozebereme zdkladni sttihové postupy: zménu scény, ¢asu, thlu pohledu, filmovou
interpunkci a jeji formy: zatmivacku, prolinacku, stiracku. Kurz se také zabyva zplisoby
uchopeni filmového Casu, tedy tempem a rytmem.

Stru¢né se dotkneme zakonitosti spravného technického stfihu a nej€astéjsich stithovych chyb. V

neposledni fad¢ predstavime pojem dramaturgie filmového dila a jeji zdkladni podoby.


http://www.famu.cz/soubory/dokumenty/katedry/kss/strih-v-digitalni-kinematografii

Kurz se zdmérné nezabyva zvukovou a hudebni slozkou filmu, tato problematika vyzaduje plochu

samostatného kurzu.

Naméty na dopliujici e-learningové kurzy

E-learningové kurzy by bylo vhodné v budoucnu rozsifit o dalsi témata:

Zvuk a hudba v ve filmu. Kurz by se mél zabyvat zasadami spravného zaznamu zvuku, ale také

zvukovou a hudebni dramaturgii audiovizudlniho dila.

Film a véda. Kurz by se vénoval audiovizualnim dilim hrani¢icim s védou, mapoval by historii
prolinani téchto dvou oblasti a prezentoval by dila, kterd vizudlné Cerpaji z védeckého vyzkumu
nebo vyuzivaji neobvyklé technologické postupy.

Zamgéfili bychom se pfevazné na nenarativni vytvarné snimky autort jako:

Bratfi Whitneyové, Oscar Fischinger, Norman McLaren, Len Lye, Viking Egeling, Hans Richter,
skupina Schmelzdahin. Kurz by mohl v idedlnim ptipadé pfispét k objevovani vytvarné kvality

modernich technologii, také by mél nabidnout ukazky zajimavé pojatych instruktdznich filma.



