Pril oha &. 5 - Prehled vybranych uzl ¢ jazyka VRWM

Priloha ¢.5
Prehled vybranych uzli jazyka VRML

Tabulka uvadi piehled parametra téch VRML uzlt, které byly zminény v textu této prace. Pro

kompletni seznam a charakteristiku uzlt doporucujeme nahlédnout napt. do [7] nebo [11].

(a) zobrazitelné objekty (télesa, plochy)

Shape (zobrazitelny objekt) Rodicem je nejcasteji uzel Tr ansf or m Potomkem muize byt
libovolny uzel definujici geometrii objektu (jako hodnota parametru
geonet ry) nebo uzel Appear ance (v parametru appear ance).

appear ance nul | vzhled povrchu
geonetry nul | tvar objektu

Box (kvadr)

si ze 222 rozmery kvadru
Cone (kuzel)
bot t omRadi us 1 polomgr podstavy
hei ght 2 vyska
si de true vykresleni plasté
bott om true vykresleni podstavy
Cyl i nder (valec)
hei ght 2 vyska
radi us 1 polomér podstavy
si de true vykresleni plasté
bott om true vykresleni dolni podstavy
top true vykresleni horni podstavy
Spher e (koule)
radi us 1 polomer
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| ndexedFaceSet (mnozina
ploch)

Souradnice vrcholi soustavy ploch jsou zapsiny postupne v
parametru coor d; jegjich poradovd c¢idla (indexy) jsou pak pouzity
pro urceni jednotlivych ploch v parametru coor dl ndex. Ddle lze
definovat smery normal (maji vliv na odraz svetla) a barvy (ploch
nebo vrcholui — v tom pripadé se barva mezi vrcholy interpoluje).

coord nul | seznam souiadnic vrcholi

nor nal nul | seznam normal

col or nul | seznam barev

t exCoord nul | seznam souiadnic textury

coor dl ndex [] posloupnost vrcholi z parametru coor d

nor mal | ndex [] posl oupnost normal z parametru nor mal

col or I ndex [] posloupnost barev z parametru col or

t exCoor dl ndex [] posloupnost souiadnic textury z parametru
t exCoord

col or Per Vert ex true barvy v parametru col or | ndex setykaji
vrcholt, jinak ploch

nor mal Per Vert ex true normaly v parametru nor mal | ndex setykaji
vrcholt, jinak ploch

convex true vsechny plochy konvexni

ccw true vsechny plochy jsou zadany proti sméru hod.
rucicek

solid true vsechny plochy jednostranné

creaseAngl e 0 uhel, do kterého je styk dvou ploch povazovan za

obly

Ext r usi on (oplasténi)

Trandacni teleso vzniklé posunem zadaného rovinného profilu.
Profil 1ze v prizbehu posunuti otdacet a menit jeho meritko.

crossSection [11, 1-1, body v rovin¢ definujici vytahovany profil
-1 -1, -1 1,
1 1]
spi ne [0 00, O1 Dbodyv prostoru definujici trajektorii vytazeni
0]
scal e 11 seznam métitek v osach x ay pro kazdou polohu
profilu
orientation 0010 seznam otoceni profilu pro kazdou jeho polohu
begi nCap true vykresleni horni podstavy
endCap true vykredeni dolni podstavy
convex true profil je konvexni
ccw true profil je zadan proti sméru hod. rucicek
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solid

true

vsechny plochy jednostranné

creaseAngl e

0

uhel, do kterého je styk dvou ploch povazovan za
obly

Nur bsSur f ace (NURBS
plocha)

Obecnd (NURBS) plocha, jeiz 7ad je definovan v parametrech
uOrder avOrder.

cont r ol Poi nt
t exCoor d

[]
[]

body definujici fidici sit’ plochy
zpusob mapovani textury na plochu

uTessel |l ation 0 mozaikovani ve sm&ru parametrickych U-kiivek
— urychluje zobrazovani plochy

vTessel | ation 0 mozaikovani ve sméru parametrickych U-kiivek
— urychluje zobrazovani plochy

wei ght [] vahy fidicich bodi v parametru cont r ol Poi nt

ccw true plocha je zadana podle pravidla pravé ruky

solid true plocha je jednostranna

uDi mensi on 0 pocet fidicich bodii ve sméru parametrickych U-
kiivek

uKnot [] uzly (ovliviji hladkost/ostrost hran)

uOr der 3 fad plochy ve sméru parametrickych U-kiivek

vDi mensi on 0 pocet fidicich bodi ve sméru parametrickych U-
kiivek

vKnot [] uzly (ovliviiuji hladkost/ostrost hran)

vOr der 3 iad plochy ve sméru parametrickych V-kiivek

(b) povrch téles

Appear ance (vzhled povrchu)

Vystupuje vzdy jako hodnota parametru appear ance.

mat eri al

texture

textureTransform

nul |

nul |

nul |

barevné vlastnosti povrchu (hodnotou je uzel
Mat eri al)

textura (hodnotou je napr. uzel
| mageText ure)

umisténi a natoceni textury, hodnotou je uzel
TextureTransform
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MVat eri al Vystupuje vzdy jako hodnota parametru mat eri al .
anbi entintensity 0.2 svétlost povrchu ziskana od okoli (bez ohledu na
uhel dopadu)
di f f useCol or 0.8 0.8 0.8  barvapovrchu (je ovlivnénauhem dopadu svétla)
specul ar Col or 000 barva odrazeného svétla
shi ni ness 0.2 ostrost odleska od zdrojt svétla
em ssi veCol or 00O vyzarovana barva
t ransparency 0 priahlednost povrchu

| mageText ure

Vystupuje vzdy jako hodnota parametru t ext ur e.

url [] adresa (adresy) obrazkovéhosouboru
repeat S true povoleno opakovani ve vodorovném sméru
repeatT true povoleno opakovani ve svislém smeéru

Text ureTransform

Vystupuje vzdy jako hodnota parametru t ext ur e.

transl ation 00 posun
rotation 0 otoceni
scal e 11 zména méiitka vaci vztaznému bodu
center 00 poloha vztazného bodu
(c) dalsi uzly
Transform Urcuje polohu, otoceni a zmeénu meritka skupiny svych potomki. Je
uzitecné definovat i pomocnou obdlku (bbox), kterou |ze vyuzit napr.
pro zjednodusen: vypocti viditelnosti.
scal e 111 zmeéna métitka v jednotlivych osach
scaleOrientation 0010 osaauhel nato¢eni 0sové soustavy pro zmeénu
meéfitka
rotation 0010 osaauhel otoceni objektu
center 000 vztazny bod otoceni
transl ation 000 posunuti (poloha objektu)
chil dren [] seznam potomk
bboxSi ze -1-1-1 rozméry pomocné obalky ve tvaru kvadru
bboxCent er 00O stied pomocné obalky
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G oup (seskupeni uzli)

Pouhé seskupeni uzli bez moznosti s nimi manipulovat. Napomahd

prehlednosti hiearchie VRML souboru.

children
bboxSi ze
bboxCent er

[]
-1 -1 -1
000

seznam potomka

stired pomocné obalky

rozméry pomocné obalky ve tvaru kvadru

Bi | | boar d (automatické
nataéeni)

Natdci skupinu svych potomki: tak, Ze je vici pozorovateli v

konstantn: poloze.

chil dren [1 seznam potomk

axi sOfF Rot ati on 010 osa otaceni

bboxSi ze -1-1-1 rozmeéry pomocné obalky ve tvaru kvadru
bboxCent er 000 stied pomocné obalky

LOD (stupen detailu)

Potomky mohou byt libovolné uzly nebo stromové struktury uzii
(jako hodnoty parametru | evel ). Je-li seznamr ange prazdny,
bude vzddlenosti pro prepindni reprezentaci pocitat automaticky

VRML prohlizec.

| evel [] seznam reprezentaci objektu s klesgjici
podrobnosti

center 00O bod, vigi kterému se méii vzdalenost od
navstévnika

range [] posl oupnost vzdalenosti, v nichz se piepina mezi

reprezentacemi objektu

Anchor (odkaz, teleport)

Vsichni potomci (chi | dr en) funguiji jako odkaz na adresu

uvedenou v parametru ur | .

ur |

par anet er

[]
[]

adresa (adresy) jinych stanovist, VRML modelt
nebo webovych stranek

dalsi parametry dodavané prohlizegi

descri ption

A\W74

informagni text

children
bboxSi ze
bboxCent er

[]
-1 -1 -1
000

seznam potomka

stired pomocné obalky

rozméry pomocné obalky ve tvaru kvadru

I nl'i ne (vlozeni souboru)

Vlozen: jineho VRML souboru. Soubor se nacte teprve ve chvili, kdy
i€ navstevnik vidi; vypocet viditelnosti se urychli pomoci obalky.

ur |
bboxSi ze
bboxCent er

[]
-1 -1 -1
000

stied pomocné obalky

adresa (adresy) VRML souboru nebo objektu
rozméry pomocné obalky ve tvaru kvadru
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Fog (mlha) Omezeni dohlednosti v modelu; omezeni poctu viditelnych objekt:
slouzz k urychlen: zobrazovani modelu jako celku.
col or 111 barvamlihy
fogType “LI NEAR” zptisob houstnuti mihy
vi si bi l'i tyRange 0 sz(;i]éIenost, Vv niz objekty definitivné splynou s
mlhou
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