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Hlavnim vysledkem této prace je navrh aplikace pracujici na platformé softwaru AutoCAD,
ktera bude schopna poloautomatickym zpasobem konvertovat trojrozmérny DXF vykres na
prostorovy virtualni model ve formatu VRML (4. kapitola). Vlastnimu navrhu predchazel rozbor
pozadavki kladenych na vysledny VRML model (1. kapitola) a dale podrobné studium obou
formatu (2. a 3. kapitola).

Dil¢im vysledkem prace je zggména metodika tvorby DXF modelu neboli priblizny navod, jak
konstruovat model ve formatu DXF, aby se mohl stat vstupnim souborem navrhované konverze
(kapitola 2.4). Protoze DXF model |ze vytvaret v riznych CAD systémech, je tento navod pouze
obecny; v kapitole 2.4 a v prilohach ¢. 3 a 4 pak |ze nalézt konkrétngjsi pojednani o zpasobu, jak
tvorit DXF model v softwaru MicroStation (v némz byl vytvoren CAD model barokniho divadla).

Protoze motivaci k navrhu vyse zminéné konverze byla potieba pievést do VRML jiz diive
hotovy prostorovy model barokniho divadia v Ceském Krumlové, ktery byl vytvoren v softwaru
MicroStation v jeho internim formatu DGN, byla nedilnou (a z hlediska pracnosti velmi podstatnou)
soucasti prace aprava tohoto DGN modelu do koneéného stavu, z néhoz je mozny export do
DXF tak, aby DXF model odpovidal zminéné metodice. Stru¢ny popis této (jinak cisté praktické)

faze prace |lze nalézt v kapitole 2.5.
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