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Záv�re�ná zpráva o projektu 

Název projektu: 

Tvorba nástroj� pro interaktivní práci s virtuálním modelem barokního divadla II. 

 �ešitelé projektu: 

Jméno    Ing. Jind�ich HODA�, Ph.D.  (�ešitel) 

   Ji�í Mlavec  (student oboru Geodézie a kartografie – spolu�ešitel) 

   Petr Voldán  (student oboru Geodézie a kartografie – spolu�ešitel) 

Organizace  �VUT v Praze, Fakulta stavební, Katedra mapování a kartografie 

Adresa    Thákurova 7, Praha, Dejvice, 166 29 

Tel./fax/e-mail  224 354 650 /  224 355 419  / hodac@fsv.cvut.cz 

 

1. Cíl projektu 

Obecným cílem tohoto projektu bylo završení jedné etapy spolupráce Nadace barokního divadla 

(nadace) a Katedry mapování a kartografie (katedra). Spolupráce na vytvo�ení nové m��ické 

dokumentace zámeckého barokního divadla v �eském Krumlov� (divadlo) se datuje od roku 1996. 

V pr�b�hu let vznikl v rámci studentských prací (16 diplomových a 1 diserta�ní práce) digitální 3D 

model divadla a byl vytvo�en koncept využití tohoto modelu pro ú�ely prezentace divadla, bádání o 

divadle a informa�ního systému divadla.  

Výsledkem p�edchozích nadací podpo�ených projekt� je tzv. VRML model divadla. Práce s tímto 

modelem na rozdíl od výchozího ,,technického“ CAD modelu nevyžaduje nákup a instalaci 

specializovaných software a ani žádné speciální technické znalosti. 

�ešený projekt p�ímo navazoval na p�edchozí nadací podpo�ený projekt (rok 2006) a jeho 

konkrétním cílem bylo dokon�it tvorbu ovládacího prost�edí pro interaktivní práci s modelem 

divadla v prost�edí internetu. Takto vytvo�ené prost�edí by m�lo vyhovovat nárok�m b�žného 

uživatele na jednoduchost, intuitivnost a funkcionalitu. Vytvo�ené prost�edí (dále aplikace) by m�lo 

mít podobu webových stránek s 3D oknem a s ovládacími prvky k jednotlivým funkcím. 

 

2. Pr�b�h �ešení projektu 

�ešení tohoto projektu za�alo tam, kde skon�il projekt p�edchozí. Výsledkem p�edchozího projektu 

byla aplikace pro práci s modelem divadla. Vzhledem k objemu prací a možnostem �ešitel� byl 
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výsledek pouze hrubým nástinem toho, jak by m�la výsledná aplikace pro práci s modelem vypadat. 

Proto bylo hlavním cílem tohoto projektu aplikaci dokon�it, respektive uzav�ít její tvorbu v takové 

fázi, aby s její pomocí mohl b�žný návšt�vník virtuální divadlo prohlížet, blíže poznat. Všechny 

práce a� už v projektu minulém nebo sou�asném byly provád�ny tak, aby bylo možné v rozvoji 

aplikace v budoucnosti pokra�ovat a vybavit ji novými funkcemi dle toho, jak se budou požadavky 

budoucích uživatel� up�es�ovat. P�i tvorb� aplikace jsme také vycházeli z požadavku, aby 

vytvo�ený výsledek byl použitelný i pro jiné modely podobného typu. 

Tvorba aplikace byla náplní práce spolu�editel� projektu – student� magisterského studia Petra 

Voldána a Ji�ího Mlavce. Práce na projektu byla zárove� náplní jejich diplomových prací. Ob� 

práce byly obhájeny v letošním roce (leden + �erven 2008). O kvalit� obhájených prací sv�d�í to, že 

ob�ma pracím byla ud�lena pochvalná uznání za vzorné zpracování. Oba kolegové dále pokra�ují 

v doktorském studiu. To dává dobrý p�edpoklad, že projekt se bude dále rozvíjet. Na projektu 

podílel svým dílem také student doktorského studia Ing. Radim Balík. Jeho úkolem bylo dokon�ení 

p�evodu digitálního modelu divadla ze ,,stava�ského“ formátu CAD do obecného formátu VRML. 

Dokon�ení p�evodu bylo jednou z podmínek pro to, aby vytvo�ená aplikace mohla být pln� 

využitelná. V dob� psaní této zprávy je p�evod modelu tém�� dokon�en. Zbývá p�evést již jen mén� 

d�ležité partie modelu. Je reálný p�edpoklad, že tak bude u�in�no do konce roku 2008, kdy kolega 

Ing. Balík bude dokon�ovat svou diserta�ní práci. Petr Voldán se ve své �ásti projektu zabýval 

p�edevším otázkami vizuální podoby aplikace a �ešil problémy spojené s detekcí polohy 

pozorovatele v rámci virtuálního modelu. Ji�í Mlavec se v�noval hlavn� otázkám, které jsou 

spojeny s prací s 3D daty v prost�edí internetu (zobrazení dat, práce s vrstvami modelu, funkce pro 

ovládání modelu aj.). 

V rámci dola	ování funk�nosti a uživatelského komfortu práce s aplikací byl také uskute�n�n 

pracovní výjezd do �eského Krumlova (listopad 2007). Po praktickém p�edvedení aplikace byla 

v následné diskusi s budoucím uživatelem definována problémová místa aplikace. Poznatky a 

nám�ty z tohoto setkání byly uplatn�ny p�i dopracování aplikace. 

 

3. Výsledky projektu 

V souladu s cílem projektu byla vytvo�ena aplikace, která umož�uje interaktivní práci s 3D 

modelem barokního divadla. P�i základním požadavku, aby bylo možné model prohlížet 

prost�ednictvím sít� internet, bylo zvoleno technické �ešení typu klient – server. Aplikace byla 

testována a prezentována zástupci budoucího uživatele. Z následné diskuse vyplynuly nám�ty, které 

byly využity p�i zdokonalení aplikace. Bližší popis funk�nosti vytvo�ené aplikace obsahuje p�íloha 

�íslo 2 této zprávy. V sou�asné dob� je aplikace p�ístupná na webové adrese    divadlock.ic.cz   . 
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Aplikace je optimalizována pro webový prohlíže� Microsoft Internet Explorer v. 6 a vyšší. 

Funk�nost aplikace je vázána na instalaci voln� dostupného VRML prohlíže�e Cortona VRML 

Client . Vývoj této aplikace je ukon�en. Aplikace je pln� funk�ní a ve svém b�hu stabilní. Vývoj 

této aplikace byl p�edm�tem diplomových prací koleg� Mlavce a Voldána. 

V pr�b�hu jara 2008 vytvo�il Ji�í Mlavec ješt� další verzi aplikace. P�i její tvorb� využil poznatk� 

z práce na prvním typu aplikace. Tato nová aplikace je postavena na jiných technologiích (Java 

3D). Funk�nost této aplikace je podobná funk�nosti aplikace p�vodní. Hlavní p�edností tohoto 

nového �ešení jsou p�edevším velké možnosti dalšího rozvoje s využitím prvk� d�íve vytvo�ených 

(viz nap�. diplomová práce D. Nytry a funkce ,,m��ení vzdáleností v modelu,,), nebo získaných 

z internetu. Tato aplikace je stále ve vývoji a do budoucna bude rozvíjena pouze ona. Nov� 

vytvo�ená aplikace je p�ístupná také z výše jmenovaných www stránek volbou ,,Java verze,,. 

Na základ� výše zmín�ného textu je více než z�ejmé, že hlavní cíle projektu byly spln�ny. Etapa 

vytvo�ení modelu a vytvo�ení prost�edí pro základní práci s ním byla zdárn� zakon�ena. P�esto je 

vhodné na záv�r podotknout, že ješt� z�stávají drobnosti k dod�lání, viz nap�. model. 

 

4. Výhled 

Jak bylo �e�eno v textu této zprávy – oba studenti, kte�í se na vytvo�ení aplikace (aplikací) podíleli, 

pokra�ují na Fakult� stavební v doktorském studiu. Oba také vyjád�ili zájem se uvedené 

problematice dále v�novat. 

Na podzim tohoto roku se uskute�ní sch�zka s p�edstavitelem nadace, na které mu budou p�edány 

ob� diplomové práce a ob� vytvo�ená �ešení budou podrobn� prezentována. Z této sch�zky by m�la 

vzejít dohoda, jakým sm�rem se bude p�ípadný další vývoj ubírat. Jednou z otázek k diskusi je nap�. 

technické �ešení umíst�ní vytvo�ených aplikací na webové stránky státního hradu. 

V��ím, že je možné doufat, že plánovanou sch�zkou za�ne nová etapa vzájemné spolupráce nadace 

a katedry mapování a kartografie. 

 

Zpracoval v Praze dne 15. �ervence 2008 Ing. Jind�ich Hoda�, Ph.D. 

           �ešitel 

 

 
Seznam p�íloh 

1. Vyú�tování projektu - souhrnná zpráva 

2. Petr Voldán: Virtuální zámecké divadlo - podrobná zpráva spolu�ešitele 


