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1. Cil projektu

Obecnym cilem tohoto projektu bylo zavrSeni jedné etapy spolupriace Nadace barokniho divadla
(nadace) a Katedry mapovani a kartografie (katedra). Spoluprdce na vytvofeni nové meétické
dokumentace zdmeckého barokniho divadla v Ceském Krumlové (divadlo) se datuje od roku 1996.
V pritbéhu let vznikl v rdmci studentskych praci (16 diplomovych a 1 diserta¢ni prace) digitalni 3D
model divadla a byl vytvofen koncept vyuZiti tohoto modelu pro dcely prezentace divadla, bddani o

divadle a informa¢niho systému divadla.

Vysledkem piedchozich nadaci podpoienych projekti je tzv. VRML model divadla. Prace s timto
modelem na rozdil od vychoziho ,technického*“ CAD modelu nevyzaduje ndkup a instalaci

specializovanych software a ani Zadné specidlni technické znalosti.

Reseny projekt pifmo navazoval na ptedchozi nadaci podpofeny projekt (rok 2006) a jeho
konkrétnim cilem bylo dokoncit tvorbu ovlddaciho prostiedi pro interaktivni praci s modelem
divadla v prostfedi internetu. Takto vytvofené prostfedi by mélo vyhovovat narokiim bézného
uZzivatele na jednoduchost, intuitivnost a funkcionalitu. Vytvotené prostfedi (dale aplikace) by mélo

mit podobu webovych stranek s 3D oknem a s ovladacimi prvky k jednotlivym funkcim.

2. Prubéh rFeSeni projektu

Reseni tohoto projektu zadalo tam, kde skon¢il projekt predchozi. Vysledkem piedchoziho projektu

byla aplikace pro praci s modelem divadla. Vzhledem k objemu praci a mozZnostem feSitelti byl
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vysledek pouze hrubym ndastinem toho, jak by méla vysledn4 aplikace pro praci s modelem vypadat.
Proto bylo hlavnim cilem tohoto projektu aplikaci dokoncit, respektive uzavfit jeji tvorbu v takové
fazi, aby s jeji pomoci mohl b&Zny navstévnik virtudlni divadlo prohliZet, blize poznat. VSechny
prace at’ uz v projektu minulém nebo soucasném byly provadény tak, aby bylo moZné v rozvoji
aplikace v budoucnosti pokracovat a vybavit ji novymi funkcemi dle toho, jak se budou poZadavky
budoucich uZivateli upfesnovat. Pfi tvorbé aplikace jsme také vychdzeli z pozadavku, aby
vytvotfeny vysledek byl pouZzitelny i pro jiné modely podobného typu.

Tvorba aplikace byla ndplni prace spolufeditelii projektu — studentl magisterského studia Petra
Voldana a Jifiho Mlavce. Priace na projektu byla zdroven ndplni jejich diplomovych praci. Obé
prace byly obhdjeny v letosnim roce (leden + ¢erven 2008). O kvalité obhdjenych praci sveédci to, ze
obéma pracim byla ud€lena pochvalnd uznani za vzorné zpracovani. Oba kolegové dale pokracuji
v doktorském studiu. To ddva dobry predpoklad, Ze projekt se bude ddle rozvijet. Na projektu
podilel svym dilem také student doktorského studia Ing. Radim Balik. Jeho ukolem bylo dokonceni
prevodu digitdlniho modelu divadla ze ,,stavaiského* formatu CAD do obecného formatu VRML.
Dokonceni ptevodu bylo jednou z podminek pro to, aby vytvofend aplikace mohla byt plné
vyuZzitelnd. V dob¢ psani této zpravy je prevod modelu témét dokoncen. Zbyva prevést jiZ jen méné
dualezité partie modelu. Je redlny pfedpoklad, Ze tak bude uc¢inéno do konce roku 2008, kdy kolega
Ing. Balik bude dokoncovat svou disertacni praci. Petr Volddn se ve své Casti projektu zabyval
predevSim otdzkami vizudlni podoby aplikace a fteSil problémy spojené s detekci polohy
pozorovatele v ramci virtudlniho modelu. Jiti Mlavec se vénoval hlavné otizkdm, které jsou
spojeny s praci s 3D daty v prosttedi internetu (zobrazeni dat, prace s vrstvami modelu, funkce pro

ovladani modelu aj.).

V ramci dolad’'ovani funkcnosti a uZivatelského komfortu price s aplikaci byl také uskuteénén
pracovni vyjezd do Ceského Krumlova (listopad 2007). Po praktickém predvedeni aplikace byla
v nédsledné diskusi s budoucim uZivatelem definovdna problémova mista aplikace. Poznatky a

namcéty z tohoto setkédni byly uplatnény pii dopracovani aplikace.

3. Vysledky projektu

V souladu s cilem projektu byla vytvofena aplikace, kterd umoziiuje interaktivni prici s 3D
modelem baroknitho divadla. Pti zdkladnim poZadavku, aby bylo moZné model prohliZet
prostiednictvim sité internet, bylo zvoleno technické feSeni typu klient — server. Aplikace byla
testovana a prezentovana zastupci budouciho uZivatele. Z néasledné diskuse vyplynuly naméty, které

byly vyuzity pfi zdokonaleni aplikace. BliZ$i popis funkcnosti vytvofené aplikace obsahuje ptiloha

¢islo 2 této zpravy. V soucasné dobé¢ je aplikace ptistupnd na webové adrese divadlock.ic.cz .
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Aplikace je optimalizovdna pro webovy prohlize¢ Microsoft Internet Explorer v. 6 a vysSi.
Funk¢nost aplikace je vdzédna na instalaci volné dostupného VRML prohlize¢e Cortona VRML
Client . Vyvoj této aplikace je ukoncen. Aplikace je pIlné funkcni a ve svém béhu stabilni. Vyvoj

této aplikace byl pfedmétem diplomovych praci koleghi Mlavce a Voldana.

V pribéhu jara 2008 vytvoril Jifif Mlavec jesté dalsi verzi aplikace. Pfi jeji tvorbé vyuZil poznatkt
z prace na prvnim typu aplikace. Tato nova aplikace je postavena na jinych technologiich (Java
3D). Funk¢nost této aplikace je podobnd funkénosti aplikace piivodni. Hlavni pfednosti tohoto
nového feSeni jsou predevsim velké moznosti dal$itho rozvoje s vyuzitim prvkia difve vytvofenych
(viz napt. diplomové prace D. Nytry a funkce ,,méfeni vzdalenosti v modelu,,), nebo ziskanych
z internetu. Tato aplikace je stidle ve vyvoji a do budoucna bude rozvijena pouze ona. Nové

vytvorend aplikace je pfistupna také z vySe jmenovanych www stranek volbou ,,Java verze,,.

Na zdklad¢ vyse zminéného textu je vice nez ziejmé, Ze hlavni cile projektu byly splnény. Etapa
vytvofeni modelu a vytvofeni prostiedi pro zdkladni praci s nim byla zdarn¢ zakoncena. Ptesto je

vhodné na zavér podotknout, Ze jeste zustavaji drobnosti k dod€lani, viz napt. model.

4. Vyhled

Jak bylo feceno v textu této zpravy — oba studenti, ktefi se na vytvoreni aplikace (aplikaci) podileli,
pokracuji na Fakulté¢ stavebni v doktorském studiu. Oba také vyjadfili zdjem se uvedené

problematice ddle vénovat.

Na podzim tohoto roku se uskutecni schilizka s pfedstavitelem nadace, na které mu budou pfeddny
ob¢ diplomové prace a obé vytvoiend feSeni budou podrobné¢ prezentovéana. Z této schizky by méla
vzejit dohoda, jakym smérem se bude piipadny dal$i vyvoj ubirat. Jednou z otdzek k diskusi je napf-.

technické feSeni umisténi vytvorenych aplikaci na webové stranky statniho hradu.

Vé&iim, Ze je moZné doufat, Ze planovanou schlizkou za¢ne nova etapa vzajemné spoluprace nadace

Zpracoval v Praze dne 15. Cervence 2008 Ing. Jindfich Hodac, Ph.D.

a katedry mapovani a kartografie.
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