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Virtualni zamecké divadlo v Ceském Krumloveé

podrobna zprava spoluresitele grantu

V Praze 15. ¢ervence 2008 Ing. Petr Voldan

Cilem tohoto projektu byla tvorba aplikace pro interaktivni préci s virtudlnim modelem
zdmeckého barokniho dovadla v Ceském Krumlové. V ndvaznosti na predchozi rok pokracoval
vyvoj webové aplikace Virtudlni divadlo, kterd umoZziluje pracovat piimo s virtudlnim modelem

v okné béZného internetového prohlizece.

Struktura a funkce aplikace

Uvodni stranka
Uvodni stranka aplikace informuje ndvitévnika jaké moZnosti praci s modelem Virtudlni divadlo
nabizi. Soucasn¢ je také testovana konfigurace softwaru navstévnika (v pripad¢ nedostate¢ného

softwarového vybaveni je uZivatel informovadn, jak tento nedostatek vytesit), viz obrdzek 3.

Stranka pro praci s modelem
V této Casti aplikace je pro uZivatele pfipravena sada funkci pro préci s virtudlnim modelem
divadla, viz obrdzky 1 a 2. Vizualné jsou tyto funkce ¢lenény do tif ¢asti:
1. Ovladani pohybu
Ctyfi &tvrtkruhovd tladitka slouZi pro ovladani pohybu uZivatele ve virtudlni scéné. Pro
uzivatele jsou déle pfipraveny riizné metody pohybu jako je chiize, 1étdni nebo rotace, kterd
umoznuje snadné a rychlé zkoumani virtudlniho modelu.
2. Navigace v modelu
Hlavni dlohou této ¢asti aplikace je zndzornéni pohybu uZivatele v prostorach divadla. Nad
pudorysem a fezem divadla je ndzorn€ zobrazovana piibliznd pozice navsStévnika a také
smér jeho pohledu. Mimo této funkce jsou déle v této casti aplikace pfipraveny tzv.
Pozorovaci stanoviska. Jedna se o pfedem definované pozice ve virtudlnim modelu, ze

kterych lze pozorovat zajimava mista nebo mohou slouZit pro rychly pfesun v modelu.
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3. Sprdva vrstev, ndpovéda

Vrstvy jsou diléi ¢asti modelu, které umoziuji jednoduchou spravu dat. V aplikaci jsou
Clenény ve stromové struktufe podle jednotlivych sekci samotného barokniho divadla.
Jednim kliknutim, tak miiZe uzivatel vypinat ¢i naopak zobrazovat ty ¢asti modelu o které se
zajima.

Jazykové verze

Aplikace je pripravena jak v Ceské, tak i anglické lokalizaci (apriorn€ je volena Ceska verze).
Testovani pouZzitelnosti

Vsechny funkce popsané aplikace byly podrobeny uzivatelskému testovani. Jednd se o odstranéni

funk¢nich chyb aplikace na zdkladé vyhodnoceni reakci béZnych uZivatelii pii praci s modelem.

Verze aplikace
Vyvoj popsané aplikace byl viceméné ukoncen na jare 2008, po obhajobé diplomové priace Petra
Voldéna. Kolega Jifi Mlavec ovSem pracoval na zcela nové verzi (Java aplikace), kterd pridava

dalsi funkce a umoznuje dalsi rozvoj této aplikace, viz obrdzek 4.

Dalsi postup
V zavérecné fazi tohoto projektu zbyva vybrat verzi, které bude findln¢ slouzit pro cilové uzivatele

a také vyftesit jeji umisténi (jaky server atp.).
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obrazek 1 — Graficka podoba aplikace (puvodni aplikace) a jeji funkéni vybaveni
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obrazek 2 — Graficka podoba aplikace (puvodni aplikace) a jeji funkéni vybaveni
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obrazek 3 — Uvodni stranka projektu
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obrazek 4 — Graficka podoba nové aplikace (Java aplikace) a jeji funk¢ni vybaveni
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