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Cílem tohoto projektu byla tvorba aplikace pro interaktivní práci s virtuálním modelem 

zámeckého barokního dovadla v �eském Krumlov�. V návaznosti na p�edchozí rok pokra�oval 

vývoj webové aplikace Virtuální divadlo, která umož�uje pracovat p�ímo s virtuálním modelem 

v okn� b�žného internetového prohlíže�e. 

Struktura a funkce aplikace 
  Úvodní stránka 

Úvodní stránka aplikace informuje návšt�vníka jaké možnosti práci s modelem Virtuální divadlo 

nabízí. Sou�asn� je také testována konfigurace softwaru návšt�vníka (v p�ípad� nedostate�ného 

softwarového vybavení je uživatel informován, jak tento nedostatek vy�ešit), viz obrázek 3. 

  Stránka pro práci s modelem 

V této �ásti aplikace je pro uživatele p�ipravena sada funkcí pro práci s virtuálním modelem 

divadla, viz obrázky 1 a 2. Vizuáln� jsou tyto funkce �len�ny do t�í �ástí: 

1. Ovládání pohybu 

�ty�i �tvrtkruhová tla�ítka slouží pro ovládání pohybu uživatele ve virtuální scén�. Pro 

uživatele jsou dále p�ipraveny r�zné metody pohybu jako je ch�ze, létání nebo rotace, která 

umož�uje snadné a rychlé zkoumání virtuálního modelu. 

2. Navigace v modelu 

Hlavní úlohou této �ásti aplikace je znázorn�ní pohybu uživatele v prostorách divadla. Nad 

p�dorysem a �ezem divadla je názorn� zobrazována p�ibližná pozice návšt�vníka a také 

sm�r jeho pohledu. Mimo této funkce jsou dále v této �ásti aplikace p�ipraveny tzv. 

Pozorovací stanoviska. Jedná se o p�edem definované pozice ve virtuálním modelu, ze 

kterých lze pozorovat zajímavá místa nebo mohou sloužit pro rychlý p�esun v modelu. 
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3. Správa vrstev, nápov�da 

Vrstvy jsou díl�í �ásti modelu, které umož�ují jednoduchou správu dat. V aplikaci jsou 

�len�ny ve stromové struktu�e podle jednotlivých sekcí samotného barokního divadla. 

Jedním kliknutím, tak m�že uživatel vypínat �i naopak zobrazovat ty �ásti modelu o které se 

zajímá. 

  Jazykové verze 

Aplikace je p�ipravena jak v �eské, tak i anglické lokalizaci (apriorn� je volena �eská verze). 

  Testování použitelnosti 

Všechny funkce popsané aplikace byly podrobeny uživatelskému testování. Jedná se o odstran�ní 

funk�ních chyb aplikace na základ� vyhodnocení reakcí b�žných uživatel� p�i práci s modelem.  

  Verze aplikace 

Vývoj popsané aplikace byl vícemén� ukon�en na ja�e 2008, po obhajob� diplomové práce Petra 

Voldána. Kolega Ji�í Mlavec ovšem pracoval na zcela nové verzi (Java aplikace), která p�idává 

další funkce a umož�uje další rozvoj této aplikace, viz obrázek 4. 

  Další postup 

V záv�re�né fázi tohoto projektu zbývá vybrat verzi, které bude fináln� sloužit pro cílové uživatele 

a také vy�ešit její umíst�ní (jaký server atp.). 
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obrázek 1 – Grafická podoba aplikace (p�vodní aplikace) a její funk�ní vybavení 
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obrázek 2 – Grafická podoba aplikace (p�vodní aplikace) a její funk�ní vybavení 
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obrázek 3 – Úvodní stránka projektu 
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obrázek 4 – Grafická podoba nové aplikace (Java aplikace) a její funk�ní vybavení 

 


