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1. Cil projektu

Obecnym cilem tohoto projektu bylo zavrSeni jedné etapy spoluprace Nadace barokniho divadla
(nadace) a Katedry mapovani a kartografie (katedra). Spoluprdce na vytvoieni nové mefické
dokumentace zdmeckého barokniho divadla v Ceském Krumlové (divadlo) se datuje od roku 1996.
V pribéhu let vznikl v rdmci studentskych praci (16 diplomovych a 1 disertacni prace) digitdlni 3D
model divadla a byl vytvoren koncept vyuziti tohoto modelu pro ticely prezentace divadla, badani o

divadle a informacniho systému divadla.

Vysledkem piedchozich nadaci podpoienych projekti je tzv. VRML model divadla. Prace s timto
modelem na rozdil od vychoziho ,,technického“ CAD modelu nevyZaduje ndkup a instalaci

specializovanych software a ani Zadné specidlni technické znalosti.

Konkrétnim cilem projektu bylo vytvofit takové ovladaci prostiedi pro interaktivni praci s VRML
modelem divadla, které by vyhovovalo narokiim bézného uzivatele na jednoduchost, intuitivnost a
funkcionalitu. V pribéhu projektu byly feSeny dil¢i tkoly jako napt.: orientace v modelu
(vizualizace stanovisté pozorovatele v pfipojeném planku); prace s pohledem (pfibliZeni, vzdaleni);
pohyb v modelu; sniméni grafickych vystupti (pohledy na model a jeho prvky); vypinani a zapinani

ucelenych ¢asti modelu ¢i jednotlivych prvki modelu (podlaZzi, prvky masSinérie aj.).

2. Prubéh Feseni projektu

NP

Jesté pred zaCatkem praci na projektu byl rozsiten feSitelsky tym o jednoho ¢lena. Prace na projektu
probihaly podobné jako v pfedchozich letech pfedev§im v rdmci studentskych praci. Ing. Radim

Balik m¢l na starosti dotvofeni VRML modelu (konverze dat - disertacni prace). Jiti Mlavec a Petr
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Voldan méli na starosti tvorbu internetové aplikace pro interaktivni praci s modelem divadla

(diplomové prace — obhajoby pldnovéany na leden 2008).

Z diskusi fesitelského tymu vyplynula v prvai etapé projektu idea technického feSeni aplikace pro
praci s modelem (aplikace), jejiZ tvorba byla hlavnim ndmétem tohoto projektu. Bylo provedeno
studium soucasnych moznosti pro prace s 3D daty v prostiedi Internetu a vzniklé naméty byly
konzultovany s pracovniky specializovaného CAD pracovist¢ Fakulty stavebni. Na podkladé
ziskanych informaci byla vybrana vhodna technologie a byl stanoven konkrétni postup pfi tvorbé
aplikace. Zékladnimi poZadavky pro vybér technického teSeni bylo: a) vyuZiti standardnich
technologii; b) minimalizace ndkladi na pofizeni software (napf. pouzitim freeware); c)
minimalizace naroki na vykon PC (na kterych bude model prohlizen).

Zvolené technické FeSeni je navrZeno tak, Ze aplikace, data a dal$i potfebné podptirné komponenty
(software) budou nainstalovdny ¢i uloZeny na serveru. Na pocitaci, kde bude model prohlizen (PC

vewe

,.klientu* muze byt automatizovana (napi. kliknutim na odkaz).

V dalsi etapé byla vytvorena zdkladni kostra aplikace a tato kostra byla testovana na vybrané Casti
VRML modelu (podjevistni prostor). Tento meziprodukt byl néasledné prezentovan v Ceském
Krumlové predstaviteli nadace (budouci uzivatel) a spole¢nou diskusi byly ziskdny naméty pro
upravu formdlni a obsahové stranky vytvatené aplikace (tj. jak aplikace vypad4 a co umi).

V posledni etapé projektu byly ziskané naméty zapracovany a dale byly nékteré funkce aplikace

doplnény piipadné byla doladéna jejich funkénost.

3. Vysledky projektu

V souladu s cilem projektu byla vytvofena aplikace, kterd umoziluje interaktivni praci s 3D
modelem baroknitho divadla. Pti zdkladnim poZadavku, aby bylo moZné model prohliZet
prostfednictvim sit¢ internet, bylo zvoleno technické feSeni typu klient — server. Aplikace byla
testovdna a prezentovana zastupci budouciho uZivatele. Z néasledné diskuse vyplynuly naméty, které
byly vyuzity pii zdokonaleni aplikace. BliZ$i popis funkCnosti vytvofené aplikace obsahuje piiloha
¢islo 2 této zpravy. V soucasné dobé je aplikace ptistupnd na webové adrese:

divadlock.ic.cz/vrmIPage/vrmiPage.php

Aplikace je optimalizovdna pro webovy prohlize¢ Microsoft Internet Explorer v. 6 a vysSi.
Funk¢nost aplikace je vdzana na instalaci voln¢ dostupného VRML prohlize¢e Cortona VRML

Client *.

* prohlize¢ je mozné zdarma ziskat na webu spole¢nosti Parallegraphics: ~ www.cortona3d.com/install
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4. Vyhled

Jak bylo feceno v tivodu této zpravy — prace na projektu probihaly jako soucdst studentskych praci.
Studenti Voldan a Mlavec budou své prace obhajovat v lednu ptistiho roku. V praci na aplikaci déle
pokracuji. Mezi kroky, které budou nésledovat patii napt. vyfeSeni technickych otdzek souvisejicich
s umisténim aplikace na serveru v Ceském Krumlové. Je pldnovana dal3i schiizka se zdstupcem
nadace, kterd by se méla krom¢ vyse zminénych technickych otdzek vénovat i dalSimu posouzeni
vizudlni a obsahové stranky aplikace. Naméty, které z této schiizky vzejdou, budou do aplikace
zapracovany tak, aby vlednu 2008 byla k dispozici aplikace, kterd umoZni bezproblémové,

intuitivni prohliZzeni modelu, aplikace, kterd bude respektovat pozadavky budoucich uZzivatela.

Dilezitym cilem feSitelského tymu je dodat do aplikace data — tedy doplnit stavajici testovaci cast
modelu (podjevistni prostor) dalsimi ¢astmi modelu divadla tak, aby uZivatel mohl ziskat ptehled o

fungovani barokniho divadla jako celku.

Neméné dilezitym cilem do nésledujiciho obdobi jsou upravy aplikace s ohledem na jeji budouci

mozné vyuZziti i pro jiné modely typu stavebni objekt — univerzalnost pouziti.

Zpracoval v Praze dne 10. Cervence 2007 Ing. Jindfich Hodac, Ph.D.
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