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1. Cil projektu

Zpracovany projekt pfimo navdzal na projekty podpofené nadaci v minulych letech a je pfimym
pokracovdnim projektu z loniského roku. Dokumenta¢ni méfické prace byly ukonceny v objektu
divadla vroce 2004 zaméfenim krovu a exteriéru divadelni budovy. Nasledné¢ byl dokoncen
komplexni prostorovy model divadla. Vytvofeny model je ,,technickym‘ modelem tzn., Ze pro praci
s nim je potifeba vlastnit odpovidajici software (CAD systém) a mit specializované znalosti. Tyto

vlastnosti modelu brani v jeho efektivnim vyuzivani béZnym uzivatelem.

Hlavnim cilem feSeného projektu byl pfevod tohoto modelu do formy, kterd bude oteviena (vhodny
format dat) a kterd bude umoziovat praci s modelem bez specidlnich narokii na znalosti a software.
V prubéhu feseni piredchoziho projektu byl zvolen formdt VRML (ISO standart) jako vhodny cilovy
format modelu. Diplomovéa prace R. Balika (spolufesitel projektu) feSila technologické otdazky
pievodu modelu. V rdmci feSeni tohoto projektu mélo dojit k praktické realizaci pfevodu. Vznik
VRML modelu je nezbytnym predpokladem pro tvorbu prostorového informacniho systému

divadla, viz projekt podpofeny nadaci v roce 2002.

Paralelné s prevodem modelu mela ddle probihat spoluprdce s Katedrou pocitacu Fakulty
elektrotechnické. Predmétem spoluprdce méli byt otdzky tvorby uZivatelskych ,,nadstaveb* nad
VRML modelem. Tyto nadstavby umoZni interaktivni prdci s modelem. Priority pro dobu reSeni
navrhovaného projektu byly: a) interaktivni zdmeény prvkii scény — tj. prdce s neuplnymi i
kombinovanymi scénami; b) modelovdni dynamickych efektut (napr. pohyb propadel, svételné rampy
Ci vymeéna scén).

Vzhledem ke kraceni poZadovaného ptispévku nadaci o 1/3 objemu financi nebyly tyto planované

¢innosti ve vétsin€ realizovani. Vice viz potvrzeni o participaci na grantu za zménénych podminek

(zaslano nadaci v zaii 2005) a priabeézna zprava k projektu (zasldno nadaci v prosinci 2005).
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2. Pribéh reseni projektu

Hlavni pozornost feSiteli projektu se soustfedila v souladu s cily projektu na pievod stavajiciho
digitalniho modelu divadla (stavatsky CAD model) do podoby VRML modelu (obecny model).
Zakladni ideou, o kterou se feSeni opiralo, bylo vytvofeni specidlniho softwarového nastroje
,.,konverzniho programu®, ktery by pfevod modelu fesil. Pfed zapocetim praci na projektu byl jiz
vytvoren Ing. Balikem koncept tohoto programu. Tvorba specializovaného néstroje dostala prednost
pred ostatnimi moZnostmi hlavné z diivodu obecnosti feseni. Vhodné vytvofenym konverznim
programem bude mozné v budoucnu provést pievod v podstaté jakéhokoliv modelu podobného typu
(tj. komplexni model budovy). Takto jasn¢ definované avSak obecné zadani vSak v sob¢ skryva
velmi komplexni problematiku k feSeni. Model barokniho divadla je sloZen nejen z prvki
jednoduchych (stény, podlahy, otvory), ale i z prvkli geometricky sloZitych (rumpdély, kulisy —
obecné prvky technického vybaveni a scén).

V priibéhu feseni projektu byly zahdjeny prace na konvertoru - Virtual Builder. Tento program je
vytvéren jako nadstavba nad ,,stavatskym,, programem typu CAD (AutoCAD). Pfi jeho tvorbé tedy
vychazime z predpokladu, Ze pfevod modelu(-i)) bude provadét osoba s technickym vzdélanim
stavebniho sméru.

V prvni etapé prace byla stanovena zdkladni funk¢nost konvertoru. Vysledny konvertor by se m¢l
byt nastrojem pro ucelenou tvorbu VRML modelu bez potieby néjakych pozdéjSich uprav
vzniklého modelu v jinych software. Konvertor by m¢l umoZziovat jak zcela automatickou konverzi,
tak konverzi poloautomatickou aZ manudlni s vysokym podilem priace operdtora. Tento rozsah
souvisi s komplexnosti modelll tohoto typu (divadlo apod.). Pro n¢které jednodussi Casti, viz vySe,
bude stacit pouZiti automatického pfevodu, pro jiné komplikované ¢asti bude naopak nezbytné vice
do procesu pfevodu zasahovat.

V dalSich etapach byly programovény jednotlivé funkce (komponenty) konvertoru a byla tak
napliiovdna jeho zamyslend funk¢nost. Soubé&Zné byly testovany vytvoiené funkce na rtznych

castech modelu divadla tak aby se eliminoval vyskyt moznych chyb.

3. Vysledky projektu

Jak plyne z vySe uvedenych skutecnosti byl pfi tvorbé konverzniho programu zvolen velmi
komplexni pfistup. Nebylo cilem tohoto projektu vytvofit konverzni program jizZ v plné funkcnosti.
Toto je zédlezitost delSiho obdobi a dolad’ovani programu.

Vysledkem teSeni projektu je funk¢ni pracovni verze konverzniho programu, pomoci, které je
mozné provést zdkladni konverzi CAD modelu. Na tomto misté je potfeba fici, Ze kvalita

vysledného modelu je jeSt€ nehomogenni. Pro hlavni ¢asti modelu jako jsou hledisté ¢i jevisté jiz
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bylo dosazeno uspokojivé kvality vysledku. Pro dosaZeni kvalitnich vysledkli v jinych castech
modelu jako napf. krov ¢i vnéjsi plast’ (obecné stény) bude nutné jesté konvertor dopracovat.
Konverzni program byl uspéSné testovan také na jinych datech podobného typu (jednodussi

modely).

4. Vyhled

Prace na tvorbé konverzniho programu intenzivné pokracuji. Postupné jsou dolad’ovany jeho funkce
s ohledem na definitivni zpracovavani dalSich prostor (krov, vnéj$i plast budovy). Dulezitym
ukolem, pfed kterym stojime, je také zprovoznéni funkce pro pfifazovani materidlovych textur

jednotlivym prvkiim modelu. Timto krokem se zlepsi celkova vizudlni vérnost modelu.

Nas$im dal$im postupnym cilem je konvertor dopracovat do takové podoby, aby do konce tohoto

roku (2006) bylo mozné pomoci néj vytvofit kvalitni VRML model celého divadla. Vytvoieni

-----

vetejnosti, které je naSim konecnym cilem.

Zpracoval v Praze dne 18. Cervence 2006 Ing. Jindfich Hodac, Ph.D.
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