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1. Cil projektu

Zpracovany projekt piimo navézal projekt realizovany feSitelem v roce 2002 - ,,Prostorovy model
barokniho divadla — zdklad pro presentaci a zirodek informacniho systému‘. Hlavnim vystupem
predchoziho projektu byla zpracovand koncepce prostorového informac¢niho systému (3D IS)
divadla. K realizaci této koncepce bylo potfeba dokoncit zdkladni etapu dokumentacnich praci tj.
tvorbu prostorového modelu divadla.

Zakladnim cilem projektu bylo dokonc¢eni dokumentacnich praci v prostoru divadla. Vysledkem

projektu se m¢l stat komplexni model divadla plné vyuZitelny pro dalsi praci na 3D IS. Dalsim
cilem projektu bylo hledani optimélnich feSeni pro pfevod takto vzniklého modelu (CAD model) do

formy, kterd by umoZnila interaktivni praci s modelem v prostiedi sit¢ Internet (VRML model).

2. Pribéh reseni projektu
Reseni projektu je mozné shrnout do n&kolika etap.

Mgérické prdce v prostordch divadla
V pribéhu druhé poloviny roku 2003 bylo realizovano nékolik pracovnich cest do Ceského
Krumlova, jejichz cilem bylo geodetické dométeni zbyvajicich ¢asti divadla.
Studentkou Alenou Keilovou byl postupné v ramci diplomové priace zaméten krov barokniho
divadla. Krov tvotil posledni ucelenéjsi zaméfovany prostor interiéru.
Resitel projektu ve spoluprici se studentem Radimem Balikem v nékolika etapich zaméfil
zbyvajici cdsti interiéru jako jsou napiiklad pfedni €dst podjeviStniho prostoru, provozni a
technické prostory, vstupni prostor divadla a nékteré dalsi prostory.
Nakonec byl studentem Balikem podrobné zaméfen exteriér divadla. Jako podklad pro méfeni

byla vyuzita obrazova fotodokumentace exteriéru dodand ing. Pouzarem.



Zpracovdni méienych dat — komplexni model divadla
Krov divadla — dokumentace krovu tvoftila naplii diplomové prace Aleny Keilové, viz [3]. Cilem
bylo vytvofit prostorovy model krovu (CAD model), ktery by svou presnosti odpovidal
stavajicimu modelu divadla (cca 3cm). Dalsim cilem bylo zhotovit z tohoto prostoru také 2D
planovou dokumentaci.
Vysledkem préce je prostorovy model krovu, ktery dany pozadavek pfesnosti spliiuje a je plné
vyuzitelny v ramci budovaného 3D IS. S ohledem na ¢asové moznosti byl rozsah zpracované 2D
planové dokumentace redukovan na dva pti¢né fezy krovem.
Price studentky Keilové byla s tispéchem presentovdna na konferenci SdruZeni pro stavebné-
historicky prizkum vénované kroviim, viz [2]. Takto pojaty model je unikatni a je pravdépodobné,
Ze by vzhledem k pracnosti vyhotoveni nemohl byt jinde realizovdn. Podpora nadace a prostfedi
vysoké skoly (diplomova prace) jeho vznik umoznily. Piiklady vystupt jsou uvedeny v piiloze 1.

Exteriér divadla + zbylé prostory interiéru — zpracovani dat provedl student Radim Balik. Student

Balik pracuje na diplomové praci jejimz cilem je pfevod dat mezi CAD modelem a VRML
modelem, viz déle. V piipravné fazi diplomové price se student dopodrobna sezndmil s exitujicim
modelem divadla a své zkuSenosti a poznatky vyuZil pii zpracovani métenych dat. Cilem bylo
data zpracovat do podoby prostorovych modelt jednotlivych dil¢ich casti a exteriéru. Hlavni
daraz byl kladem na zajisténi plynulé ndvaznosti existujictho a nové tvotenych dil¢ich modeld.
Zpracovanim téchto dat byly ukonceny dokumentacni prace v prostoru barokniho divadla.
Priklady vystupi jsou uvedeny v piiloze 2.

Radim Balik dile provedl kontrolu ndvaznosti vSech, v pribéhu projektu riiznymi autory
vytvorenych, ¢4sti modelu a model ,,vycistil* tj. odstranil nedodélky a chyby. Vysledkem je tedy

komplexni prostorovy model barokniho divadla ve form& CAD modelu (dgn formaét).

Virtudlni barokni divadlo
Soubézné s dokoncovanim dokumentacnich praci v objektu divadla byly jiz feSeny ukoly spojené
s prevodem ziskaného CAD modelu do podoby, kterd umoZni presentaci modelu Sir§Simu okruhu
zajemcil a vyuziti modelu v ramci 3D IS. Tyto naméty tvofi jddro v soucasné dob¢ feSenych

diplomovych praci studentti Radima Balika a Daniela Nytry.

Pfevod prostorovych dat mezi formidty CAD — VRML — touto problematikou se zabyva student
Balik. Cilem price je vytvofit pfevodni program, ktery umoZni uZivatelsky fizeny bezztritovy
pfevod mezi formaty. Za tim tufelem byla vrdmci grantového projektu provedena analyza
vstupnich dat (CAD model — dgn a dxf) a vystupnich dat (VRML model). Analyza se stane
podkladem pro vytvoteni pfevodniho programu. Program bude vyuZitelny obecné pro modely
obsahujici podobné prvky jaké osahuje model barokniho divadlo (tj. pamatkové objekty —

interiéry, exteriéry). Obhajoba této diplomové préce je pldnovdna na leden 2005.



Interaktivni virtudini barokni divadlo — student Fakulty elektrotechnické Daniel Nytra zpracovdva

svou diplomovou praci v Laboratoii pocitacové grafiky. Priace je zameéfena na vytvoreni
jednoduché aplikace, kterd bude demonstrovat moZznosti interaktivni price s prostorovym
modelem. V ramci feSeného grantového projektu student provedl prevod casti CAD modelu do
VRML modelu (prostor jeviste¢). Student prevedl poskytnutd data manudlné a pii pfevodu klad
vy$§i prioritu na parametry tykajici se vizualizace (napf. velikost souboru, v&tSi mira generalizace
prvkil). Tim doslo k dil¢i ztrat€ presnosti modelu. Vzhledem k ndmétu prace je vSak mozné tuto
ztratu akceptovat. V soucasné dob¢ je VRML model zadané Casti divadla z vétsi ¢asti hotov, viz
[5]. Tento model je zdkladem aplikace na niZ v souc¢asné dob¢ student pracuje. Aplikace bude mit
podobu webové stinky a méla by umozZnit interaktivni prici s modelem. Z funkci, které by
aplikace méla umoznit, je mozné uvést napt. méteni vzdilenosti v modelu, interaktivni vymeéna
scén, prace s jednotlivymi vrstvami modelu (zapindni a vypindni zobrazeni prvkl) aj. Uplatnéné
technologické postupy bude mozné v budoucnu vyuzit pfi tvorbé aplikace obsahujici cely model
divadla. Obhajoba diplomové price je planovdna na leden 2005. Piiklad vystupu je uveden

v piiloze 3.

3. Vysledky projektu

Vysledky feseného projektu je mozné shrnout do dvou bod.

Komplexni prostorovy model — bylo provedeno geodetické zaméteni zbyvajicich ¢asti barokniho

divadla (krov, exteriér, interiér — provozni mistnosti). Ze zamétenych dat byly vytvofeny dil¢i
prostorové modely, které byly ndsledn¢ spojeny do jednoho komplexniho modelu divadla.
Meéfické prace v prostoru divadla byly v této fazi ukonceny a v budoucnu je mozné uvazovat o
zahu$tovani modelu (detailn€js$i méteni). Tim byl splnén hlavni cil projektu.

Virtualni barokni divadlo — zapocaly prace na hledani technologickych postupt, které povedou

k prevodu stavajiciho komplexniho CAD modelu do VRML modelu. Cast CAD modelu jiZ byla

manudlné prevedena a slouzi k testovani funkci pro interaktivni praci s modelem v prostredi

Internetu. Tim byl naplnén i dals{ cil projektu.

4. Vyhled

Prioritou feSitele je v soucasné dob¢ pievod stavajictho modelu do VRML modelu. Price na
hledani pouZitelnych postupti jiZ probihaji. VRML model se stane zdkladem pro vytvoteni 3D IS.
Interaktivnost a vyuZiti Internetu budou hlavni rysy tohoto informacniho systému. Mimo to bude
VRML model, nezavisle na vytvafeném 3D IS, ihned plné€ vyuZitelny pro tcely presentace divadla

(napf. interaktivni virtudlni prohlidky).



Vypracovand koncepce 3D IS bude pribézné upfesiiovdana v souvislosti s vyzkumem v oblasti
prostorovych IS. Jednim z ndmétt pro blizkou budoucnost je pfevod VRML modelu do podoby
databazové tabulky (databdze). To by jeSt¢ vice rozsifilo moznosti analyzy a modelovani

prostorovych dat.

Zpracoval v Praze dne 25.6. 2004 Jindfich Hoda¢ Ph.D.
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Seznam priloh

1. Dokumentace krovu barokniho divadla

— vizualizace prostorového modelu

— pficny fez plnou vazbou

— presentace projektu na konferenci SHP v Ttebici (6/04)
2. Dokumentace exteriéru barokniho divadla - vizualizace prostorového modelu
3. Virtudlni barokni divadlo — VRML model jevisté

4. Seznam praci

Vyuictovani
— souhrnnd zprdava

— podrobny rozpis



Priloha 1
Dokumentace krovu barokniho divadla - vizualizace prostorového modelu

Dokumentace krovu barokniho divadla - Fez plnou vazbou




Pfiloha 1

Dokumentace krovu barokniho divadla — presentace projektu - poster



Priloha 2

Dokumentace exteriéru barokniho divadla - vizualizace prostorového modelu




Priloha 3
Virtualni barokni divadlo - VRML model jevisté
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Pfiloha 4
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