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1. Cil projektu

Reseny projekt navazal na nékolikaletou spolupraci Katedry mapovani a kartografie Fakulty
stavebni a Nadace barokniho divadla zamku Cesky Krumlov. Tato spoluprace se tyka vytvofeni
métické dokumentace objektu barokniho divadla. V piedchozich letech byl v rdmci diplomovych
praci studentli oboru geodézie a kartografie vytvofen prostorovy model podstatné ¢asti interiéru
divadla.

Zakladnim cilem projektu bylo hledani cest dalSiho vyuziti tohoto modelu se zamé&fenim na oblast

presentace prostorovych dat v siti Internet a na oblast informacnich systémi pracujicich s

prostorovymi daty.

2. Prubéh reseni projektu
Pribeh feSeni sestaval z nékolika navazujicich etap.

Shromazdéni podkladii a naméti
V ramci projektu navstivil feSitel mezinarodni konferenci, ktera prob¢hla v belgickém Gentu a
jejimz hlavnim tématem bylo - Kulturni dédictvi, nové technologie a lokalni rozvoj. Zde se m¢l
feSitel moZnost seznamit s novymi technologiemi pouZivanymi mj. pro presentaci objektl jak
prosttednictvim sit¢ Internet, tak pfimo v misté¢ pamatky. V ramci odborného programu se tesitel
déle zucastnil diskuse k navrhu tzv. Ename charty. Tento navrh pojednava o otazkach vetejné
presentace archeologickych a historickych mist a krajin. ZkuSenosti z tohoto setkdni ukdzaly

soucasny trend - orientaci na informacni systémy a sitové technologie (Internet), viz dale.

Zpracovdni konceptu rFeseni
Zpracovani konceptu feSeni vychazelo jak z informaci ziskanych pii navstévach piimo v misté,
tedy na SHZ Cesky Krumlov, tak z poznatki nabytych v pribéhu zpracovavani disertaéni prace. V
disertacni praci se fesitel projektu zabyval navrhem koncepce prostorového informaéniho systému
pamatkového objektu. Zpracovani posledni Gasti disertace souborné nazvané ,.projekt - Zivé
divadlo,, se krylo s pracemi na projektu. V této ¢asti je koncepcné feSeno vyuziti existujicich
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prostorovych dat pii realizaci prostorového informacniho systému barokniho divadla zamku
v Ceském Krumlove.

Byla navrzena koncepce prostorového informaéniho systému viz [1], kterd pocitd se tfemi

hlavnimi vétvemi. Tyto vétve (subsystémy) pracuji se stejnymi daty, ale vyuZzivaji je pro rizné
ucely. Jde o subsystémy pro spravu, vyzkum a presentaci divadla. Zakladnim piedpokladem
technického feseni je pouziti sitovych technologii. Pro kazdy ze subsystémt bylo podrobné feSeno
uspofadani dat pro dva zakladni fondy divadla - fond dekoraci a fond technického zatizeni, viz

priloha 1.

Funkéni vzorky
Vyse zminéna koncepce prostorového informacéniho systému se stala vychodiskem pro zpracovani
diplomovych praci. V ramci téchto praci byly feSeny dil¢i ukoly a byly realizovany jednotlivé
funkéni vzorky. V pribéhu feSeni projektu to byly dvé prace.
Prvni prace viz [2] byla vénovana dokonceni dokumentacnich praci v prostoru jeviste¢ barokniho

divadla. Soucasti prace bylo také vytvotfeni funkéni interaktivni animace. Animace (aplikace)

méla uzivateli umoznit sezndmeni se s fungovanim masinerie barokniho divadla a demonstrovat
také souvztaznost jednotlivych prvkli masinerie.

Vytvotena aplikace umoziuje interaktivni animaci vymény kulis dvou scén Meésto a Tabor.
Uzivatel mize dale ovladat, jaké prvky budou v pracovnim okné zobrazeny (kulisy, rdmy na
kulisy, podjeviStni maSinerie, propadla apod.). Bylo provedeno uspé$né testovani funkéniho
vzorku. V jeho priibéhu se ukazalo také slabé misto zvolené technologie - naroky na vykon PC. U

mén¢ vykonnych pocitact funguje aplikace pomalu. Vystupy z prace jsou ilustrovany v priloze 2.

Druha prace viz [3] byla vénovana vytvofeni funkéniho vzorku informacniho systému
pracujiciho s prostorovymi daty v prostfedi Internetu. Jednim z feSenych problému byl napt. vybér
optimalniho formétu prostorovych dat pro presentaci v prostfedi Internetu. K velmi dulezitym
feSenym ukollim patfilo také propojeni prostorovych a neprostorovych dat. K tém nalezela napf.
data ZEM (Zakl. evidence mobiliare), ktera byla do tvofeného informacniho systému prevedena.

Vznikly funkéni vzorek prostorového informacniho systému dovoluje zékladni operace jako
prohliZzeni prostorovych a neprostorovych dat (texty, fotografie, obrazky aj.), editace textovych
dat, prace s riznymi Urovnémi uZivateld - spravce, badatel, bézny navstévnik. V ramci tohoto
systému je také realizovano propojeni riznych typl dat (napi. ve sméru prostorovy model = text,
obrazek apod. - tedy kliknuti na prvek modelu vyvola otevieni okna s textem ¢i obrazkem).
Testovani funkéniho vzorku bylo uspésné, odhaleny byly jen drobné nepiesnosti v animovanych
sekvencich modelu (pfi vyméné kulis). Vzhledem k tomu, Ze pouzity format prostorovych dat je
prozatim komerc¢ni, je pfes model zobrazena anonce vlastnika autorskych prav. Uspotadani

pracovniho prostiedi funkéniho vzorku je patrné v priloze 3.
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3. Vysledky projektu

V pribéhu préace na projektu vznikly tii konkrétni vysledky. Jako hlavni vysledek je mozZzné uvést
zpracovany navrh koncepce prostorového informacniho systému barokniho divadla. Navrh ma
pracovni nazev ,,Zivé divadlo,, a vyty¢uje smér dal3ich praci. Odpovida také na otazku, jejiZ feseni
bylo cilem tohoto projektu, totiz otdzku dalSiho vyuZiti prostorového modelu divadla.

V ndvaznosti na tento zpracovany ndvrh byly vramci diplomovych praci feSeny nékteré dilci
problémy. Vysledkem prvni prace je krom¢ geometrické dokumentace dal$i ¢asti jevisteé barokniho
divadla také funkéni vzorek interaktivni animace, ktery demonstruje fungovani masinerie barokniho
divadla a vztah jejich jednotlivych prvkl. Vysledkem druhé prace je funkéni vzorek prostorového
informacniho systému pracujiciho v prostiedi Internetu, ktery umoziuje zakladni operace s riznymi
typy dat.

Vsechny tyto prace byly pfedany jak v tisténé, tak digitalni form¢ Sprave statniho hradu a zamku
Cesky Krumlov. Souhrnny seznam praci je uveden priloze 4.

V pribéhu druhé poloviny roku 2003 se ptredpokladad presentace vysledkii projektu v odborném
tisku a na zahrani¢nich odbornych setkanich (ICOMOS-CIPA 2003 — Antalya, Turecko — kongres

mezinarodni spole¢nosti pro fotogrammetrii v architektufe).

Nedilnou soucasti této zaveérecné zpravy je vyuctovani, viz dale.

4. Vyhled

Vysledky projektu budou vyuzity vdalSich pracich sméfujicich k vytvofeni fungujiciho
prostorového informacéniho systému barokniho divadla. Pribéh praci a feSené problémy budou
odpovidat zpracovanému navrhu - Zivé divadlo. V sou¢asné dob& probihaji prace na kompletaci
prostorového modelu barokniho divadla. V interiéru divadla je moZzné zminit pfedevSim prace na
zhotoveni méfické dokumentace krovu (diplomova prace). Na druhou polovinu roku je planovana
také dokumentace exteriéru divadla.

Uzite€nost zpracovanych funkénich vzorka spocivé predevSim v naznaceni moznosti a feSeni pro
zpracovani informacéniho systému. Funkéni vzorky nebo jejich ¢asti bude mozné po drobnych

upravach vyuzit pro presentaci barokniho divadla.

Zpracoval v Praze dne 31.5. 2003

Jindfich Hoda¢ Ph.D.
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Seznam priloh

1. Zivé divadlo — schéma uspoiadani dat — prvek technického zafizeni
2. Dokumentace jevisté barokniho divadla — vizualizace digitalnich dat
Interaktivni animace — pracovni prostredi
Prostorovy informaéni systém — pracovni okno v prostfedi Internetu

4. Seznam praci

Vyuctovani — souhrnna zprava, podrobny rozpis



