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Pokrok v oblasti informaénich technologii spolu s vyvojem stdvajicich a vznikem novych metod méfické
dokumentace nds dnes stavi pfed otdzky tvorby a vyuziti prostorovych modelti objektd. V piispévku jsou
prezentovdny vysledky vyzkumu, ktery prob&hl v rdmci zpracovéani disertacni price. Disertacni price ,,Ndvrh
koncepce prostorového informacniho systému pamditkového objektu®, viz [1], byla zaméfena na hledani cest od
prostého pofizeni prostorové dokumentace pamatkového objektu k vytvofeni informaéniho systému (IS). Vysledky
mohou byt shrnuty do tff hlavnich ¢asti - analyza souc¢asného stavu v oblasti IS a prezentaci pamatkovych objekti;
navrh koncepce prostorového IS pamatkového objektu; aplikace teoretickych zavért na konkrétnim historickém

objektu.

1. Uvod

Problematika zpracovani informaci, informacnich technologii (IT) a informacnich systémul stoji dnes v centru
pozornosti ve vét§iné vyspélych zemi. Informacni systémy se postupné dostdvaji i do oblasti, které zatim byly trochu
stranou hlavnitho z4jmu. Takovou oblasti je u nds pamdtkovd péfe. Kromé€ samotného obsahu informace dnes
nabyvaji na vyznamu také ddaje o prostorové poloze a ¢asu. 3D data se pozvolna stavaji integrdlni soucasti IS, jak
dokumentuje napf. prace [2]. Z jednotlivych pocitact v oddélenych kanceldfich se informaéni systémy dostdvaji na
sit a dal na Internet. Pro praci s prostorovymi daty v rdmci IS se pomalu zacinaji uplatiiovat takové obory jako
virtudlni realita, viz napf. [3].

Historické kulturni pamatky se do popiedi zdjmu dostavaji diky oblasti cestovniho ruchu. Pamétky patii spolu s
pfirodnim bohatstvim k nejvétsim turistickym ldkadliim jak v CR, tak ve svété. A opét se dostdvame k informacim -
pokud bude chtit pamdtkovy objekt v rostouci konkurenci uspét, bude nucen dit o sobé védét - napiiklad formou

prezentace na Internetu. V této souvislosti se objevuji pojmy jako virtudlni turistika, virtudlni prohlidka, virtudlni

pamatka, jak uvadi napf. [4] . Vyznam prostorovych dat v této aplikacni oblasti pozvolna roste.

Laboratof fotogrammetrie pii Katedfe mapovani a kartografie Fakulty stavebni CVUT spolupracuje se Spravou SHZ
Cesky Krumlov a Nadaci barokniho divadla na projektu zhotoveni méfické dokumentace zdmeckého barokniho
divadla v Ceském Krumlové (UNESCO). Tato spoluprice zapocala jiZz v roce 1996, vice viz [5]. Dokumentaéni
prace probihaji v ramci diplomovych praci studentll oboru geodézie a kartografie. Cilem projektu je v prvni fazi
vyhotoveni nové méfické dokumentace objektu barokniho divadla s vysledkem ve formé prostorového modelu

divadla. V dalsi fazi projektu jde o vyuZiti tohoto modelu pro tcely informacniho systému, viz déle.

1.1 Motivace a cil prace

V soucasné dobé jizZ nenf tak velky technicky problém pofidit prostorovd data - vytvofit prostorovy model v podstaté
jakéhokoliv objektu oblast pamaitkové péce nevyjimaje. Otazka, se kterou jsem se setkal, znéla: jak takovy
prostorovy model efektivné vyuZzit? Dosavadni praxe byla spiSe takova, Ze zadavatel dokumentace objektu vyZadoval

pfevazné 2D dokumentaci a o prostorovy model nemél zdjem. Modely byly a stéle jsou vyuZivany hlavné pro tcely



jednorazové prezentace objektu formou vizualizace a animace modelu, nebo pro tucely jednordzovych prizkumi.

Dalsi vyuziti modelt je nejisté. Vzhledem mnoZstvi prace souvisejici s tvorbou modelu je to $koda.

Jednou z perspektivnich moznosti vyuziti prostorovych dat jsou informacni systémy. Mluvime-li o informacnich
systémech pamatkovych objektl, pak by bylo dobré védét: Jaké predstavy maji viastnici (¢i sprdvci) pamdtkovych
objektii? Potrebuji IS - potFebuji prostorovd data? Pokud ano, tak jakd a k cemu? Tyto otdzky tvorily zaklad pro

formulaci cile tohoto vyzkumu.

Cil vyzkumu byl formulovdn takto: nalezeni moZnych cest od prostého porizeni prostorové dokumentace

pamdtkového objektu k vytvoreni informacniho systému.

2. Pribéh prace

Na zdklad¢ diskusi se spravci objektl, viz dile, a téZ z poznatkil z odbornych setkdni z posledni doby, viz napf. [4],
bylo mozné definovat zakladni oblasti vyuziti prostorovych dat. Jsou jimi pfedevSim prezentace pamdtkového
objektu, vyzkumnd a badatelskd cinnost, sprdava objektu. Ve vsech téchto oblastech se vyuzivaji podobnd vychozi
data a zpracovavaji se rznym zpisobem. Zpusob zpracovani se lisi podle uZivatelskych pozadavkd v té které
oblasti.

Priibeh prace je mozné roz¢lenit do tif na sebe navazujicich ¢asti — analytické, syntetické a aplikacni.

V analytické ¢asti byla vénovana pozornost pfedev§im dvéma cilovym oblastem — spravé objektt a prezentaci
objektti. Nejprve byla provedena analyza soucasné situace podkladii dostupnych pro spravu pamatkového objektu a
déle analyza pozadavkl potencidlnich uzivateld IS na obsah a funkcnost systému. Poté byla provedena analyza
sou¢asného stavu prezentaci pamétkovych objektii na Internetu jak v Ceské republice, tak ve svété - v kontextu
pojmu jako virtudlni turistika, virtudlni pamatky, cestovni ruch.

V syntetické ¢dsti byla na zdkladé provedenych analyz navrZena koncepce informaéniho systému pamdtkového
objektu. Koncepce pracuje se tfemi zdkladnimi aplikaénimi sméry - od prezentace pies vyzkum aZ ke spravé
objektu.

Velmi dileZitou ¢asti prace byla aplikacni ¢ést, ve které byla zpracovana koncepce informacniho systému objektu

zdmeckého barokniho divadla v Ceském Krumlové (projekt Zivé divadlo). Projekt byl podrobné rozpracovin,

pfi¢emzZ hlavni pozornost byla zaméfena na uspofddani dat v rdmci navrhovaného informa¢niho systému.

2.1 Analyza - sprava pamatkovych objekti

Sprava pamétkovych objektl patii mezi komplexni tkoly. Pfi spravé jsou vyuzivany rizné druhy dat.

Pfedmétem analyzy byly podklady pouZivané pro spravu objektl a zplsob priace s nimi. Dalsim ndmétem byl
potencidl nasazeni informacnich technologii v této oblasti. Sbér dat byl proveden formou dotaznikového Setfeni.
Dotaznik obsahoval otazky tykajici se téchto okruhil - dostupna planova dokumentace (geometrickd data); dostupné
evidence, archivy, soupisy (negeometrickd data); technické a organiza¢ni zdzemi.

Priizkum byl realizovén ve zvoleném regionu na vybraném vzorku pamatkovych objektt (jizni Cechy, 24 objekti).
Zakladnim pozadavkem pfi vybéru objektli byla pristupnost daného pamatkového objektu pro vefejnost. Vybrany
vzorek tvofily predeviim pamatky vétsiho rozsahu. V souladu s celkovou situaci v CR, viz [6], pfevaZzovaly objekty

vlastnéné statem (54 %, ).



Vysledky prizkumu

Celkova navratnost dotaznikl byla cca 45%. Ze ziskanych vysledkl vyplyvd, Ze spravy dotCenych objektl patii
mezi pomérné malé organizace (do 5 stalych zaméstnancti — stav z 6/2002). Nékteré z nich vSak vyuZivaji servis ze
strany zfizovateld (napf. Uzemnich pracovist Narodniho pamdtkového tstavu). Vybaveni téchto organizaci
pocitacovou technikou je pouze zdkladni (jednotlivé pocitace, ziidka kdy napojené na Internet). Pracovnici sprav
hodnoti vyuZzivani informacnich technologii jako prospés$né avSak nedostate¢né. Jako hlavni faktor omezujici jeho
§ir8f uplatnén{ vidi nedostatek financi.

Pro spravu objektd maji k dispozici jak geometrickou, tak negeometrickou dokumentaci. Geometrickd dokumentace
ma klasickou papirovou podobu a je vyuzivdna v zdvislosti na aktudlni situaci pfedevSim pro opravy, revize apod.
Pti té prileZitosti dochdzi také k jeji aktualizaci. Hlavni soucésti negeometrické dokumentace je evidence mobilidfe,
kterd jako jedind byva soucdsti informacniho systému a je z¢4sti digitalizovdna. U tohoto typu dokumentace je také
uvddén vyznam prostorové informace. Ostatni fondy maji klasickou papirovou podobu. Dokumentace je vyuZivdna
predevsim pro spravu a dokumentaci fondd, pro badatelskou ¢innost a pro piipravu prezentaci.

Uroveii stdvajici dokumentace je hodnocena spiSe jako dostadujici pro dané tgely. Optimélni by podle vétsiny

respondentl byla kombinace klasické a digitalni formy dokumentace.

2.2 Analyza - prezentace pamatkovych objekti

Kvalitni prezentace pamdtkového ¢i jiného kulturniho objektu ma nemaly vliv na zdjem ze strany potencidlnich
navstévnikid — turistd. V soucasné dobé je jednou z moznych cest propagace objektu pomoci webové prezentace na
Internetu. Tato oblast bude pravdépodobné dile nabyvat na vyznamu i s roz§ifovanim tzv. virtudlni turistiky. Pod
timto pojmem bychom napiiklad mohli rozumét virtudlni prohlidky objektl, kolekce vycCerpavajicich informaci o

objektu, pfipadné Sirokou paletu sluZeb nabizenych prostfednictvim Internetu.

Mapovini soucasné situace v oblasti prezentace pamatkovych objektd v CR i ve svété bylo daliim ndmétem
analytické Casti prace. Webové prezentace objektl byly posuzovany na zdklad¢é vyse zminénych vlastnosti virtudlni
turistiky.

Vybér objektii v ramci CR ziistal zachovan. Pfedmétem zkoumdni byla — existence a obsah prezentaci, jazykové
mutace prezentaci, multimedidlni prvky, sluzby, umisténi prezentaci a grafickd droven. Do prizkumu situace
v zahrani¢i bylo zahrnuto cca 15 prezentaci nebo projektl. VEtsi pozornost byla vénovana Velké Britdnii, jeZ je
znama svym kulturnim bohatstvim. Dalsi objekty, ¢i spiSe projekty, byly do prizkumu zahrnuty piileZitostné

s ohledem na zdjmovou problematiku — virtualni dédictvi, virtudln{ turistiku.

Vysledky prizkumu

Byla zdokumentovéna situace objektti ve vybrané &asti CR. Prizkum ukdzal, Ze o virtudlni turistice zatim nenf
mozné mluvit. Chyb{ pfedevSim vé&tsi interaktivita prezentaci. Geometrickd data jsou zastoupena velmi okrajové —
chybi mapy, pldny a samoziejmé prostorové modely umoZziujici virtudlni prohlidky. Ucelené prezentace obsahujici
obsdhlejsi soubory informaci jsou spiSe vyjime¢né. Prezentace postradaji Zivost — jednd se o statické nepravidelné
aktualizované prezentace. Problémem muiZe do budoucna byt jednojazycnost prezentaci. Propojenost na oblast
naslednych sluzeb (cestovni ruch) spiSe neni. Prezentace sbirek jinym zpiisobem neZ textem je dosti nedostatecna,

coz muiiZe souviset s problematikou bezpecnosti sbirek.



Provedeny pruzkum v oblasti prezentace objektd kulturniho dédictvi v zahrani¢i ukdzal nékolik zdkladnich trendd,
viz obrdzek 1. Ty maji spole¢ného jmenovatele a tim je — umoZnit navstévnikovi Iépe pochopit vyznam kulturniho
dédictvi.

Komplexni 3D modely redlnych historickych objektli, umoznujici virtudlni prohlidky, nebyly ve zkoumaném vzorku
webovych prezentaci zastoupeny. Pomérné Casto byly prezentovdny pouze jejich vizualizace a animace.
Interaktivnost se tedy dnes spiSe uplatituje pfi praci s klasickou podobou informace (text, foto), nez pfi virtudlnich

prohlidkach objektti — tzn. pfi praci s prostorovou informaci.

2.3 Navrh koncepce prostorového IS historického objektu

Navrh koncepce informacniho systému vychazi ze tii zdkladnich oblasti jeho vyuziti. Tyto oblasti blize urcuji
subsystémy 1S. Komplexni informacni systém obsahujici prostorovd data by mél tedy zahrnovat subsystémy
zaméfené na tyto oblasti: sprdva objektu, vyzkum objektu, prezentace objektu. Tyto subsystémy vyuZzivaji stejné
datové zakladny k riznym tcelim. Obrazek 2 ptiblizuje rozsah dat piistupnych pro jednotlivé subsystémy.

V ndvaznosti na analytickou ¢ast byly definovdny zdkladni charakteristiky informacniho systému pamdtkového
objektu a jeho subsystému:

A. Subsystém pro spravu objektu (SS)

e jeurcen pro spravu objektu, pro podporu rozhodovan{

* uzivatelem je sprava objektu

* systém umoziuje: aktualizaci a editaci dat; tvorbu vystupii s pouZitim riiznych typu dat; jednoduché prostorové
analyzy atd.

B. Subsystém pro vyzkum objektu (SV)

* jeurcen pro vyzkum objektu a jeho fonda

e uZivatelem je historik, pamatkaf, restaurdtor, student

*  systém umoZziluje: prdci s dalSimi asociovanymi systémy; zdkladni analyzu zkoumanych dat - napr. modelovdni;
zpétnou vazbu — diskuse, publikace atd.

C. Subsystém pro prezentaci objektu (SP)

* jeurCen pro prezentaci objektu

* uzivatelem je potencidlni navstévnik objektu

e systém: vyuZivd prvky virtudlni reality a interakce; umoZiuje prdci s dalsimi asociovanymi systémy; komplexni
sluzby pro ndvstévnika atd.

Kazdy z téchto subsystému byl déle bliZe specifikovan ve tfech zdkladnich trovnich — uZivatel, data, funkce.
Uzivatel: Budouci uZivatel IS ma na jeho obsah a formu zdsadni vliv. UZivatelé IS pamatkového objektu jsou dani
oblast{ zdjmu (subsystémy A, B, C). Uzivatelé IS mohou samoziejm¢ vyuzivat i dal§ich subsystému.

Data: Jednotlivé subsystémy vyuzivaji jednotné datové zdkladny. Potfeby uzivatelii subsystému se vSak lisi a z toho
divodu je objem a forma dostupnych dat pro dané subsystémy riiznd, viz obrazek 2.

Funkce: PoZadavky na funkcnost informacniho systému jako celku jsou ddny pfedchozimi dvéma drovnémi —
uzivatelem a daty. Funkce vyuZivané v ramci jednotlivych subsystémi se Castecné piekryvaji. Kazdy subsystém

vSak vyzaduje také své specidlni funkce.



2.3.1 Zakladni podminky realizace

Vedle obsahové stranky IS byly definovany také zdkladni ptfedpoklady pro zdatilé zavedeni a fungovani systému.
Jsou to - pouZiti sitovych technologii; nizké ndklady na zavedeni; nizké ndklady na hardware a software;
Jjednoduchd obsluha, prehlednost, zajisteni aktualizace dat.

Podrobné rozpracovani technického feSeni jiZz piesahovalo ramec této prace. Jednim z moznych piistupt
vyuzitelnych pfi ndvrhu technického feSeni systému je napi. koncept distribuovaného systému. Data nemuseji byt
uloZena vSechna na jednom centralnim pocitaci, ale na vice serverech. V podminkach nasi statni pamatkové péce jde
typicky o vztah spravce objektu & zfizovatel, ¢i vztah spravce objektu < spravce nékteré ¢asti fondl. Takovéto

uspofddani priblizuje obrizek 3.

2.4 Projekt ,,Zivé divadlo,,
V posledni casti prace byl feSen konkrétni projekt z dané oblasti. Cilem bylo podrobnéji dokumentovat a

rozpracovat zavéry z predchozich &asti. Projekt " Zivé divadlo " vznikl jako logické vyusténi nékolikaleté
dokumentacni ¢innosti studentll a pedagogti Katedry mapovani a kartografie v objektu barokniho divadla na zdmku
v Ceském Krumlové (déle divadlo).

Pro dany objekt byla k dispozici jak geometrickd, tak negeometrickd data. V ndvaznosti na pfedchozi obecné zavéry
byly podrobnéji rozpracovdny subsystémy pro spravu, vyzkum a prezentaci divadla. Na konkrétnim vzorku dat bylo

naznaceno u kazdého ze subsystémi jejich uspotfddani. Na zavér byly stanoveny zakladni parametry technického

feSenf systému.

Zamecké barokni divadlo na zdmku v Ceském Krumlové vzniklo v dne$ni podobé pfi piestavbé zdmeckého aredli
v letech 1765-66. Zamecké divadlo reprezentuje unikatni scénu, kde se v pfevdZzném objemu svého piivodniho
vybaveni dochovala ukézka slohové a technicky vyspé€lého barokniho divadla. Vyznam divadla tkvi také v bohatstvi
dochovaného divadelniho fondu. Ten obsahuje jak dochované scénické obrazy, tak kostymy, rekvizity, efektové
stroje, osvétlovaci télesa apod. Od roku 1966 bylo divadlo pro vefejnost uzavieno a do dne$ni doby trvaji price
souvisejici sjeho obnovou a restaurovanim. Od roku 1997 jsou nékteré casti divadla v rdmci zkuSebniho

prohlidkového rezimu zpfistupnény vetejnosti.

2.4.1 Vychozi podklady

Pro dany objekt byla k dispozici geometrickd i negeometrickd data.

- Geometrickd data jsou tvofena prostorovym modelem interiéru divadla. Prostorovy model vznikal postupné.
S ohledem na charakter zamétovanych prostor byly pfi zaméfovani divadla pouZity metody jak fotogrammetrické
tak geodetické. Problematika tvorby 3D modelu divadla je bliZe popsdna v [5]. Prostorovy model byl zpracovin
v CAD systému MicroStation a ma charakter foto-realistického modelu, vyuzitelného i pro tcely vizualizace a
animace. Ukdzka vizualizace prostorového modelu ¢asti divadla je na obrazku 4. Dokumentacni prace v soucasné
dobé¢ pokracuji v prostoru krovu a exteriéru divadla.

- Negeometricka data jsou tvofena rozsdhlymi fondy divadla, které zabiraji mnoho oblasti. Fondy jsou postupné
restaurovany, evidovdny a odborné katalogizovdny. V neddvné dob& byla sprdvou hradu pofizena digitdlni podoba
dokumentace nejvyznamnéjSich fondd. V digitdlni formé ,,Zdkladni evidence mobilidrnich fondt - ZEM” jsou

uloZeny - fond kostymii a kostymnich dopliiki, fond dekoract, fond scénickych a hereckych rekvizit, fond technického



zarizeni, fond osvetlovacich téles. Zakladem této digitdlni evidence jsou karty ZEM a fotodokumentace jednotlivych
prvkda.

Z uvedenych fondii byly pouze fond technického zafizeni a castecné fond dekoraci pfedmétem méfické
dokumentace divadla. U téchto fondt je také nepochybny vyznam prostorové informace.

DalS$imi zdroji negeometrickych dat o divadle jsou — fotodokumentace, panoramatickd videa, videosekvence
(scénické zkousky), zvukovy archiv (efektové stroje), historickd planova dokumentace aj. , viz také [7].

Pro tucely navrhu IS byly z vySe uvedenych divodut za zakladni negeometrickd data povazovany digitdlni evidence —
fondu technického zarizeni a fondu dekoraci.

Fond dekoraci — obsahuje 13 zakladnich dochovanych scénickych obrazli s moZnosti fady variant a kombinaci.
Fond technického zarizeni (TZ) — zahrnuje kompletni jeviStni mechanizmus (masinerii) divadla s posuvnymi ramy,
rumpdly, kladkami, lanovody a svételnou rampou. Déle ho tvoii ptivodni podlaha jevisté se soustavou posuvnych a

odklapécich desek a propadel.

2.4.2 Navrh informaéniho systému

Projekt tvorby IS mé pracovni nézev ,,Zivé divadlo® a klade si za cil vytvoFit Zivy systém mnohostranné vyuZitelny
v oblasti pozndvdni barokni divadelni kultury a Sifeji pro pozndvdni celkovych souvislosti Zivota v dobé baroka.
Postupna realizace projektu probihd v tizké spolupraci se Spravou stitniho hradu a zamku Cesky Krumlov a Nadac{
barokniho divadla zamku Cesky Krumlov.

Pfi ndvrhu informa¢niho systému byly pro kazdy subsystém zpracovany struktury uspofddani dat pro dva zakladni
fondy - fond dekoraci a fond technického zafizeni. Ddle byly podrobnéji rozpracovany tyto tématické okruhy —
uzivatel, funkce, data, forma a dal§i vyvoj systému. Zdkladem navrzené struktury IS je prvek, k némuz se poji
textové, grafické a dalsi informace. Existence prvku je ddna existenci pfislusné karty ZEM.

Pro uZivatele je navrZzeno nékolik moZnosti jak ziskat informace o konkrétnim prvku. Zdkladem jsou geometrickd
data, viz schéma na obrdzku 5 a v piiloze A. Jednou z moznosti je klasickd cesta = vybér piislusného fondu +
vybér prvku v ramci 2D planku nebo ze seznamu prvki. Dalsi z moZnosti je vyuZiti prostorového modelu = vybér
piislu$ného fondu + vybér prvku v rdmci prostorového modelu. Pfimy dotaz do databdze ptes dialogové okno je
posledni z navrzenych moZnosti. Cesty k informacim bude moZné samoziejm¢ kombinovat. V ndvrhu je napf.
umoznén prechod mezi 2D pldnkem a prostorovym modelem.

Pokud jde o prostorovd data, jsou do ndvrhu systému v prvni etapé zakomponovany funkce umoziujici: interaktivni
préci s prostorovym modelem (pohyb ve virtudlnim prostoru, identifikaci prvki), praci s detailnim modelem prvku
(prohlizeni), vizualizaci (tvorbu vizualizovanych pohledil), prohlizeni animaci (prtletd jednotlivymi prostory,
pohyby jednotlivych prvkl, vymény scén, vazby prvki TZ). Barokni divadlo tvoii stabilni systém s omezenym
poctem prvkd, ktery neklade velké naroky na editaci prostorovych dat.

Negeometrickd data, kterd se vazi kprvku, jsou tvofena: textovymi informacemi (pfedev§im ZEM),
fotodokumentaci (jak ZEM, tak napt. foto obsluhy prvku aj.), videodokumentaci (scénické zkousky, panoramatické

video aj.), zvukovymi zdznamy (efektové stroje aj.), kresebnou dokumentaci (ndkres prvku, vazby prvki TZ aj.).

Hlavni rysy jednotlivych subsystémi:

SS - obsahuje kompletni ddaje o vybranych fondech.

SV - pozornost je soustfedéna nejen na prvky divadla, ale hlavné na jejich vzdjemné vztahy a vazby.

SP - hlavni diraz je kladen na interaktivni praci s prostorovym modelem, kterd uZivateli umozni intuitivni

poznavani prostort divadla.
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2.4.3 Technické FeSeni

Realizace technického feSeni bude vychazet ze zavéru, které byly uvedeny v odstavci 2.3.1. PoZadavky na technické
feSeni je mozné souhrnn¢ rozdélit do ti{ hlavnich oblasti — organizac¢ni, technologické, datové. Organizacni oblast se
tykd poZzadavki na nizké ndklady (hardware, software), jednoduchou a intuitivni obsluhu.Technologickd oblast se
tykd pozadavkl na vyuziti sitovych technologii, open source programi a vhodného databazového uspotfddani.
Datova oblast se tyka vyuziti standardnich datovych formatti, metadat, zabezpeCeni dat, vicejazyCnosti. Navrh a

realizace konkrétniho technického feSen{ jiZ ptesahovaly rdmec tohoto vyzkumu.

3. Zavéry

V piispévku bylo pojedndno o vyzkumu realizovaném v rdmci disertacni prace. Prace byla zaméfena na oblast
pamatkové péce a jejim hlavnim cilem bylo hledani cest od prostého potizeni prostorové dokumentace pamatkového
objektu k vytvoreni informaéniho systému. Vysledky je mozné shrnout do ti{ zdkladnich ¢4sti.

Na vybraném vzorku pamatkovych objektli byla provedena analyza stdvajiciho stavu spravy pamatkovych objektd
se zaméfenim na pouZivané podklady a zpisob jejich vyuZiti a na potencidl nasazeni IT v této oblasti. Prizkum byl
realizovdn formou dotazniku a pfinesl cenné informace o tom, jakd data se dnes pouZivaji pro spravu a jak se
vyuZzivaji. Pfinesl také zdkladni fakta o vyuZivani informacnich technologif, zdjmu o tyto technologie a o bariérdch
branicich jejich Sir§imu nasazeni. Ddle byl proveden prizkum prezentace pamatkovych objektl na Internetu u nds i
v zahrani¢i. Prizkum byl zaméfen pfedevsim na vyuZiti prostorovych modeld a prvkt virtudlni reality.

Z poznatkt ziskanych v rdmci téchto analyz vychazel navrh koncepce informacniho systému pamatkového objektu
vyuzivajictho prostorovd data. Navrh koncepce pocitd se subsystémy zaméfenymi na tii oblasti: spravu objektu,
vyzkum objektu, prezentaci objektu. Jednoticim prvkem téchto subsystémt jsou shodnd data. Zakladnim
pozadavkem na technické feSeni je vyuZiti sitovych technologii.

Poznatky a zavéry ziskané v prubéhu pfedchozich ¢asti byly vyuzity pfi ndvrhu informacniho systému objektu
barokntho divadla na zimku v Ceském Krumlové. Z dat dostupnych pro tento objekt byla vybréna data vhodné pro
realizaci funkéniho prototypu a v rdmci jednotlivych subsystémil bylo zpracovano uspofadani téchto dat. Funk¢nost

jednotlivych subsystémil byla feSena s pfihlédnutim k praci s prostorovou informaci a prostorovym modelem.

Hlavnim pfinosem tohoto vyzkumu je pfedev§im komplexnost pohledu na danou problematiku. Problematika
vyuZiti prostorovych dat a informaénich systémii v oblasti pamétkové péde nebyla zatim v CR takto souhrnné
feSena. Prace také prinasi ve svych analytickych pasdzich mnoho cennych informaci ziskanych jak od producentt,
tak uZivateld dat. Prace se snaZi podchytit soucasné celosvétové trendy v oblasti vyuzivani prostorovych dat

v pfedmétné oblasti a pokoust se tyto naméty konkretizovat v podminkéch CR.

3.1 Podékovani
Projekt byl zpracovan vramci vyzkumného zdméru ¢.7 Katedry mapovani a kartografie (MSM:210000007).

Prezentace vysledki projektu byla podpofena Nadaci barokniho divadla zimku v Ceském Krumlové.
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