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Abstrakt
Tématem tohoto pifspévku je piedstaveni projektu Zivé divadlo. Projekt je vyusténim
dlouhodobé spolupridce mezi katedrou mapovédni a kartografie (katedra) na jedné strané a

spravou stitniho hradu a zdmku Cesky Krumlov a Nadaci barokniho divadla na druhé strang.

Népln této spoluprace tvorilo v prvnich letech projektu (tj. 1997 — 2001) ptevazné zhotoveni
méfické dokumentace zdmeckého barokniho divadla v Ceském Krumlové. Hlavni
dokumentacni metodou byla vzhledem k charakteru objektu zprvu fotogrammetrie (napf.
jevisté, kulisy) a pozdé€ji byly pro zaméfeni nckterych ¢asti objektu pouzity i geodetické
metody (napfi. exteriér, krov). Vysledkem dokumenta¢nich praci byly v mensi mife klasické
2D planové vystupy. Nejvétsi pozornost vSak byla v souladu s pozadavky zadavatele
vénovdana tvorbé prostorového modelu objektu. Tak postupné vznikl virtudlni model celého
objektu divadla (interiéru 1 exteriéru). Méfeni a zpracovani dat bylo provadéno pracovniky

katedry a studenty oboru geodézie a kartografie (v ramci diplomovych praci).

v voev

2002 byl formulovan ,,Ndvrh koncepce prostorového informaéniho systému barokniho
divadla®“. Podkladem pro formulaci ndvrhu byly poznatky ziskané studiem soucasnych trendii
v oblasti informacnich systému. Tyto poznatky jasné signalizovaly postupné stoupajici
vyznam prostorovych dat. Dalsim podkladem byly projekty podobného zamétfeni navrzené a
pfipadné realizované v zahrani¢i (napf. virtudlni muzeum na Internetu, multimedidlni
vyukové aplikace ¢i projekt katalogizace stavebnich prvkl pomoci 3D modelu objektu aj.).

NejdtlezitéjsSim zdrojem informaci vSak bylo studium redlnych pozadavkt zadavatele (tj.

spravy hradu + nadace).

NavrZend koncepce pocitd s tim, Ze vytvoreny prostorovy model bude propojen s existujicimi

druhy dokumentace (tj. obrazovou, textovou, zvukovou, videem, databdzemi). To umoZni



budoucimu uZivateli pracovat sinformacemi nikoli pouze v roviné, ale v prostoru. Navrh
definuje tfi zdkladni drovné informac¢niho systému tzv. subsystémy. Kazdy ze subsystému je
zaméfen na jiného uzivatele, vychozi data jsou vSak pro vSechny subsystémy shodna.
Subsystémy jsou definovany pro tyto oblasti — presentace objektu, badani o objektu a sprava
objektu. Zakladnim poZadavkem pro technické feSeni systému je vyuZiti sitovych technologif

(Internetu), modularita a nizké ndklady na zavedeni.

V soucasné dobé¢ probihaji prace na prevodu modelu divadla z formétu vdzaného na software
v némZ byl model vytvofen (CAD software MicroStation) do formatu obecného. Timto
formatem byl zvolen formdt VRML, ktery umoZnuje interaktivni praci s modelem v prostiedi
Internetu. Pfedpokladanym terminem dokonceni VRML modelu celého divadla je druha

polovina roku 2005. Soucasné probihaji ptipravy dalsi faze projektu.

Néplni této faze bude detailni stanoveni uZivatelskych pozadavkii na funk¢nost a rozsah
vytvafeného informa¢niho systému a pfevod VRML modelu do podoby databdze (4.
prostorové databdze). Propojeni sdalSimi druhy dat pak bude otdzkou vhodného

databdzového uspotadani.

Refend problematika je celosvétové pouze v politeénim stadiu vyvoje. Realizace
prostorového informacniho systému probiha postupné. V tuto chvili se jiZ jevi redln€ vyuZziti
prostorovych dat a prostorového informacniho systému v oblasti presentace a badani (viz
piislusné subsystémy). Cesta k realizaci a vyuZiti subsystému pro spravu vSak bude vzhledem

k sou¢asnym podminkam delsi.
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