TVORBA 3D MODELU
ARCHEOLOGICKEHO PRUZKUMU
POMOCIi STEREOFOTOGRAMMETRIE
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Zpracovavana oblast

PhotoModeler Scanner

PhotoModeler Scanner je software scho-
pny ze stereosnimku vytvofit mracno
bodu podobné mracnu ziskaného lase-
rovym skenovanim.

Zde bylo vytvoreno pro kazdou zed
mracno bodu v rastru 3 x 3 mm.

Geomagic Studio

Geomagic Studio je program, ktery
slouzi ke zpracovani mracen bodu a k
tvorbeée konecného 3D modelu.

V tomto programu bylo provedeno
ocisténi mracen, jejich spojeni,
odstranéni Sumu a dalsi upravy nutné ke
zpracovani kvalitniho 3D modelu.

Pfesnost modell je cca 3 cm

Ukazky modell jednotlivych zdi bez a s texturou

Tvorba 3D modeltu pomoci stereofotogrammetrie je levnéjsi alternativou k lase-
rovému skenovani a jeji pouziti je vhodné napt. ve slozitych lokalitach, kde je uziti
skeneru naroc¢né na manipulaci.

Tato metoda ma rovnéz sva omezeni (napt. svetelné podminky pri pofizovani
snimku atd.), jejichz poruseni ma za nasledek snizeni presnosti zpracovani.
Urcitda omezeni kladou i moznosti soucasné pocitacoveé techniky.
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