Projekt ” Zivé divadlo ”

Kapitola 6

Projekt "Zivé divadlo"

V Sesté kapitole se zabyvam konkrétnim projektem z dané oblasti. Cilem kapitoly je
na konkrétnim projektu podrobnéji dokumentovat a rozpracovat zaveéry z predchozich
kapitol. Projekt " Zivé divadlo " vznikl jako logické vyusténi nékolikaleté
dokumentaéni ¢innosti studentti a pedagogti Katedry mapovani a kartografie v objektu
barokniho divadla na zamku v Ceském Krumlové (dale divadlo). Na zacatku kapitoly
souhrnn¢ uvadim historii dokumenta¢nich praci v objektu divadla - zvlasté se ztetelem
k Siti pouzitych dokumenta¢nich metod a formatu vyslednych geometrickych dat.
Dale konkrétné zmifiuji dostupna negeometricka data pro objekt divadla. Tato Gvodni
¢ast kapitoly mi slouzi jako zaklad, na némz je zaloZen navrh vyuziti 3D dat pro
tvorbu IS, o kterém piSi ve zbytku kapitoly. Pii navrhu koncepce Informaéniho
systému barokniho divadla vyuzivam poznatki uvedenych v ramci paté kapitoly.
Podrobnéji tedy rozpracovavam subsystémy pro spravu, vyzkum a presentaci divadla.
Na konkrétnim vzorku dat naznacuji u kazdého ze subsystémi jejich uspotadani.

Zavér kapitoly vénuji stanoveni zakladnich parametrti technického feSeni systému.

6.1 Vychozi podminky — kontext

Zamecké barokni divadlo na zamku v Ceském Krumlové vzniklo v dnesni podobé pfi
prestavbé zameckého aredlu zéasluhou kniZete Josefa Adama ze Schwarzenbergu
v letech 1765-66. Budova divadla byla piestavéna pravdépodobné podle planid
Andrease Altomonta (pracoval mj. u cisaiského dvora ve Vidni i jako divadelni
inZenyr). Tesatské prace zhotovil videnisky tesai Laurentius Makh, nasténné a stopni
malby, oponu a soubor dekoraci vytvotili rovnéz videnisti divadelni malifi Johann
Wetschel a Leo Merkhel viz [9].

Zpocatku zivy divadelni provoz pozvolna upadal a v minulém stoleti se jiz v divadle
prakticky nehralo. Od roku 1966 bylo divadlo pro vefejnost uzavieno a do dnesni
doby trvaji prace souvisejici s jeho obnovou a restaurovanim.

Zamecké divadlo reprezentuje unikatni scénu, kde se v prevazném objemu ptivodniho
vybaveni dochovala ukazka slohové a technicky vyspélého barokniho divadla.

Vyznam divadla tkvi také v bohatstvi dochovaného divadelniho fondu. Ten obsahuje
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jak dochované scénické obrazy, tak kostymy, rekvizity, efektové stroje osvétlovaci
télesa apod. RovnéZ objem dochovaného repertoaru je mimotadny a obsahuje vice nez
2400 svazkd. A kone¢né - vyznamnym zdrojem informaci je rozsahly archivni fond
viz [9].

Od roku 1997 jsou nékteré casti divadla v ramci zkuSebniho prohlidkového rezimu

zpiistupnény veiejnosti.

Obrdzek 6-1: interier barokniho divadla (foto: © V. Skrabdnek)

Jak se uvadi v [9]: ,,Filozofie soucasné obnovy zdmeckého divadla klade diraz na
puvodnost celku i detailu a jejim dlouhodobym zamérem je obnovit pivodni funkcni
barokni scénu. Ta umozni ve vymezeném rezimu jak prohlidku divadelniho muzea, tak
studijni a badatelské vyuziti pro odbornou verejnost a rovnézZ i experimentdlni
divadelni predstaveni respektujici vSechny souvislosti a zdakonitosti barokni divadelni

praxe.

6.2 Dokumentace barokniho divadla

V ramcei vySe zminéného procesu obnovy a restaurovani barokniho divadla probiha
také rozsdhla ¢innost dokumentacni. Tyka se evidence, zhodnoceni a katalogizace
zachovanych souborti kostymi, odévnich dopliki, rekvizit apod., dale dokumentace
fondu technického zatizeni. V neposledni tad¢ jde také o tvorbu nové metické

dokumentace objektu.
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6.21 Méricka dokumentace - geometricka data
6.211 Prabéh praci

Spoluprace Laboratofe fotogrammetrie pti Katedfe mapovani a kartografie Fakulty
stavebni CVUT se Spravou SHZ Cesky Krumlov a Nadaci barokniho divadla
zamé&fena na zhotoveni métické dokumentace barokniho divadla zacala jiz roku 1996
viz [Hoda¢ 2001a]. Dokumentacni prace probihaji v ramci diplomovych praci
studenti oboru geodezie a kartografie. Celkem bylo v daném obdobi zpracovano 11
diplomovych praci a dalsi dvé diplomové prace jsou v souc¢asné dobé rozpracovany.
Projekt byl ze strany laboratofe az do roku 2000 veden pani Ing. Renatou Juraskovou.
Od roku 2000 zajist'uje vedeni projektu autor prace. Seznam praci je uveden v piiloze
¢islo 8.

Cilem projektu je vprvni fazi vyhotoveni nové meéfické dokumentace objektu
barokniho divadla s vysledkem ve formé prostorového modelu. Stavajici geometricka
data byla v ramci feSeného projektu vyuzita jen okrajove (napft. jako podklady pro
nacrty). V dalsi fazi projektu jde o vyuziti prostorového modelu pro ucely

informacniho systému, viz déle.

rok Cdst interiéru metoda model v a pozndmka
1996 Scéna — Barokni sal AF d
1997 Hlediste — cast AF d nevyuzito
1997 Scéna — Les AF d
1998 Podjevistni prostor I D-PF fr X
1998 Podjevistni prostor 11 G fr X
1999 Hlediste I D-SF d nevyuzito
1999 Hlediste 11 D-SF d nevyuzito
2000 Hlediste - celek SAF fr X
2000 Jevisté G fr X X
2001 Provazisté | G fr X X
2001 Provazisté 11 G fr X X
Poznamky:
v - vizualizace, a - animace; Modely: d - dratovy, f-r - foto-realisticky
Metoda:
AF Analogova fotogrammetrie - pfistroj Technocart s registraci
SAF Semi-analyticka fotogrammetrie - pristroj Topocart s AutoCAD systémem
Digitélni fotogrammetrie:
D-PF Prisekova fotogrammetrie - RolleiMetric CDW software
D-SF stereo-fotogrammetrie - digitalni fotogrammetricka stanice - VSD
G Geodetické metody - totalni stanice (Topcon, Leica)

Tabulka 6-1: mérické dokumentacni prdce - interier barokniho divadla
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Metické prace se zatim soustfedily na interiér objektu. Vzhledem k jeho charakteru
byly pouzity rizné dokumenta¢ni metody, viz tabulka 6-1. Vyvijela se také forma
vysledki se zlepsSujicimi se technickymi moznostmi.

Dokumentace divadla postupuje po ucelenych castech. Nekteré z casti byly
dokumentovany vicekrat (divodem byl nevyhovujici ptedesly vysledek). V rdmci
jednotlivych dokumentacnich praci vznika také bohaty soubor fotodokumentace.

Mezi problematickd mista, ktera je v souvislosti s vytvofenim méfické dokumentace
mozno zminit, patii stanoveni nutné miry generalizace a misty nejednoznacna
identifikovatelnost bodii — zvlast¢ pak lezicich na dievénych prvcich (technické
zatizeni divadla).

V soucasné dobé¢ je jiz zdokumentovano cca 90% interiéru divadla. Dokumentace
interiéru bude déle pokracovat v prostoru pudy a krovu. V navaznosti na dokumentaci
interiéru bude také zhotovena nova méficka dokumentace exteriéru divadla a piipadné

dalsich navazujicich prostor — Plastového mostu ¢i Maskarniho salu.

Podil autora prace spociva v této fazi - v urcovani koncepce dokumentacnich
praci, v koordinaci a vedeni dokumentac¢nich praci.

6.212 Tvorba jednotného prostorového modelu

V pribéhu roku 2001 bylo jiz mozné vzhledem k dostateénému mnozstvi podklada
ptistoupit k tvorb¢ jednotného modelu divadla.

Pro tvorbu tohoto modelu bylo z dostupnych vykresovych souborti, viz tabulka 6-1,
vybrano celkem sedm vykrest, které odpovidaly jednotlivym logickym celkiim

divadla, viz déle. Strukturu pokryti interiéru divadla udava nasledujici schema.

( Interier divadla )
|

|
1 ' |
( hledisté ) (podjeviétni prostor) ( jevisté ) ( provazisté )
Cessti)  (eastn)  (owsie)  (sceny) (eastt)  (edsth)

Obrazek 6-2: struktura vychozich vykresu v interiéru divadla

V castech podjevistni prostor a provazisté byly jiz vykresy spojeny v celek vzhledem
k tomu, Ze jejich zpracovani probihalo soucasné a koordinované. VSechny vychozi
vykresy mély stejné geometrické vlastnosti — tj. stejny soufadnicovy systém, avSak

jiné uspofadani a strukturu. To bylo dano tim, Ze zpocatku prace na projektu
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dokumentace nebyla jest¢ detailné stanovena jednotnd struktura a pozadovany tvar

vysledného vykresu — modelu.

Podélny tez interiérem divadla a rozdé¢leni divadla na ¢tyti zékladni logické celky jsou

znazornény na obrazcich 6-3 a 6-4.
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Obrdazek 6-3: podélny rez interierem barokniho divadla

Na obrazku 6-4 je ¢ervené vyznacen prostor divadla vyznamny z hlediska divadelni

techniky a divadelni praxe.

IV. provazisté

ll. hledi&té 1. jEVI§té + scény

l. podjevistni prostor

Obrazek 6-4: logické celky interieru barokniho divadla

Tvorba jednotného modelu divadla sestavala za danych podminek z téchto etap:
a) studium vychozich vykresii
b) navrzeni jednotné struktury vykresii
¢) navrzeni jednotné materidlové tabulky
d) dprava jednotlivych vykresii
e) editace vykresii na stycich

f) spojeni vykresii

Ad a) jednotlivé vykresy byly dohledany, zkontrolovany a byl pofizen seznam

stavajicich vrstev vykresu.

93



Projekt ” Zivé divadlo ”

Ad b) na zidklad¢ studia jednotlivych vykrest a na zékladé znalosti prostoru bylo

s ohledem na moznosti zpracovatelského systému (CAD software MicroStation)

stanoveno uspofadani jednotného modelu. Jednotlivé prvky interiéru byly tematicky

roz¢lenény do Ctyf zdkladnich skupin, které blize piiblizuje nésledujici schéma.

Detailni navrh ¢lenéni jednotlivych prvkl do vrstev je uveden v ptiloze ¢islo 9.

skupiny
prvka

——( prvky zdénych konstrukcel )
—-C prvky drevénych konstrukcf )
—-C technické zaffzenf divadla )
——C ostatni prvky )

Obrazek 6-5: zdakladni skupiny prvkii prostorového modelu

Ad c¢) vétsina z vychozich vykrest byla ve tvaru foto-realistickych vykrest tzn., ze

vykresy mély definovany plochy a pfifazeny materialy (struktury). Tyto vykresy byly

pfipraveny pro ucely vizualizace. Bylo provedeno sjednoceni, vybér a redukce

ptitazenych materialli a byla stanovena jednotna tabulka material.

Obrazek 6-6: ukdazka vizualizace modelu — prostor provazisté

Ad d) vykresy byly upraveny podle vySe navrzené struktury.

Ad e) byla zahdjena prace na kontrole a editaci jednotlivych vykrest na stycich —

k zajisténi hladké navaznosti.
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Ad f) spojeni dil¢ich vykrest v celek s jednotnou strukturou je jiz dnes mozné. Tento

krok vsak ptipadé v tvahu az po potizeni zbyvajici ¢asti dokumentace divadla.

Vysledkem této etapy jsou ctyti zakladni vykresy, viz obrazek 6-4, sjednotnou
strukturou. Z téchto vykrest je mozné vytvotit prostorovy model zdokumentované
¢asti divadla. Vlastnosti tohoto modelu umoziuji pofizovani jak vizualizaci, tak
animaci. Model je také mozné ulozit ve formatech vhodnych pro ucely vytvoteni

informacniho systému (napt. VRML).

Tvorba jednotného modelu byla provedena autorem prdce.

6.22 Negeometricka data

Jak jiz bylo zminéno vyse, jsou fondy divadla pomérné¢ rozsahlé a zabiraji mnoho
oblasti. Obzvlasté diky péci Spravy SHZ Cesky Krumlov a Nadace barokniho divadla
jsou fondy postupné restaurovany, evidovany, a odborné katalogizovany. Na zakladé
jejich spole¢ného projektu viz [10] doSlo k potizeni digitdlni podoby dokumentace
nejvyznamnéjSich fondd. Takto jsou v digitdlni formé ,Zakladni evidence
mobiliarnich fondd” uloZeny:

- fond kostymii a kostymnich doplrikii

- fond dekoraci

- fond scénickych a hereckych rekvizit

- fond technického zarizeni

- fond osvétlovacich téles
V digitdlni podobé jsou ulozeny jednotlivé karty ZEM (viz téz piiloha cCislo 2) a
fotodokumentace prvki fondu.
Dokumentace zbyvajiciho fondu barokniho divadla, tj. hudebnich néstroj, hudebnin,
libret, ikonografie, pisemnych pramend, signalizaéniho zafizeni atd., by méla
nasledovat, viz [10].
Z uvedenych fondd byly pouze fond technického zafizeni a ¢aste¢né fond dekoraci
pfedmétem métické dokumentace divadla viz vyse. Spole¢né s fondem osvétlovacich
téles je také u téchto fondl nepochybny vyznam prostorové informace.
Mimo vysSe uvedené fondy jsou dal§imi zdroji negeometrickych dat o baroknim
divadle fotodokumentace, panoramatickd videa (viz [i20]), videosekvence (scénické

zkousky), zvukovy archiv (efektové stroje), historickd planova dokumentace aj.
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Z vySe uvedenych divodi budou za zikladni negeometrickd data povazovany
digitalni evidence fondu technického vybaveni a fondu dekoraci, viz dale.

* Fond dekoraci — obsahuje 13 zakladnich dochovanych scénickych obrazi
s moznosti fady variant a kombinaci. Fond tvoii — 11 zadnich prospektt, 30 sufit, 125
bocnich kulis a opona. Méticka dokumentace byla dosud potizena pro scénické obrazy

Les a Sal. Obrazek 6-7 ukazuje zplisob zékresu jednotlivych scén (viz ZEM).

Rozmisténi scény Les Technické zafizeni jevisté

prospekt

sufita « - doska podiahova

na pojizdném ramu
—L—  botni kulisa
na hranolu

CK 884411

o c
CK 884418 CK 8844/15
CK 88337

—_ —_
CK 884417 CK 8844/14

CK 88336
CK 8844/6 GK 8844113

CK 8833/5

CK 88445 CK 8844/12
— CK 3833/4 - D

CK 884414 CK 884411

CK 8833/3
CK 88443 CK 8844110
—_— CK 883312 [
CK 884472 CK 884419 -

/) S\W»=

Zakladni evidence fondu zameckého divadla - leden 2001

€K 11585 BD

CK 11615 A-B

Zakladni evidence fondu zameckého divadla - leden 2001

obrdzek 6-7: planek rozmisténi scény obrdzek 6-8: rozmisténi technického zar.

* Fond technického zafizeni — zahrnuje ve spodni Casti kompletni maSinerii
s posuvnymi ramy, rumpaly, kladkami, lanovody a svételnou rampou. Dale ho tvoii
puvodni podlaha jevisté se soustavou posuvnych a odklapécich desek a propadel.
Technické zatizeni (dale TZ) dopliuji zafizeni na ochozu jevist€¢ a v provazisti
(¢astecné také na pude divadla). Méficka dokumentace dosud chybi z prostoru pudy a
v soucasné dob¢ je teprve ve fazi zpracovani detailni dokumentace prostoru jevisté
(podlaha, stojky na kulisy aj.). Obrazek 6-8 ozfejmuje zplusob zdkresu umisténi

jednotlivych prvki technického zatizeni, viz ZEM.
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6.3 Koncepce informacniho systému

Cilem této kapitoly je zpracovat koncepci IS barokniho divadla na zamku v Ceském
Krumlové.
Projekt ,,Zivé divadlo“
Projekt tvorby IS mé pracovni nazev ,.Zivé divadlo® a klade si za cil: vytvorit Zivy
pro poznavani celkovych souvislosti Zivota v dobé baroka.
Postupna realizace projektu probihd v uzké spolupraci se Spravou statniho hradu a
zamku Cesky Krumlov a Nadaci barokniho divadla zamku Cesky Krumlov, viz
[Hoda¢ 2002].
Projekt zahrnuje n€kolik zékladnich etap, jsou to pfedevsim tyto:
I. tvorba prostorového modelu divadla,
II. tvorba informacniho systému,

a) stanoveni cilii systému,

b) specifikace uZivatelskych poZadavkii,

¢) shromaZdéni dostupnych dat,

d) ndvrh systému,

e) realizace systému — funkcni vzorek,

f) realizace systému,

g) uzivani a aktualizace systému.

Ad I. ) Tvorba prostorového modelu byla jiz zminéna v kapitole 6.2 . Dokumentaéni
prace budou v nejblizsi dobé pokracovat ve zbyvajicich prostorach interiéru divadla
(ptda) a v exteriérech.

Ad II. ) Tvorba IS vychazi zobecnych zavért, viz kapitola 5. Zahrnuje v sobé
subsystémy pro spravu objektu, vyzkum objektu a presentaci objektu. S tim se také
poji uzivatelské pozadavky na jednotlivé subsystémy. Data dostupnd pro tvorbu
systému byla uvedena v kapitole 6.2. Navrh koncepce systému je naplni této kapitoly.

Realizace dalsich fazi projektu, tzn. 1. e-g, bude ndsledovat.

Navrh koncepce systému

Navrh koncepce systému je podrobngji rozveden v nasledujicich kapitolach. Pro

kazdy subsystém jsou uvedeny struktury uspotfadani dat pro dva zakladni fondy, viz
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vySe, fond dekoraci a fond technického zatfizeni. Dale jsou také uvedeny informace

v téchto tématickych okruzich — uzivatel, funkce, data, forma a dal$i vyvoj systému.

Zakladem navrzené struktury IS je prvek, k némuz se poji textové, grafické a
dalsi informace. Existence prvku je ddna existenci prislusSného evidenéniho listu
ZEM.

Pro uzivatele je navrZeno n¢kolik moZnosti jak ziskat informace o konkrétnim prvku.

Zakladem jsou geometricka data, viz obrazky 6-9 az 6-14.
Jednou z moznosti je klasickd cesta :
— vybér ptislusné arovné TZ ¢i scény, viz déle,
— vybér prvku v ramci 2D planku, viz obrazky 6-7 a 6-8,
— vybér prvku ze seznamu prvki.
Dalsi z moznosti je vyuZiti prostorového modelu:
— vybér ptislusné arovne TZ ¢i scény,
— vybér prvku v ramci prostorového modelu.
K prvku je moZno pfistupovat také piimo dotazem do databdze ptes dialogové okno.

Cesty k informacim je mozné samoziejmé kombinovat, napi. je umoznén piechod

mezi 2D plankem a prostorovym modelem.

Pokud jde o prostorova data, jsou do navrhu systému v prvni etapé (viz kapitola 6.41)
zakomponovany funkce umoziujici interaktivni praci s prostorovym modelem (pohyb
ve virtudlnim prostoru, identifikaci prvkd), praci s detailnim modelem prvku
(prohlizeni), vizualizaci (tvorbu vizualizovanych pohledt), prohlizeni animaci
(prulettd jednotlivymi prostory, pohyby jednotlivych prvkl, vymény scén, vazby prvkl
T7).

Negeometricka data, ktera se vazi k prvku, jsou tvofena — textovymi informacemi
(ptedevsim ZEM), fotodokumentaci (jak ZEM, tak napt. foto obsluhy prvku aj.),
videodokumentaci (zabéry ze scénickych zkousek, panoramatické video aj.),
zvukovymi zaznamy (zvuk efektovych stroji aj.), kresebnou dokumentaci (technicky

nakres prvku, vazby prvki TZ).
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6.31 Subsystém - Sprava divadla

* (il subsystéemu:

nastroj pro spravu fondi barokniho divadla — dokumentace, inventarizace, evidence.

*  Usporadani dat

Uspotadani dat a vazby mezi nimi pro fond technického zarizeni piiblizuje obrazek.

Technické zafizeni - drovné

/

.

Technické zafizeni - 2D plének

Prostorovy model

o
seznam prvku \ /

ZEM - fext
- foto

‘ 3D model - detaiin/ |

Obrdazek 6-9: usporadani dat — sprdava — technické zarizeni

Uspotadani dat a vazby mezi nimi pro fond dekoraci pfiblizuje nasledujici obrazek.

Dekorace - scény

/

Rozmisténi scény - 2D planek

/

|

ifoto - scéna celek|

~

r 1
1 o 1
! seznam prvka !

N

Prostorovy model

| prvek scény |

l

ZEM - text
- foto

Obrdazek 6-10: usporadani dat — sprava — dekorace

- Fond technického zafizeni je uspoiadan do jednotlivych arovni, viz ZEM. Urovni

je celkem devét, z toho je moZno pét povazovat za klicové z hlediska divadelniho

provozu. Urovné maji vazbu k logickym celkéim prostoru divadla, viz obrazek 6-4.

V ramci téchto urovni je evidovano na evidencnich listech témer 300 prvki
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technického zarizeni (prvek TZ). Schematické znadzornéni uspofddani dat pro
konkrétni prvek je v piiloze ¢islo 10.

Urovné fondu technického zatfizeni jsou definovany takto:

Zdkladni virovné Ostatni urovné
- podjevistni prostor - hlediste
- jeviste - balkon hlediste
- ochoz jeviste - orchesttisté
- provazisté - mobilni TZ
- puda

- Fond dekoraci je uspotadan po jednotlivych scénickych obrazech. Scén je celkem
13 a v jejich ramci je evidovano na evidencnich listech témér 300 prvkii.

Schematické znazornéni uspotradani dat pro konkrétni prvek je v piiloze ¢islo 11.

*  UZivatel subsystéemu:
Sprava SHZ Cesky Krumlov, SPU Ceské Budgjovice.

*  Funkce subsystéemu:

Zdkladni funkce Nadstavbové funkce
- prohliZeni dat - editace 3D modelu
- vyhledavani dat (- prostorové analyzy)

- editace dat — foro, text
- vystup — tisk

*  Vyvoj subsystému:

Dalsi mozny vyvoj zahrnuje tyto kroky — zaélenéni dalSich fondi (ZEM), zaclenéni
detailnich 3D modelt prvkl (podle moZnosti a potieby), zac¢lenéni dal$ich zdroja dat,
rozsifovani funk¢nosti systému (viz nadstavbové funkce).

*  Data subsystému:

Zakladem subsystému jsou prostorovy model a udaje vybranych fondt ZEM.

* Pozndmka:

Barokni divadlo tvoii stabilni systém s omezenym poctem prvku, ktery neklade velké
naroky na editaci prostorovych dat.

Subsystém pro spravu obsahuje kompletni idaje o vybranych fondech (obsah ZEM).
Pokud jde o realizaci IS, navrh v této etapé pocita pouze s vyuzitim dat uvedenych

dvou fondi a zprovoznénim zakladnich funkci.
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6.32 Subsystém - Vyzkum divadla

* (il subsystéemu:
nastroj pro vyzkum a badani o baroknim divadle a jeho fondech.
*  Uspordaddni dat

Uspotadani dat a vazby mezi nimi pro fond technického zarizeni piiblizuje obrazek.

Technické zafizeni - drovné

— .

Technické zafizeni - 2D plének Prostorovy model
E seznam prvku E vizualizace
] \ animace - prilet
prvek TZ
]fe’“ 3D model - defailni [ vazby ]
oto - prvek -
na ostatnf prvky
- obsluha
nakres

animace - zonyb
video - scén zroutka
zvuk

Obrdazek 6-11: usporadani dat — vyzkum — technické zarizeni

Usporadani dat a vazby mezi nimi pro fond dekoraci piiblizuje nasledujici obrazek.

Dekorace - scény

— .

Rozmisténi scény - 2D planek Prostorovy model
e l '''''' g
|foto - scéna celek|

vizualizace

I 1
1 o 1
| seznam prvku |
! ! animace

text

foto

animace - vwména seén
video - scén zkouska

Obrdzek 6-12: usporadani dat — vyzkum — dekorace

- Fond technického zarizeni je uspotfddan do jednotlivych drovni stejn¢ jako u

ptedchoziho subsystému.
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- Fond dekoraci je uspotfadan po jednotlivych scénickych obrazech obdobné jako u
ptedchoziho subsystému.

Schematické znazornéni uspotadani dat pro konkrétni prvky je uvedeno v piilohéch
Cislo10a11.

*  UZivatel subsystéemu:

Historik, divadelni badatel, uéitel, student.

*  Funkce subsystému:

Zadkladni funkce Nadstavbové funkce
- prohliZeni dat - modelovéni, analyza
- vyhledavani dat - variabilita scén
- vystup — tisk - vazby prvki TZ

*  Vyvoj subsystému:

Dalsi mozny vyvoj zahrnuje tyto kroky — za¢lenéni dalSich fondt, zaclenéni detailnich
3D modelt prvk (podle moznosti), prace sasociovanymi systémy, nastroje pro
zpétnou vazbu, rozsifovani funkénosti systému (viz nadstavbové funkce) aj.

*  Data subsystému:

Zakladem subsystému jsou — prostorovy model, udaje vybranych fondi ZEM,
fotodokumentace, videodokumentace, zvukovy archiv, vykresy prvka TZ.

* Poznimka:

Oproti ptedchozimu subsystému je zde pozornost soustiedéna nejen na prvky divadla
(tedy TZ a scén), ale hlavné na jejich vzajemné vztahy a vazby. Nadstavbové funkce
by tedy mély umozinovat napt. praci se scénami (experimentovani se zaménami kulis,
zkoumani vazeb mezi prvky TZ — pomoci nékrest, animaci, vybérii a zobrazeni prvki
TZ aj.). Subsystém pracuje s dalsSimi zdroji dat jako jsou foto a video dokumentace,
zvuky apod. Ve vétsi mife jsou vyuzivany moznosti vizualizace a animace.

Pokud jde o objem dat — z databaze ZEM se o prvcich ptebiraji pouze informace
vyuzitelné pro ucely badani (nikoli tedy nékteré informace tykajici se inventarizace).
Nékteré méné vyznamné nebo opakujici se prvky jsou zastoupeny pouze typové tj.

jednim zastupcem daného typu (napt. schody, podlahové desky, zavazi apod.).
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6.33 Subsystém - Presentace divadla

* (il subsystéemu:
nastroj pro presentaci barokniho divadla a jeho fondu.
*  Uspordaddni dat

Uspotadani dat a vazby mezi nimi pro fond technického zarizeni piiblizuje obrazek.

Technické zafizeni - prostory

Prostorovy model

/. N\

schematicky 2D plének ( vizualizace )
t

\ animace - prife

| prvek TZ |

AN

text ‘ 3D model - detaiini
foto - prvek

- obsluha
animace - poryh
video - scén zkoutke
zvuk

Obrdzek 6-13: usporadani dat — presentace — technické zarizent

Uspotadani dat a vazby mezi nimi pro fond dekoraci pfiblizuje nasledujici obrazek.

Dekorace - scény

|

Prostorovy model

foto - scéna celek \
l vizualizace
animace - prilet

schematicky 2D planek

T~

prvek scény

:

text

foto

animace - pofiyb
video -scén zkouska

Obrdazek 6-14: usporadani dat — presentace — dekorace

- Fond technického zafizeni je uspoiadan do jednotlivych prostort, viz obrazek 6-4

(5 prostorti v ramci divadla). Diivodem je snazsi orientace uzivatele subsystému.
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Témito prostory jsou — hlediste, jevisté, podjevistni prostor, provazisté a puda.

- Fond dekoraci je uspotradan po jednotlivych scénickych obrazech obdobné jako u
ptedchozich subsystému.

*  UZivatel subsystéemu:

Virtualni navstévnik, redlny navstévnik, student, ostatni zajemce.

*  Funkce subsystéemu:

Zadkladni funkce Nadstavbové funkce
- prohliZeni dat - nové moznosti VR?

- vyhledavani dat
*  Vyvoj subsystému:
Dalsi mozny vyvoj zahrnuje tyto kroky — za¢lenéni dalSich fondt, zaclenéni detailnich
3D modelt prvki (podle moznosti), prace sasociovanymi systémy, sluzby pro
navstévniky, rozsitovani funkénosti systému (nové moznosti virtudlni reality?) aj.
* Data subsystému:
Zakladem subsystému jsou — prostorovy model, udaje vybranych fondi ZEM,
fotodokumentace, videodokumentace, zvukovy archiv, vykresy prvka TZ.
*  Poznamka:
Hlavni diraz je kladen na interaktivni praci s prostorovym modelem, kterd uzivateli
umoziuje intuitivni poznavani prostort divadla. Zékladni textova a dalsi data jsou
pfipojena pouze k zastupcim jednotlivych typi prvkl zatizeni a scén. U fondu
dekoraci jsou pro ndzornost zpftistupnény v podrobnéj$im rozsahu (prostorovy model)

pouze 2-3 scénické obrazy.

6.34 Technické FeSeni

Realizace technického feSeni bude vychazet ze zavérid, které byly zminény v paté

kapitole. Souhrnné uvadi pozadavky na technické feSeni nasledujici schéma.

Organizacni Technologické u Datové

~< nizké naroky na hardware ) -Csr’f’ové (internetove) technologie) —( standardnf datové formaty )

-< nizké naroky na software ) -(open source, shareware programy) -( fvorba metadat )

-( Jednoducha obsiuha ) -G/hodné databazové uspofédénD -( zabezpeceni dat )

-( intuitivni oviadani ) -C vicgjazycnost )

Obrdzek 6-15: pozadavky na technické reseni
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Formy vyuzivani jednotlivych subsystémii se mirné li§i podle okruhu ptepokladanych
uzivateld. Pro jednotlivé subsystémy jsou navrZeny tyto formy:
* Subsystém - Sprava divadla,
- lokdlni sit,
- Internet — zabezpeceny pristup,
* Subsystém - Vyzkum divadla,
- Internet — licencovany pristup,
- lokdlné — studovna,
* Subsystém - Presentace divadla,
- Internet,
- multimedialni CD verze,
- informacni kiosk.

Navrh a realizace konkrétniho technického feSeni jde jiz nad ramec piedkladané prace.

6.4 Shrnuti

Navrh koncepce informaéniho systému barokniho divadla zamku v Ceském Krumlové
je zalozen na teoretickych zavérech paté kapitoly a konkrétnich udajich a datech o
daném objektu.

K objektu divadla v soucasné dobé existuje prakticky kompletni prostorovy model
interiéru, jehoz jednotlivé ¢asti vznikly v prib&hu diplomovych praci studentti oboru
geodezie a kartografie (FSv). P¥i dokumentac¢nich pracich byly pouzity riznorodé
metody. Jednotny prostorovy model je pfipraven k exportu do formétu vhodnému
k vyuziti v IS. K objektu divadla také existuje digitalni podoba evidence mobiliaie
(ZEM) obsahujici jak textova, tak obrazova data a zahrnujici hlavni fondy divadla.
Dale existuji soubory fotodokumentace, zvukové nahravky, videosekvence aj.
Koncepce informacniho systému vychazi ze tii subsystémi — sprava, vyzkum a
presentace divadla a stavi na vyuziti prostorového modelu a udaji o vybranych
fondech (tj. technické zafizeni a dekorace). Zaklad struktury systému tvoii prvek,
ktery je dany existenci ptislusného evidencniho listu ZEM. Jednotlivé subsystémy se

1i$i hlavné objemem dat a funk&nosti.

Podékovani: v ramci této kapitoly a ptiloh Cislo 10 a 11 byly pouzity také textové a grafické
materialy poskytnuté spravou SHZ Cesky Krumlov. Tyto materialy jsou publikovéany s jejim

laskavym svolenim. Dékuji timto za jejich zapujceni.
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