Metoda vyuky digitalni fotografie pro posluchace
magisterskych studijnich programi

Postup vyuky digitalni fotografie pro odborné pracovniky byl vytvofen v rdmci projektu
OPVK ,,Multimedialni vzdélavani posluchacti magisterskych studijnich programut‘

Byl konzultovan s externimi odborniky i se zastupci cilové skupiny. Nasledné byl pilotné
odzkousen na Filozofické fakulté univerzity Jana Evangelisty Purkyné a na Fakulté
biomedicinského inzenyrstvi Ceského vysokého uéeni v Praze. Kurz je koncipovan

jako semestralni volitelny pfedmét. Béhem pilotaZze prosel diléimi tpravami aZz do
nasledujici vysledné podoby.

Na samotném zacatku kurzi je vzdy uzitecné provést zakladni sondu znalosti a ocekavani
prihlaSenych posluchaci. Vhodnou formou je dotaznik, ktery muze vyjit z vyse
uvedeného prizkumu. Dotaznik mize byt zjednodusen a upraven podle konkrétni cilové
skupiny. Prizkum obvykle prokéZe zna¢n¢ rozdilnou pfipravenost posluchaci, ale

mize také odhalit aspekty, kterym je vhodné vyuku ptizpusobit.

1. blok

« Uvod, seznameni s obsahem kurzu

* Princip vzniku digitalniho obrazu

* Princip uchovani a zpracovani digitalniho snimku ve fotografickém pfistroji, snimace
a jejich druhy

» Kategorie a vlastnosti fotografickych pfistroji a optiky

Posluchaci budou sezndmeni s dvéma zakladnimi principy, na kterych je fotografie postavena.
Princip vzniku optického obrazu je popsan jako princip centralni projekce.

Princip zaznamu obrazu se rozdvojuje do dvou variant — fotochemické a digitalni.

V hrubych obrysech je mozné popsat proces fotochemického zdznamu, primarné je

ovSem tfeba vé€novat pozornost zdznamu digitadlnimu. Je tfeba popsat stavbu obrazového
snimac i dé&je, ke kterym po jeho osvitu dochazi, pfevod analogového zdznamu na

Cislicové vyjadreni, barevnou interpolaci a dalsi vypocty, kterymi obraz ziska zvolené
parametry. Odlisit je tfeba dva zakladni typy snimaci CCD a CMOS a jejich nekteré

rianty a dale popsat zakladni vlastnosti snimac¢t — velikost a rozlideni, od kterych se

pak odvijeji vlastnosti obrazové.

Digitalni fotografické pfistroje se pfedstavi ve dvou zakladnich kategoriich, kompaktni

a zrcadlové konstrukce, které maji zdsadné¢ odlisné vlastnosti a je tieba popsat

1 hybridni konstrukei, kterd je relativni novinku, ale prochazi mimofddné dynamickym
vyvojem. S té€lem fotografického piistroje souvisi i volba optiky. Vysvétlit je tieba zejména
zakladni parametry objektivii — ohniskova vzdalenost a svételnost.

2. blok

« Technologie fotografovani

* Prace s fotografickym pfistrojem

* Technické parametry a kvality fotografického snimku
« Expozice, ostrost, tonalni a barevna interpretace

Posluchaci se seznami s celou skalou funkci digitalnich fotografickych pfistroji a nauci

se pracovat s jejich ovladacimi prvky. Cilem je dosahnout pfi snimani takového nastaveni
zaznamového piistroje, které povede k snimku s maximalni technickou kvalitou.
Predpoklady technicky kvalitniho snimku jsou spravna expozice, dobra ostrost a korektni
barevnost. K dosazeni vSech téchto pozadavki vedou automatické funkce, které

za b&znych podminek dosahuji uspokojivych vysledkd. Cim se snimkova situace vice odchyluje
od situace béZné nebo primérné, tim horsi je vysledek automatického nastaveni.

Algoritmy automatickych funkci vychézeji ze standardni strategie, ale autorsky zameér

miiZe byt odliSny a pak je opét tfeba automatické volby korigovat. Posluchaci se musi
seznamit se vztahy mezi osvétlenim, citlivosti a expozici, dale se vztahem expozi¢niho

Casu a clony, s disledky na charakter obrazu, které ptinasi volba clony a ¢asu. Zejména

jde o dasledky na ostrost, na pohybovou ostrost a na hloubku ostrosti. Vysvétlit je tieba
metody méfeni expozice a expozicni rezimy Pokud jde o ostrost a zaostieni je nutné objasnit
metodu pasivniho a aktivniho zaostfovani a metodu vyhodnoceni kontrastu a fazového
posunu. Zdtraznit je tfeba vyznam Casového faktoru, stabilizace snimace a stabilizace



optické i vyznam zaclonéni na ostrost. Vysvétlit je tieba také rozdily mezi ostrosti
optickou a digitalni. Pokud jde o korektni barevnost, musi byt uz v snimkové fazi pouzity
svételné zdroje se specifickymi barevnymi charakteristikami, at’ jde o zdroje svétla
prirozeného nebo umélého. Pak je tieba zvolit odpovidajici barevny prostor a barevné
nastaveni odpovidajici barevné charakteristice svételného zdroje a prostredi.

3. blok

« Uvod do teorie fotografie

* Obecna definice fotografie a pozice fotografie v oblasti sdélovani

« OdliSnosti emotivni a informativni fotografie

« Stavba a skladba fotografického obrazu

» Kompozice vécna, linearné — tonalni, barevna, prace s motivem a svétlem

Vyznam, ulohu a postaveni fotografie ve spolecCenském zivoté 1ze nejlépe vysvétlit na
zaklade¢ teorie fotografie, vychazejici z teorie sdélovani. Teorie sd€lovani stavi fotografii
mezi zakladni sd€lovaci systémy, kterymi jsou fec, kresba, hudba a dalsi a poklada

ji za zékladni vizualn€-komunikacni systém soucasnosti. Celou §irokou problematiku
fotografie, je mozné rozdélit na ¢ast stavebni a skladebnou. Stavba fotografie,

kterd je technicko-femeslnou &asti tvorby. Zahrnuje postupy, kterymi vyslednou fotografii
ovlivnime zdsahem v snimaném prostoru, dale nastavenim snimacich parametrii

v momentu expozice a nakonec Upravami v zavérecném softwarovém zpracovani
snimku. Druhou soucasti fotografické tvorby je skladebna cast, ktera je stavbé nadfazena
a kterd ji vede po strance obsahové od néjakého zdméru k néjakému cili.

Je nutné posluchace seznamit s dvéma odlisnymi piistupy k fotografii a rozlisit fotografii
na informativni a emotivni. Informativni fotografie je vedena praktickymi cili,

je informaci v pravém smyslu a musi byt vzdy zcela jednoznac¢na a srozumitelna. Jejim
smyslem je podat co nejpresnéjsi informaci a néjakém objektu nebo situaci a jeji hodnota
spoéiva v co nejveétsi shodé zobrazovaného a zobrazeni. Takovato shoda naopak

neni nijak dilezita ve fotografii emotivni, kde snimany objekt je pouze prostiedkem

ke vzniku efektu v nasem védomi, néjakému zaptisobeni. Hodnota emotivni fotografie
spociva v kvalité a sile tohoto efektu. Informativni a emotivni fotografie vyZaduji zcela
odlisné ptistupy, postupy a nastavuji pro své oblasti odlisné kvalitativni parametry.
Posluchace je tfeba sezndmit s zdkladnimi skladebnymi principy, kterymi jsou princip
role, princip kontrastu, princip rytmu a princip symetrie. OdliSit je tfeba postupy

skladby figurativni a vytvarné — linearné-tonalni, barevné a svételné.

4. blok

 Monitory

 Kalibrace monitord

* Zéklady spravy barev
* Tisk

Pfedevsim je tieba, aby si posluchaci uvédomili, jak dtilezita je kvalita monitoru a jeho
spravné nastaveni pro posouzeni a vjem fotografického i grafického obrazu, protoze
monitor je zdkladni zobrazovaci zafizeni, které ndm dava predstavu o podobé& fotografického
snimku, o jeho vlastnostech a kvalité. Posluchaci se musi seznamit s odlisnostmi

raznych technologii — TN, PVA, S-PVA, IPS, H-IPS a dal3ich, aby mezi nimi dok&zali
rozeznat ty, které jsou vhodné pro praci s fotografii. Vysvétlit je tieba fadu pojma,

bude patfit Nativni rozliSeni, rozte¢ sousednich bodii, maximalni pocet zobrazitelnych
barev, rozsah fizenych barev, barevny rozsah (pokryti gamutu AdobeRGB), minimalni

a maximalni jas, maximalni kontrastni pomér, gradace obrazu a monitoru a gama-korekce
a dalsi. Diilezitym ptedpokladem pro korektni barevné a jasové podani je hardwarova
kalibrace s 12 bitovou LUT tabulkou, diky niz se barevny profil aplikuje s vétsi

pfesnosti ptimo v monitoru. Dalsi uZite¢nou technologii je DUE, ktera kompenzuje rozdilnou
uroven podsviceni v plose panelu a tak se dosahuje lepsi homogenity obrazu.

Posluchaci se musi sezndmit se zdsadami spravy barev a tlohou ICC profild. Barevny

ICC profil monitoru obsahuje soufadnice bilého bodu (barevna teplota bilého bodu, na
kterou by mél byt monitor nakalibrovan nebo nastaven), koeficient gama nebo tabulku
prenosové charakteristiky gama piislusného monitoru a soufadnice tiech zakladnich
barevnych slozek R-G-B.

Kalibrace monitoru pak spo¢iva v nastaveni pozadovaného (cilového) jasu, barevné

teploty bilého bodu a koeficientu gama-kiivky (gradace obrazu) na kalibrovaném monitoru.
Kalibraci je také je zméfen gamut (barevny rozsah) monitoru, coz spociva ve

stanoveni (zméfeni) soufadnic tiech zakladnich barevnych slozek R-G-B v primétové



rovin€ CIExy barevného gamutu monitoru.

Modul Spravy barev pak zajisti na zéklad¢ znalosti obou barevnych prostort zdroje

dat a monitoru (¢ti barevnych ICC profilii zdroje dat a monitoru) konverzi RGB dat

z jednoho barevného prostoru do druhého, tak aby data na monitoru byla interpretovana
spravné. Zaveérem je tfeba se zminit také o sprave barev v tisku inkoustovém

i ofsetovém, aby posluchaci uméli dosahnout korektni barevné a tonalni tiskové reprodukce.

5. blok

* RAW format

* Zpracovani a editace RAW formatu
« Konverze

 Archivace

V Gvodu je potfeba podat vysvétleni, co format RAW ve své podstaté je a jak se odliSuje
od ostatnich obrazovych formatl. Zdiraznit a vysvétlit je tfeba nasledujici vyhody
pouZiti RAW formatu:

Maximalni bitové hloubka

Fotografie ulozené v JPEGu jsozu osmibitové. To sice staci k tomu, aby se barevné piechody
lidskému oku jevily spojité, ale vSechny dalSi Gpravy na obrazek aplikované

maji tendenci pocet barev v obrazku doopravdy zastoupenych snizovat, takze pokud

je tfeba obrazek dal néjak upravovat, miize osmibitovy prostor nedostatecny.

Jsou-li tpravy ptilis velké, pak slévani barev miZe zpusobit viditelnou ztratu detailti

a absence piili§ velkého poctu barev posterizaci. Jedinym zptisobem, jak tomu

Ize zabranit, je pouZit co nejjemnéjsi diskretizaci neboli co nejvétsi bitovou hloubku.
RAW je u vétSiny soucasnych digitalnich fotoaparatl dvanactibitovy, u nékterych ¢trnactibitovy.
Snimek v JPEGu, kromé toho, Ze je osmibitovy, je také zatizen artefakty po ztratové
kompresi. Artefakty, i kdyZ jsou pfi nizkém kompresnim stupni témet neznatelné, jsou

v obrazku pfitomné a potencialné dale omezuji rozsah pozdéjsich moznych uprav obrazku.
RAW je obvykle nekomprimovany nebo je komprimovany bezztratove, takze

zadné umé¢lé artefakty po kompresi neobsahuje.

Moznost dodatecné korekce expozice, lepsi vyuZiti expozi¢ni pruznosti snimace

Pti foceni digitalem byva nejcastéji problémem vypaleni svétel. Na sninku v RAW, je
mozné svétla mirné vypalit. Detaily ve svétlech stéle jest€ budou a pii pozd¢jsi konverzi
RAW je mozné je pomoci kompenzace expozice zachovat, u digitalnich zrcadlovek
byva rezerva ve svétlech kolem 1 EV. Tim, ze obrazek neni potieba tolik zesvétlit,
nedojde ke zvyraznéni Sumu ve stinech a navic bude soubor odolngjsi proti posterizaci
pfi dalSich upravach.

Moznost zmény vyvazeni bilé

Zmeéna vyvazeni bilé je operaci, ktera je snadno proveditelna na RAW datech pii gama
1,0, ale je obtizna a jen v limitovaném rozsahu proveditelna pozdé€ji v obrazovém editoru,
poté co uz data néjakym nastavenim vyvazeni bilé¢, gama korekci a aplikaci tonalnich
kfivek prosla.

Moznost vyuziti vypocetni sily pocitace a pouziti jinych funkci, algoritmi a nastaveni,
nezZ nabizi fotoaparéat

Software, ktery provadi zpracovani dat ve fotoaparatu, narazi na fadu vykonnostnich
funkce a nastaveni, jaké na fotoaparatu nejsou dostupné.

Moznost kalibrace nebo pouziti ICC profilt pro vlastni fotoaparat

Vétsina RAW konvertord podporuje do vEétSi ¢i mensi miry spravu barev. Lepsi RAW
konvertory nabizeji téZ moZnost kalibrace nebo pouZiti individudlnich barevnych profili
pro fotoaparat.

Mezi mnoha RAW konvertory by bylo dobfe upozornit na nasledujici:

Capture One (Phase One) — nejvyspélejsi RAW konvertor, kromé velmi drahé plné
Adobe Camera Raw — v sou¢asné dobé standardni souc¢ast Adobe Photoshopu

Breeze Browser (Breeze Systems)

Bibble (Bibble Labs)

RAW Shooter (Pixmantec)

S detailngjsi praci s konvertorem by se poslucha¢i méli seznamit v prosttedi Camera
Raw a také by se méli sezndmit s moznostmi Adobe Lightroom s ohledem na jeho
archivacni prednosti

6. blok

+ Uvod do editace



« Edita¢ni programy

* Adobe Photoshop

Uvodem je tieba presvédgit posluchage o tom, Ze vystup z digitalniho fotoaparétu je

jen polotovarem a podobné jako negativ v analogovém zaznamu ziskava kone¢nou podobu
az Upravami v pozitivnim procesu, stejné tak i digitdlni snimek miiZze byt dotvofen
mensimi ¢i vét§imi zasahy ve fotografickém editoru. Kone¢né tpravy digitalniho
snimku skytaji nesrovnateln€ vétsi moZznosti ve srovnani s fotografii fotochemickou,
jsou vyznamné ovladatelngjsi, avSak vyzaduji vétsi erudici.

Posluchaci musi byt sezndmeni s rozdilem mezi jednoduchymi editory a vyspélymi.
Me¢li byse seznamit v hrubych obrysech se zakladni Skalou fotoeditacnich programii
alespoil v rozsahu: Zoner Photo Studio, Corel Paint Shop Photo, Google Picasa, Gimp,
Adobe Photoshop Elements, Adobe Photoshop CS. Konkrétnim editaénim postuptim by
se méli posluchaci naucit v aplikaci Photoshop. Posluchaci se nejprve sezndmi s jeho
prostiedim, nabidkami, nastroji a dialogovymi okny. Nauci zakladni upravy fotografii
barevné, tonalni, rozmérové, b&zné retuse, vytvareni jednoduchych vybéri, pouzivani
vrstev, aplikaci filtr(i, editaci textu. Dale se nau¢i pracovat s kanaly a cestami a vyuZivat
moznostmi Upravy fotografii v€etné retuSovani, fotomontdZzi a kolaZi, nauci se

vytvaret akce a zautomatizovat si svoji praci. Nauci se i vytvaret a upravovat grafiku

a fotografie pro pouZiti na www strankach, porozumi principtim webové grafiky, nauci
se optimalizovat obrazky k umisténi na www stranky, budou schopni vytvaret pruhledné
a animované obrazky, reklamy, tlacitka a klikaci mapy.

Pozadovana literatura:

Mili¢ Jiracek a kol. — Technické zéklady fotografie, Komora fotografickych Zivnosti,
2002

Roman Pihan — Mistrovstvi prace s DSLR, IDIF 2006

Milo§ Sedlagek — Nova média pro odborné pracovniky, Fakulta stavebni CVUT v Praze,
2012

Dalsi doporucena literatura:

Daniela Mrazkova — Piibéh fotografie, Mlada fronta, 1985

Miroslav MySka — Svétlo a osvétleni v digitalni fotografii, Computer press, 2008
Miroslav Petii¢ek — Mysleni obrazem, Hermann & synové, 2009

Jan Ponec, Mili¢ Jira¢ek — Digitalni fotografie, Univerzita Palackého v Olomouci, 2002
Susan Sontagova — O fotografii, Paseka, 2002

Jan Smok — Uvod do teorie sd&lovéani, SPN, 1970

Petr Tausk — Dé&jiny fotografie 1., SPN, 1987

Petr Tausk — D&jiny fotografie II., SPN, 1984

Toma$ Tama — Kreativni digitalni fotografie, Computer press, 2005

Milo$ Sedlagek — Prezentace a komunikace, Fakulta stavebni CVUT v Praze, 2006

Metoda vyuky audiovizualniho snimku —
videa pro posluchace magisterskych
studijnich programu

Postup vyuky audiovizuélniho snimku — videa pro odborné pracovniky byl vytvoten

v ramci projektu OPVK ,, Multimedialni vzdélavani posluchaci magisterskych studijnich
program(“ Byl konzultovan s externimi odborniky i se zastupci cilové skupiny.

Nasledné byl pilotné odzkousen na Filozofické fakulté univerzity Jana Evangelisty Purkyné
a na Fakulté biomedicinského inzenyrstvi Ceského vysokého uéeni v Praze. Kurz

je koncipovan jako semestralni volitelny predmét. Béhem pilotaze prosel dil¢imi upravami
az do nasledujici vysledné podoby.

Na samotném zacatku kurzi je vzdy uzitecné provést zakladni sondu znalosti a ocekavani
prihlaSenych posluchaci. Vhodnou formou je dotaznik, ktery mize vyjit z vyse



uvedeného priizkumu. Dotaznik mtize byt zjednodusSen a upraven podle konkrétni cilové
skupiny. Prizkum obvykle prokaze zna¢né rozdilnou ptipravenost posluchact, ale
miiZe také odhalit aspekty, kterym je vhodné vyuku prizplsobit.

1. blok

* Seznameni s posluchaci, zvoleni individualniho pfistupu

« Zakladni technologie

* Zékladni pojmy

* Objektiv, clona, zavérka, strh, hloubka ostrosti, pohybova neostrost.
* Prakticka ukéazka

V Gvodu je vhodné vzajemné ptedstavit frekventanty a jejich profese a pfi té piilezitosti

se zamyslet nad tim, jakym zptsobem je pro kazdého vyucovany obor pouzitelny.

Je také dobré frekventantiim nabidnout pomoc pfi realizaci konkrétnich audiovizuélnich
ukolu souvisejicich s jejich oborem.

Po kratkych tivahach zabyvajicich se aplikacemi AV ve védecké praxi pokracujeme
popisem dostupnych technologii a technologickych standarda. Dulezité je, aby si frekventanti
osvojili pojem rozliSeni. Nejlépe miizeme velikosti digitalnich formati

zentovat ve vztahu k béznému tiskovému rozliSeni 300 dpi. K tomuto u¢elu poslouzi
jednoduchéa pomticka: na papir o formatu A4 vytiskneme ramecky o ptesné velikosti
digitalnich z&znamovych formati normy PAL/720x576, Full HD/1920x1080 atd. Frekventanti
si tak mohou nazorn€ uvédomit rozdily ve velikosti jednotlivych norem.

Od rozliSeni se dostaneme k ostrosti, postupné probereme vSechny zékonitosti zdznamu
pohyblivého obrazu: oko, objektiv, clona, zavérka, strh, hloubka ostrosti, pohybova
neostrost. Tyto probirané parametry zaroven nazorn¢ predvadime na ovladacich

prvcich donesené techniky. Je vhodné ptinést alespon mini DV kameru a néjaky fotoaparat
s moznosti zdznamu Full HD. Dale si probereme vyhody a nevyhody automatickych
reziml a dotkneme se problematiky prokladané¢ho zaznamu.

Spolu s frekventanty nato¢ime néjaky material, ktery si vzapéti promitneme,

a znovu si uvédomime celou doposud pfednesenou problematiku.

V zavéru se velmi kratce zminime o filmové fec¢i a pro odlehceni promitneme néjaky
kratky efektni a vtipny film. Doporucuji Vormittagspuk Hanse Richterta, dostupny na
YouTube. Na tplny zavér je dobré piipomenout, Ze do pfisté je potieba, aby si frekventanti
vymysleli konkrétni tkol, ktery budeme b&hem celého kurzu realizovat.

2. blok

* Stanoveni ukolu, ktery bude v pribéhu kurzu realizovan
* Vyrazové prostredky filmu
e Zabérovani

Na zadatku zjistime, jestli frekventanti maji konkrétni ptedstavu o tom, jaky ukol bychom
mohli béhem kurzu realizovat. V zavislosti na tomto faktu se miize promeénit cely

dalsi priibéh kurzu. Probirana latka zlistava stejnd, méni se pouze jeji rozlozeni v Case,
tak abychom byli schopni zrealizovat vyty¢eny cil. Pokud frekventanti zadny napad nemaji,
vymyslime na mist& jednoduchou hranou etudu, na které budeme moci vyzkouset
vSechny zakonitosti filmové feci a stiihu.

Podrobné rozebereme vyrazové prostfedky filmu: pohyb kamery, trafo, Svenk, zdvih,
najezd, podélna jizda, kombinovany pohyb. Postaveni prvkii obrazu viéi kamete.

Je diilezité, aby ucastnici pochopili problematiku osy zabéru. Nakreslime ptidorysy

a jednoduché storyboardy pro nasi hranou etudu. V této ¢asti kurzu by ucastnici méli
pochopit zakonitosti zdbérovani, tedy pfevodu déje na filmovou fec.

Magické schopnosti filmové fec¢i dokumentujeme projekei kratkého filmu (Maya Deren:
Meshes before Afternoon)

Pokud zbude ¢as, nato¢ime ¢ast naseho cviceni.

3. blok

* Prace se svétlem
* Technika prace s umélymi svételnymi zdroji
* Projekce



V této ¢asti kurzu se zabyvame pfedevsim svétlem, je tedy vhodné obstarat patfi¢nou
techniku a vyzkouset zakonitosti nasviceni scény v praxi.

Zakladni sada svétel pro jednoduchy workshop by méla obsahovat 3x svételné

zdroje na stativech, 2x rozptylné desky (frost v ramu), 1x odrazna deska bila a stiibrna.
Vedle techniky profesionalni (lampy, které se daji rozostfit a zaostfit) bychom méli
frekventantim prezentovat také zplsoby, jak improvizovat a dosahnout podobného

efektu s obyCejnymi stavebnimi lampami (vanami), stfibrnymi karimatkami a polystyrenovymi
deskami misto odrazek. Vysledky prace vyfotografujeme, promitneme

a spole¢né hodnotime, co se povedlo a co ne. Pokud neni k dispozici poZzadovana technika,
mizeme principy prezentovat i na tutorialech umistnénych na YouTube, klicové

slovo: Three Point Lighting.

Projekce: svétlo a jeho funkce v obraze, Friedrich Murnau: Der letzte Man, film noir
pokud zbude ¢as a mane natoceny veSkery materil pro nase cvi¢eni, miizeme poprvé
oteviit stfiznu a zaloZit novy projekt.

4. blok

* Filmovy cas

* Filmova interpunkce

» Zaklady sttihové skladby a stithovych postupt

* Ukazky dobrych a Spatnych stfihovych vysledki

« Uvod do stiihovych programt

* Individudlni prace posluchacii na stfihu vlastniho nasnimaného materialti
* Vyhodnoceni vysledkt

Ve ¢tvrté kapitole se budeme vénovat stiithu. Rychle doto¢ime veSkery material podle
storyboardu.

Nasleduje stru¢na teoretickd pfednaska o funkci a prostiedcich stfihu: filmovy cas,
tempo a rytmus ve filmu. Zakladni stfihové postupy: zména scény, ¢asu, uhlu pohledu,
filmova interpunkce: zatmivacka, prolinacka, superpozice, stiracka. Princip KuleSovova
efektu.

Piedvedeme si zdkonitosti spravného a nespravného stiihu na kratkych ukdzkach
(e-learningovy kurz). Déle provedeme kratkou instruktaz k uzivatelskému rozhrani
stfizny (Adobe Premiere).

Kazdy z frekventantl zalozi vlastni novy projekt ve stfizné a dale pracuje samostatné.
Bé&hem této prace vznikne spousta otdzek a problémd, které s frekventanty fesi

lektor individualné. Lektor pracuje také na své verzi stiihu. Vysledna délka sestfihaného
snimku by nem¢la pfesdhnout 4 minuty.

Praci na stiihu je tfeba ukoncit alespofi 30 minut pred koncem kurzu, abychom

stihli jednotlivé prace, byt nedokoncené, zhlédnout ve skupiné a kratce okomentovat
jejich klady i nedostatky.

5. blok

* Zvuk a hudba ve filmu

* Zvukovéa dramaturgie

» Technologie a zakonitosti zaznamu zvuku

* Prakticka ukézka prace se zvukem na nasnimaném materialu

V této kapitole se vénujeme zvuku, je proto nutné dopiedu se piesvedcit, Ze je ucebna
vybavena reproduktory.

Prednéska o zvuku a hudbé ve filmu zakladni zpisoby uziti zvuku. Zakladni druhy
vztahu mezi obrazem a zvukem, zvukova dramaturgie.

Na kratkém experimentu si miizeme ovéfit funkci hudby ve filmu: nato¢ime dva neutralni
jednoduché zabéry, napiiklad frekventanti sedici v lavicich a lektor. Zabéry sestfihneme
k sobé a podlozime pokazd¢ jinou hudebni stopou. Vzniknou ndm dvé vizualné

stejné, ale auditivné odli§né scény, které porovnavame a sledujeme odliSnosti ve
vyznamech zptisobené hudbou. Hudbu je nutné mit pfedem dobfe vybranou.

Strucna prednaska na téma technologie a zakonitosti zdznamu zvuku. Zatizeni pro
zaznam zvuku, mikrofony, synchronizace.

Pokusime se nasadit n¢jakou hudbu do kratkého filmu, ktery jsme sestiihali v minulé
hodiné.

6. blok



* Animace ve filmu

* Zékladni ntrikové postupy

« UZivatelské rozhrani programu Adobe Aftereffects
* Prakticka ukazka — vytvoteni animace, triku

* Render nato¢ené¢ho materialu

6.1

Posledni kapitolu vénujeme animaci a trikovému filmu: kurz uvedeme vybranymi projekcemi
ze zndmych trikovych filmd (Karel Zeman, Nekonecny piibeh)

6.2

Navazuje stru¢né prednaska o zakladnich trikovych postupech: stoptrik, dvojexpozice,

zadni projekce, panoramaticky trik, dokreslovacka.

6.3

Pokusime se vytvotit jednoduchy trik (mizeni frekventanti). Nataceni i prace na triku
probiha tymové a vede ji lektor. Béhem zpracovani natoceného obrazu lektor prezentuje
uzivatelské rozhrani programu Adobe Aftereffects. Frekventanti by méli pochopit

princip jednoduchych barevnych korekci.

6.4

Nasleduje ukazka kratké animace, ve které opét mize figurovat n€kdo z frekventantd.
Béhem prezentace programu Adobe Aftereffects by méli frekventanti ziskat predstavu

0 nepiebernych moznostech soucasné digitalni filmové postprodukce.

6.5

Na zaver bychom méli vSechny prace vzniklé na kurzu vyrendrovat a vénovat frekventantiim
kurzu jako ptipominku prubéhu celého kurzu

Zdtvodnéni vybéru a posloupnosti témat

Népln kurzu je sestavena na zakladé prizkumu zkuSenosti a konkrétnich potieb odbornych
pracovnikid. Kurz ma za ukol jednoduchou a zdbavnou formou uvést do problematiky
audiovizualni tvorby, a to jak po strance teoretické, tak i praktickeé.

se zaznamovou technikou, byt’ neptesahujici béznou uzivatelskou uroven. Kurz by mél
prohloubit tyto uZivatelské schopnosti, pomoci pochopit z&konitosti videozdznamu

a naucit pouzivat manuélni rezimy. Vzhledem k moZznostem vétSiny frekventantli kurz
rozviji schopnosti improvizovat tak, aby i s pouzitim neprofesionalni nebo poloprofesionalni
techniky bylo dosaZeno profesionalnich vysledkii. Také z téchto divodl neni

na kurzu prezentovana profesionalni technika.

Pfestoze mame k dispozici stdle dokonalejsi zdznamovou techniku a velké moznosti

v oblasti zpracovani pohyblivého obrazu, je nepravdépodobné, ze se dobereme profesionalné
plsobiciho vysledku bez zékladni znalosti gramatiky filmového jazyka. Ziskani

kurzu. Béhem kurzu se frekventanti nauci chépat sled pohyblivych obrazl (zabért)

jako urc¢ity komunikacni kod a osvoji si zakonitosti spravného zabérovani a stiihu.

Z oblasti technologie, orientace ve spleti kodekil a format a dovednosti v pouzivani
softwarovych stfizen je pfedkladano pouze nejnutnéj$i minimum. Je tak ucinéno

z toho diivodu, Ze pocitacové technologie a software se neustale bouilivé vyvijeji, zatimco
zakonitosti filmového jazyka, zaznamu a optické interpretace reality jsou stale

stejné.

Zamérn¢ se také nezabyvame konkrétnimi aplikacemi audiovizuualniho dila ve védecké
praxi. Tuto problematiku ponechavame na vyzvach a pozadavcich jednotlivych

obord.

Kapitoly kurzu jsou sefazeny tak, aby pfiblizné¢ odpovidaly posloupnosti krokd nutnych

k vyrobé¢ audiovizualniho dila. Uvnitt kazdé kapitoly se stridaji teoretické prednasky

s praktickymi cvienimi a s projekcemi z vybranych filmut. Toto stfiddni méa napomoci
udrZet pozornost frekventantt. Dilezité je také vSechny zapojit do nataceni,

at’ uz jako herce, nebo jako kameramany. Béhem nataceni a stfihu vznika mnoho humornych
situaci, které je mozné vzit hry a vyuZzit k prohloubeni zajmu a pozornosti.

Literatura poZadovana k prostudovani:

Blaha, Ivo: Zvukova dramaturgie audiovizualniho dila, AMU, Praha 2004
Ptazewski, Jerzy: Filmova fe¢, WAF, Warszawa 1961

Valusiak, Josef: Zaklady stfihové skladby, Krajské kulturni stfedisko, Ostrava 1980
Doporucena literatura:

Bazin, André: Co je to film? CFU, Praha 1979

Deleuze, Gilles: Film 1: Obraz — pohyb, NFA, Praha 2000

Ejzenstejn, Sergej: O stavb& uméleckého dila, CS Praha 1963

Ktiz, Miloslav: Zvuk na PC, Mobil Media, Praha 2002

Kucera, Jan: Filmova tvorba amatéra, Orbis, Praha 1961

Kucera, Jan: Kniha o filmu, Orbis, Praha 1941

Kucera, Jan: Skladba ve filmu a v televizi, AMU, Praha 1965



Kucera, Jan: Stiihova skladba ve filmu a v televizi, SPN, Praha 1983
Kucera, Jan: Zaklady stiihové skladby/Stfihova a zvukova skladba filmu I, 11
KuleSov, Lev: Zaklady filmové rezie, SPN, Praha 1974

Reisz, Karl: Uméni filmového stiihu, UPF, Praha 1962

Sadoul, Georges: D¢jiny svétového filmu, Orbis, Praha 1963

Sykora, Jakub: Stfih v digitalni kinematografii

Metoda vyuky grafického zpracovani
prezentacnich a odbornych materialt
pro posluchace magisterskych
studijnich programu

Postup vyuky grafického zpracovani prezentacnich a odbornych materialti pro odborné
pracovniky byl vytvofen v ramci projektu OPVK ,,Multimedialni vzdélavani posluchacii
magisterskych studijnich programii*“ Byl konzultovan s externimi odborniky

i se zastupci cilové skupiny. Nasledné byl pilotné odzkousen na Filozofické fakulté univerzity
Jana Evangelisty Purkyné a na Fakulté biomedicinského inzenyrstvi Ceského

vysokého uceni v Praze. Kurz je koncipovan jako semestralni volitelny pfedmét. Behem
pilotaze prosel dil¢imi Gpravami az do nasledujici vysledné podoby.

Na samotném zacatku kurzi je vzdy uzitecné provést zakladni sondu znalosti a ocekavani
prihlaSenych posluchaci. Vhodnou formou je dotaznik, ktery mize vyjit z vyse
uvedeného prizkumu. Dotaznik mize byt zjednodusen a upraven podle konkrétni cilové
skupiny. Prizkum obvykle prokéZe zna¢n¢ rozdilnou pfipravenost posluchaci, ale

mize také odhalit aspekty, kterym je vhodné vyuku ptizpusobit.

1.blok

* (ivod

* pismo a sazbha

« plocha (formaét, prostor a kompozice)

* programy kolekce Adobe CreativeSuite

Uvod celého seminaie obsahuje nabidku témat viech blokd..

V prvnim bloku je probrano zjednodusené déleni pisma (patkové, bez patek, kaligrafické,
ruéné psané, lomené a znaky a symboly). Frekventanti jsou seznameni i s dal§imi
mozZnostmi déleni pisma. DalSim dlilezitym pojmem je fez pisma, pismova rodina

a ucafi. Pro lepsi orientaci v problematice je dulezité i déleni pisma podle zptsobu kodovani.
Pro snazsi vzajemnou komunikaci jsou probirany zékladni typografické pojmy.

Na zaklad¢ téchto informaci je mozno jednoduseji vysvétlit zasady spravné sazby

a upozornit na zasadni chyby, které se délaji. Zaklady spravné sazby a tvorba jednoduchych
titulkll bude jeste rozvedena piedevsim v blocich vénovanych knize a plakatu.

Druh4 ¢4st bloku je vénovana prostoru resp. formatu se kterym pracujeme. Probiraji

se zékladni formaty papiru (A, B, C), ale i méné tradi¢ni formaty jako je ctvercovy,

na §itku ¢i delsi pruhy. Na Givodni ¢4st bloku navazuje konstrukce optického stiedu

stranky a zrcadla sazby. Praci s formatem usnadiiuji také zékladni pravidla kompozice
(zlaty fez a pravidlo tfetin).

Zavérena Cast bloku je vénovana seznameni s kolekei programi Adobe Creative-

Suite s diirazem na Adobe InDesign, Adobe Photoshop a Adobe Acrobat, kterym bude
vénovana v dalsich blocich pozornost.

2. blok

* barva



* obraz

* Adobe InDesign

Za zaklad vykladu o barvach jsme vzali spi$e vytvarngj$i model J. W. Goetha, ktery je jednodussi
a nazorngjsi, nez fyzikalni pohled Newtoniv. Ukazali jsme na ném primarni a sekundarni
barvy veetné odvozeni dalSich barev barevného kruhu. Déle jsme frekventanty upozornili
na uskali, ale i vyhody riznych barevnych kontrasti, na které nardzime pii tvorbé
elektronickych a tiSténych prezentaci a publikaci. Dal$im tématem je barevnd harmonie

a metody pro jeji vytvoreni. Posluchace upozoritujeme i na moznosti zapojeni nékterych
internetovych stranek do tvorby kvalitnich barevnych kombinaci. V teoretické &asti bloku

o barvé je nutné zminit se o zdkladnich prostorech RGB a CMYK a jejich rozdilech, vyhodéach
a vyuziti. Pro tvorbu je mozné vyuzit i teplotu barvy a pocitat s psychologii barev. Po
obecné Casti o barvé je tieba shrnout i moznosti konkrétniho vyuZiti barev v tvorbeé vystupti.
Barva se pouziva pro upoutani pozornosti, navigaci, sjednoceni obrazovych materiald

a podobné.Zavér bloku o barvé je vénovan vyuziti barvy z obrazu v celych dokumentech.

V (vodu druhé teoretické ¢asti tohoto bloku se vénujeme obrazu z hlediska miry abstrakce.
Déle se zabyvame vyuzitim rliznych forem obrazu. Jedn4 se o fotografii, fotomontaz,
kresbu (ilustraci), symboly, pismo jako obraz, kolaz, schémata a nakresy, grafy

a animace s videem. v neposledni fadé je tfeba se zminit o vztahu obrazu a textu. Nakonec
se vénujeme 1 praci s volnym prostorem.

V zavéru bloku se probird program Adobe InDesign. Posluchaci jsou sezndmeni

se zakladni filozofii programu, jeho nastroji a okny. Pro tvorbu nového dokumentu

(okraje, sloupce, zrcadlo sazby apod.) je tfeba vyuzit i znalosti nabyté v prvnim bloku.

3. blok

« struktura a syntéza
« Adobe InDesign
* Adobe Photoshop

Ve tietim bloku je teoreticka ¢ast vénovana syntéze pisma, plochy, obrazu a barvy

a struktufe dokumentti resp. prezentaci. V tivodu pfipomeneme nékteré obecné zasady
tvorby (obsahova spravnost, bezchybny text, pfehlednost a jasna hierarchie, vnitini logika,
jednotnost a celistvost, typografické zasady a Uprava). Dalsi zasady se tykaji predev§im
elektronickych prezentaci, ale fada z nich plati i u ti§ténych vystupt (¢itelny

font, hesla pravidlo 6x6, jeden nadpis na snimek, jednoduché pozadi, dv¢ aZ tii barvy

v prezentaci, jednotny vzhled, barevny kontrast, animace). Proces vzniku elektronické
prezentace od analyzy po umisténi a aktualizaci se dnes da uplatiiovat i v piipadé tisku.
V dalsi ¢asti se vénujeme uspoiadani obsahu z riznych hledisek — podle druhu, urcitosti,
slozitosti, diilezitosti a chronologie. Nasleduje ptiblizeni pevné struktury pro

naplnéni obsahu. VyuZzivame pro ni pfednastavené stranky, rizné pocty sloupcti v zrcadle
sazby (zde je tfeba upozornit na vztah velikosti pisma na §ifi sloupce) a nejriiznéjsi
miizky. Ty se tvoii po analyze obsahu pomoci siti, voditek ¢i ucafi. V souvislosti

s mfizkami je tfeba upozornit na variabilitu této metody (zmény uspofadani ¢i vizualnich
vlastnosti obsahu). Tato metoda je vhodna pro postery i pro rozsahlé prezentace

¢i jina v&decka sdéleni. Pro jednotlivé prace je mozno pouZit i intuitivni usporadani.

V ¢asti vénované programim pokracujeme v priblizeni Adobe InDesignu. V navaznosti
na tvod bloku pfedstavime tvorbu mfizky a pfedloh stranek vcetné€ odstavcovych

a znakovych stylq.

V sezndmeni s Adobe Photoshopem sezndmime se zaklady ovladani. Zde je tieba

zminit problematiku rozliseni, riznych formati a rozdilu mezi bitovou a vektorovou
grafikou.

4. blok

« tvorba publikaci
* postery

* Adobe InDesign
« Adobe Photoshop

Ctvrty blok se vénuje rozvijeni tématiky piedchozich v souvislosti s tvorbou publikace
(knihy). V tvodu se posluchaci seznami s prvky, které ovliviiuji typografii a celkovy
vzhled publikace. Je to obsah, zaméfeni a rozsah publikace, format, pismo a sazeci
program, ilustraéni a obrazovy material, tiskova technika, uZiti barev, druh papiru

a kone¢né i knihatské zpracovani. Pfipomeneme opét tvorbu zrcadla sazby i ve vztahu
k druhu vazby. Vysvétlime i tisk na spadavku. Dale upozornime na pismo vhodné pro
sazbu delSich textll a vztah mezi velikosti pisma a druhem tiskoviny. Pfipomeneme



pojem proklad a jeho vyznam pro Citelnost texti. V dalsi ¢asti ¢tvrtého bloku se vénujeme
jednotlivym castem knihy. Uvedeme si vSechny i ty méné vyuZzivané (napf. zalozka

¢i barevna ofizka). Pro ndzornost pfedvedeme tyto ¢ésti na konkrétnich prikladech.

Na konkrétnich ptikladech si ukaZzeme i rizné grafické prvky pro sjednoceni

a hierarchii obsahu.

Konkrétni ukazky poslouzi také k prezentaci zasad pfi tvorbé védeckych sdéleni
(posterit). Opét si ukazeme vyuziti miizky pro snazsi tvorbu. Probereme zde postup

Cteni stranky, vyuziti juxtapozice a podtiski a v neposledni fad¢ i praci s pismem a obrazovym
materialem.

Pti praci s programy si ukazeme postup pii tvorbé rozsahlejsi publikace v Adobe
InDesignu. Budeme se vénovat tskali pfi nacitani textovych souborti a zplisoby nacitani
obrazu a jejich dals$im Gipravam v programu.

V souvislosti s Adobe Photoshopem si pfedvedeme jeho vyuziti pro tvorbu posterti.

Zde je misto pro pfedvedeni prace s textem v tomto programu. Pfedvedeme si i praci

s vrstvami, maskami a vrstvami Gprav.

5. blok

* prezentace

* prezentacni programy
« formét PDF

* Adobe InDesign

* Adobe Acrobat

* Adobe Photoshop

V Gvodu bloku shrneme obecné zasady tvorby prezentace z uplynulych lekci.

Podivame se na obecné rozsiteny program Power Point a ukdZzeme si i dal$i moznosti
prezentovani v programu Keynote a pfedevS§im pomoci interaktivnich soubort ve formatu
PDF. Dalsi moznosti prezentovani umoziuje Flash Player.

Zaklad prezentaci vytvotime v programu Adobe InDesign. Pfedvedeme si nastroje

pro interaktivni vystupy, které 1ze pouzit na dokumenty ptivodné urcené k tisku. Upozornime
na rlizné mozZnosti pfi vystupu do formatu PDF a SWF. Pomoci odstavcovych

styld a tvorby obsahu vygenerujeme interaktivni PDF. Ukazeme si také vyuziti formatu
PDF pro spolehlivy pfenos dokumentil mezi pocitaci i mezi platformami a jako podklad
pro dalsi digitalni zpracovani.

Program Adobe Acrobat umoZiiuje i spolehlivou archivaci rliznorodych dokument.

Pro prezentovani (ale i korektury a komentate) lze vyuZzit i posledni verze programu
Adobe Reader. Pfedvedeme si i nastaveni ptedvoleb pro celoobrazovkové prezentovani.
Jednoduchy zptisob tvorby statickych prezentaci umoznuje program Adobe Photoshop.
Vyuzijeme pro to jeho textové nastroje, vrstvy a nastroj animace. Hotovou prezentaci
exportujeme do PDF.

6. blok

* pfiprava a zpracovani grafickych praci
* vazbhy

» feSeni individualnich problémut

« Adobe InDesign

* Adobe Photoshop

* zavérecné hodnoceni

V zavére¢ném bloku se budeme vénovat piedevsim technologii. Vratime se k problematice
rozliSeni, které neni jednoznacn€ definovano. Pfiblizime si je v souvislosti s riznymi
zatizenimi a technologiemi. Pfipomeneme si vliv rozliSeni na kvalitu digitalni fotografie

a vliv vzdalenosti pozorovani na rozliSeni obrazu. UkaZzeme si na piikladech

ruzné tiskové technologie a jejich rozdily, vyhody a nevyhody. Upozornime na odlisné
chéapany pojem duplex u digitalnich zafizeni a pfi ofsetovém tisku. Sezndmime se s pfipravou
dat pro tyto technologie a jejich pfenosem(predevsim tvorbu formatu PDF pro

tyto ucely). PfibliZime si moZznosti povrchové Upravy tiskovin a dokon¢ovaci prace (bigovani,
falcovani, slepotisk, vysek klasicky i digitalni, laminovani, lakovani, parcialni

lak, termorazba). Tuto prezentaci uzavie informace 0 papiru — piedevsim jeho kvalité

a gramazi.

V dalsi casti bloku si pfedstavime rtizné vazby. Od vazby V1 (§ité na stiisku), pies

lepenou vazbu V2 az po tuhé vazby V7, V8, V9. Pfipomeneme si nové moznosti vazeb
pfedevsim pro individudlni zakazky. Jednd se o rlizné technologie termovazeb a krouzkové
vazby. krouzkové mohou byt plastové nebo elegantnéjsi kovové. Zde se hovori

0 twin-wire vazbé. UkdZeme si rizné moznosti této technologie.



V programové ¢asti se vénujeme piedevsim feseni konkrétnich problémt a nejasnosti

s probiranymi programy jednotlivych frekventanti.

V Gvodu seminaie, kromé nutnych administrativnich tkold, je dilezité seznameni

s urovni jednotlivych posluchaci, jejich moznostmi a pozadavky. Jejich potfeby i moznosti
jsou casto velmi riizné. Program dalSich bloki 1ze do jisté miry zjiSténym faktim
prizpusobit.

Nejen vsechny odborné publikace ¢i digitalni prezentace, ale v podstaté v§echny vizualni
informace obsahuji ¢tyfi prvky. Jedna se o pismo a obraz (nékdy néktery z téchto
prvki chybi), barva a prostor, ktery tuto informaci vymezuje. Jednotlive si tyto prvky
probereme v prvnich dvou blocich. Cast informaci slouzi pfedevim k tomu, abychom
si s frekventanty sjednotili pojmy a rozuméli si pii probirani latky a pfi feSeni a hodnoceni
konkrétnich tloh. Dalsi informace by mély pomoci t€astnikiim seminaie zvysit
vizualni kvalitu jejich praci. Ve tfetim bloku s tématem struktura a syntéza feSime,

jak jednotlivé prvky dat kvalitné a jednoduse dohromady. Pevna struktura pomoci
miizky je pro tento ucel idedlni. Zdanlivé omezujici podminky ale uvoliiuji prostor
kreativit€ a vyrazné zrychluji praci. Dalsi dva bloky ukazuji vyuZiti nabytych znalosti
pri tvorbé nejcastéjsich vystupti odbornych praci. Jsou to vicestrankové publikace, ale
pfedevsim elektronické prezentace a postery (v€decka sdéleni). K objasnéni dané
problematiky jsou vyuzity konkrétni piiklady z riznych obort. V zavére¢ném bloku
jsou posluchaci sezndmeni s technologickymi zéklady, které jsou potfebné jednak pro
spravny vybér a zadani tisku a dokoncovacich praci, ale i pro spravné posouzeni jejich
kvality.

V tomto poslednim bloku je i ¢as a prostor na zodpovézeni otazek a vyieseni problémd,
na které se v uplynulych blocich nedostalo. Je tu prostor i na celkové opakovani
zakladnich pravidel.

Vzhledem k pracovnimu vytiZeni ucastnikil jsou v ramci procvicovani vyuzity jejich
konkrétni prace.

Ve druhé ¢asti jednotlivych blokti jsou probirany nékteré programy z kolekce Adobe
CreativeSuite. Pozornost je vénovana piedevsim InDesignu a Photoshopu. Pii praci

s nimi je vzdy pifihlédnuto k tématice daného bloku. Bohuzel, ne vSechna pracoviste je
maji. Cast&ji jsou vybavena Adobe Photoshopem, proto ukazujeme jeho moZnosti pro
tvorbu jednoduchych grafickych praci. Prezentovana témata ke grafickému zpracovani
vSak jsou pouzitelna zcela obecné.

Podle struktury frekventantii 1ze zafadit mezi probirané programy i Adobe Illustrator.
Pti praci s Photoshopem je mozna vétsi orientace na zpracovani obrazového materialu
a skenovani.
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Metoda vyuky tvorby webu pro posluchace
magisterskych studijnich programu
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Postup vyuky tvorby pro odborné pracovniky byl vytvofen v ramci projektu OPVK
,Multimedialni vzdé€lavani posluchaci magisterskych studijnich programt“ Byl konzultovan
s externimi odborniky i se zastupci cilové skupiny. Nasledné byl pilotné odzkousen

na Filozofické fakult€ univerzity Jana Evangelisty Purkyné a na Fakulté biomedicinského
inzenyrstvi Ceského vysokého ugeni v Praze. Kurz je koncipovan jako

semestralni volitelny pfedmét. Béhem pilotdZe prosel dil¢imi ipravami az do nasledujici
vysledné podoby.

Na samotném zacatku kurzli je vzdy uZitecné provést zékladni sondu znalosti a o¢ekavani
prihlasenych posluchaci. Vhodnou formou je dotaznik, ktery mize vyjit z vyse
uvedeného prizkumu. Dotaznik miiZze byt zjednoduSen a upraven podle konkrétni cilové
skupiny. Prizkum obvykle prokaze zna¢né rozdilnou ptipravenost posluchact, ale

miiZe také odhalit aspekty, kterym je vhodné vyuku ptizplsobit.

1. blok

* Teorie tvorby www

» Zakladni technologie

* Vlastnosti riznych softward
» Zaklady webové grafiky

V prvnim bloku se tGcastnici dozvédi, jak funguje prostredi internetu. Teoreticky se probere
jaké technologie je mozZné pouZivat, jaké jsou jejich vyhody a nevyhody, véetné

mozZnosti jejich aplikace pro védecko vyzkumnou €innost. Mezi popisované technologie
patii HTML, PHP, CSS a Flash. Cilem prvni ¢asti je, aby Gcastnici pochopili strukturu

a moZnosti internetu, a vytvoteni nutného teoretického zakladu pro prakticka

cviceni.

Dal$im tématem prvniho bloku jsou moznosti softwarového vybaveni. Vysvétleni

rozdild, vyhod a nevyhod placenych programii a programi zdarma. Jako ptiklady vyuzivame
programy PsPad (zdarma), Adobe Dreamweaver a MS Frontpage. Utastnici maji

moznost si vSechny programy vyzkouset a porovnat jejich vlastnosti.

Tteti ¢asti je tvod do pocitatové grafiky. Pro praktické zvladnuti tvorby webovych

stranek je nutné porozumét alespon zakladnim grafickym pravidlim. Ugastnici si

zkousSeji vyhledat obrazky vhodné velikosti, Gpravy velikosti.

Cely prvni blok je veden jako vyklad s dirazem na komunikaci s posluchaci. Hlavni

je snaha zapojit G¢astniky a seznamit se s jejich dosavadnimi zku$enostmi. Celé Skoleni
probiha za vyuziti mnozstvi ptikladd a praktickych cviceni na pocitacich.

2. blok

* Zaklady HTML
* Nécvik prace v HTML
* Vytvofeni webové stranky v HTML

Cely druhy blok se vénuje zakladtim prace s jazykem HTML. Na zacatku si vysvétlujeme
jaké ma jazyk HTML moznosti, jaké je jeho vyuziti. Déle si ukazujeme strukturu dokumentu
a Ucastnici maji za tikol porovnat idedlni strukturu stranky s jinou jiz vytvofenou,

idealn¢ jejich vlastni strankou.

Po teoretickém Gvodu si v8ichni G¢astnici nainstaluji vhodny software, tak aby

vsichni mohli pracovat ve stejném prostredi. Cilem je praktické zvladnuti dovednosti,
jako je vyhledani software na internetu, staZeni a instalace na bézném PC. VSe pfipravuji
Ucastnici sami za podpory lektora.

Po instalaci SW se u¢ime psat zakladni prvky jazyku HTML (dale jen znacky). U¢ime se
zakladni znacky pro hlavicku dokumentu, spravné nastaveni pro zobrazeni na internetu.
Nasleduji znacky pro praci s textem, obrazky, vloZeni videa a hypertextovych odkazii.
V3e nejprve ukazuje a vysvétluje lektor na ptikladech s vyuzZiti projekce. Nasledné

si UCastnici vytvari vlastni webovou stranku s vyuzitim uvedenych prvka.

Cilem je zvladnuti dovednosti pro vytvoreni nové HTML stranky, nebo pro spravu

jiZ stavajicich strdnek. Pokud jiz n&ktery z ti¢astniki ma vlastni stranku vyuzije se jako
ukazkovy ptiklad pro vysvétleni nékterych principd. Vzdy je kladen diiraz na prakticka
cviceni.



3. blok

* Tvorba grafickych podkladi a webdesignu
* Seznadmeni se softwary
» Kaskadové styly

Tteti blok je zaméfen na piipravu a zpracovani grafickych podkladt. V tvodu si vysvétlujme
princip dostupnych grafickych programi. Ukazujeme si nékteré komer¢ni

programy jako je Adobe Photoshop, ale i freeware varianty GIMP, nebo online software
PixIr.

Prvnim ukolem ucastniki je, zmensit rozliseni fotografie tak, aby byla vhodna pro

pouziti na webu. Cilem cviceni je procvi¢eni béznych postupl pro praci s obrazem.

VétSina Gastniki jiz tyto principy znd, proto byva vhodné zapojit n€které pokrocilejsi
funkce grafickych programd, jako jsou upravy jasu, kontrastu a ofiznuti obrazku.

Druhou navazujici ¢4sti je pouziti pfipraveného obrazu do HTML struktury webové

stranky. Ukazujeme si naptiklad jak za pomoci Kaskadovych styli (CSS) pouzit obrazek
jako pozadi stranky. Znovu s cilem zvladnuti praktickych dovednosti potiebnych

pro béznou praci s webem.

a vétSina ucastnikll ho podrobné nezna. Proto postupujeme od uplnych zaklada

k pokrocilejsim prikladiim, vzdy ovSem podle tempa ucastnikd. Velmi zalezi na tom,

jak jsou posluchaci zb&hli v praci s PC, nutna je rutinni znalost prace se soubory, kopirovani,
slozky atd. V nékterych ptipadech je vhodné zopakovat nékteré bézné ¢innosti

pri praci s Windows.

Cilem je praktické zvladnuti jazyka CSS. VSe zkouSime na praktickych piikladech

na PC.

4. blok

» Zéklady programovani na webu
* Formulafe v HTML
* PHP a JavaScript

Ctvrty blok je vénovéan zakladiim programovani na webu. V Givodu si uéastnici vyzkousi
vytvofeni HTML formulare ve strance, véetné komponent jako jsou textova pole, prepinaci
tlacitka a tlacitko pro odeslani. Po vytvoreni formulafe nasleduje vysvétleni

principt a moznosti jak data z formulafe zpracovat (odeslani na email, uloZeni do databéaze
apod.).

Nejcastejsim principem je vyuziti skriptu pro odeslani emailu ze stranek. Protoze

toto zpracovani vyzaduje jiz pokrocilejsi znalost programovani, maji ti€astnici za ukol
vyhledat jiZz hotovy skript (na internetu) a ten upravit pro vlastni potiebu a aplikovat

na jimi vytvofeny formulat.

Po uspésném zvladnuti formulait a jejich odesilani se vénujeme zakladiim programovaciho
jazyka JavaScript. Ugastnici se nau¢i jakym zptisobem provadét ve webové

strance jednoduché matematické operace. Naudi se vyuZivat proménnych a vypsani
vysledku do stranky. VSe zkousime na praktickych piikladech s velkym vyuZitim internetu.
Jednim z typickych piikladii tohoto bloku je ovladani obrazku pomoci JavaScriptu.
Ukolem je pfipravit dva obrazky, barevny a &ernobily. Cernobily vlozit do HTML stranky
a nastavit funkci tak, aby se obrazek pfi prejeti mysi zménil na barevny a po odjeti zpét.
Cilem celého bloku je sezndmit Gi¢astniky s principy programovani. Praktické ptiklady
jsou vhodnou formou, pro to, aby vSichni posluchaci ziskali potfebné znalosti

pro aplikaci v jejich odborné praxi.

5. blok

* Publikovani na internetu

» Doména

* SEO

* Redak¢ni systémy, Sablony

Tato ¢ast vyuky je zaméFena na optimalizaci stranek, s tim souvisejici registraci domény
a volbu spravného webového prostoru. Ugastnici se dozvédi jaké jsou moznosti

a cenové relace webhostingu. Jaké podminky je nutné dodrzet pro spravnou funkcnost
webu. V navazujici ¢asti do nové registrovaného prostoru zkousime nakopirovat nase



vytvofené webové stranky pomoci protokolu FTP. Cilem je, aby vSichni z posluchact
uméli své stranky publikovat na internetu.

Druh4 ¢4st tohoto bloku je vénovéana optimalizaci stranek — SEO. Vysvétlujeme si
jaké metody volit, aby stranky mély vysokou navstévnost a byly dobfe k nalezeni ve
vyhledavagich. Ugastnici zkousi analyzovat svoji stranku a vzhledem k optimalizaci
v ni provést n¢které upravy. Typickym ptikladem je spravné pojmenovani obrazkd,
spravna struktura nadpist a volba vhodnych kli¢ovych slov pro dané téma.

Treti ¢ast byva volitelna. Pokud maji posluchaci zajem, vénujeme se principim redakénich
systéml a Sablon. Toto téma je vSak pfili§ rozsahlé. Proto ukazujme pouze

stru¢nou ukazku moznosti vyuZiti.

Cilem celého vykladu je zvl&dnuti principt publikovani webovych stranek na webu

a jejich optimalizace.

6. blok

» Multimédia na webu
* Flash

» Animace

» ActioScript

Sesty a posledni blok vénujeme zpracovani multimedialnich soubord na internetu.

K tomuto tcelu vyuzivame programu Adobe Flash. V tvodu bloku si vysvétlujeme vyhody
a nevyhody vyuziti Flash technologii. Uéastnici pochopi jakym zptsobem Flash

funguje a jakym zplisobem jej lze vyuZit pro optimalizaci stranek SEO (viz ptedchozi
blok).

Po teoretickém tivodu si piimo v prostfedi programu zkousime vytvofit jednoduchou
animaci (reklamni banner pro web). Ukazujeme si jak funguji zakladni nastroje

programu. Diilezitou ¢asti Skoleni je export vysledné animace a jeji pouziti ve webovych
strankach, které jsme vytvotili v predchozich ¢astech kurzu.

Soucasti programu Flash je i programovéani pomoci jazyka ActioScript. Vzhledem ¢asové
naroc¢nosti popisu nového programovaciho jazyka, nechdvam na ucastnicich rozhodnuti,
zda-li si cht&ji tento jazyk alespon v zakladech projit.

Uplny zavér $koleni je vénovan individualnim konzultacim. Uéastnici se mohou ptat

na cokoliv, co bylo v pribéhu celého kurzu probirano.

Na konci skoleni provadime vyhodnoceni kurzu. Cilem je zjistit zda se ucastnici se
dozveédeli vSechny potfebné informace.

V8echna témata byla volena s ohledem na riiznou vstupni uroven znalosti i¢astnikd.
Neékteti pred kurzem nemaji zaddnou zkusenost s tvorbou webovych stranek, nektefi
naopak s webem pracuji bézné. Proto vzdy zac¢iname od zakladl a postupné pridavame
presto témito cvicenimi ziskavaji na jistoté a zkusenostech. Pokud jsou rozdily

ve znalostech pfili§ veliké, rozdélujeme ucastniky na dvé skupiny a kazda dostane jednodussi
Posloupnost téma je volena tak, aby posluchaci postupné prosli celym procesem

tvorby webovych stranek. Tedy od nutnych zakladl a teorie, pfes zékladni psani jazyka
HTML, déle se seznami s principy pocitacové grafiky a jeji aplikace do stranky. Nasleduji
slozit&jsi prvky jako formulafe a programovani. K zavéru kurzu se ucastnici uci jak

své stranky publikovat a optimalizovat. Metoda kurzu vede posluchace od jednoduché
stranky, kterou se nauci vytvofit jiz na zacatku kurzu k postupnému vylepSovani a dopliiovani.
Cilem potom je tuto stranku zvefejnit na internetu. Idealné na konci Skoleni

maji v§ichni uc€astnici svlij novy vlastni web.

V tvodu kazdého bloku se nejprve kratce opakuje obsah predchoziho Skoleni. Nasledné

si popisujeme obsah témat, ktera se budou v daném bloku probirat. VVZdy si nejprve
teoreticky probereme principy fungovani dané¢ho prvku. Tyto Gvodni ¢asti jsou

obvykle vedeny formou pfednasky (teorie) a formou dialogu s posluchaci (opakovani).
Hlavni ¢ast kurzu je hlavné prakticka. Lektor sezndmi posluchace s principy a predvede
priklady, Gcastnici nasledné dostanou zadéni a snazi se, za podpory lektora, toto

zadani splnit na vlastnim PC. Duraz je kladen zejména na to, aby i po skonéeni kurzu
byly posluchaci schopni samostatné prace s webem.

Po celou dobu vyuky se snaZime o maximalni zapojeni ti¢astnikti — otdzky na dané

téma, velké mnozstvi ptikladd, spoluprace mezi posluchaci. Vhodnou metodou je zapojit
do vyuky né&jakou zajimavost, popt. aktualitu souvisejici s tématem. Vhodné je také
zjistit, jak mohou posluchaéi vyuzit dosaZené znalosti ve svém oboru, a snaZit se aplikovat
uvedené ptiklady do jejich praxe.

Literatura poZadovana:
Vzhledem k tématu webovych stranek je vhodné vyuzivat volné dostupnych vyukovych



matriald na internetu.
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webové stranky obsahujici vSechna témata probirana na kurzu. Stranky jsou piehledné
a kazdy kdo precuje s webem je musi znat.

2) www.jaknaweb.cz

velké mnozstvi prikladu a skriptt, dilezité pro pokrocilejsi praci s webem.
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stranky o webu v angli¢tin€, vSechno programovani webu vyuziva anglickych vyrazi —
proto jsou zéklady angli¢tiny nutnosti. Velké mnoZzstvi interaktivnich piikladii a testdl.
Doporucena literatura:

Knihy:

JavaScript — kompletni pravodce, David Flanagan

Tvorba webovych stranek, Jiii Fotr a kolektiv autort

HTML a tvorba internetovych stranek, Ing. Slavoj Pisek

Opory vyuky digitalni fotografie pro posluchace
magisterskych studijnich programi

Zékladnim studijnim materidlem pro domaci ptipravu frekventantl piedmétu Digitalni
fotografie je ptirucka Fotografie v odborné praxi vydana Ceskym vysokym uéenim
Technickym v Praze v 2014. Vznikla v ramci projektu Multimedialni vzdélavani
posluchac¢t magisterskych studijnich programt a pfimo odpovida potfebam projektové
vyuky a cilové skupiny.

Koncept publikace je zcela pfizplisoben potfebam cilové skupiny, kterou jsou studenti
magisterskych studijnich programti. K latce se pfistupuje s respektem k specifickym
vlastnostem a potfebam této cilové skupiny. Publikace se snazi byt dostatecné
praktickou, soucasné vsak vzdy také piislusnou problematiku zasazuje do $irSich souvislosti.
Vede svého Ctenare systematicky z obecnéjsi roviny ke konkrétni.

V Givodu je na pozadi historického vyvoje nastinén neustaly nardst spolecenského
vyznamu fotografie a jeji rozSifovani do vSech oblasti lidského zivota. Prvnim diilezitym
krokem v tomto sméru byl jiz v 19. stoleti nastup zelatinové fotografické vrstvy,

ktery umoznil vznik amatérské fotografie a roz§iteni spektra fotografickych zanrd.
DalSim vyznamnym milnikem byl vstup fotografie do masmedii, nejprve do tiskovin

a pozdé&ji na internet, k ¢emuz vyznamné pfispéla jeji digitalizace na sklonku dvacatého
stoleti. Uvodni kapitola dale vysvétluje funkci fotografie jako zékladniho vizudlné
komunikac¢niho systému, ktery je jednim z prostfedkid mezilidského sdélovani,
komunikace a vymény informaci i emocionalnich obsaht. ProtoZe je publikace zaméfena
na fotografii v odborné praxi, vS§imé si dale vyuZivani fotografie v nejriznéjsich

oborech a identifikuje i specialni fotografické techniky, které védni obory ve vyzkumu
aplikuji.

Na tvodni kapitoly navazuje vytah ze zakladi teorie fotografie, ktera rozdéluje fotografii
podle svych cili a postupt na fotografii emotivni a informativni. Pozornost je

vénovana zejména fotografii informativni, do niz spada fotodokumentace v odborné
praxi. Rovnéz na zéklad€ teorie fotografie je celd fotografickd problematika rozdélena
na ¢ast skladebnou a stavebni. Fotografické stavbé je vénovana cela druha prakticka

cast publikace, nejprve je vSak podan nastin skladebnych postupti a principt.

V iivodu do fotografické praxe publikace nejprve fesi moznosti, jak fotograf muize,

ma nebo nema zasahovat do fotografovaného objektu ¢i prostiedi. Zvlastni pozornost

je vénovana svétlu jako obrazotvornému prvku a zpisoblim osvétleni a osvétlovani,
zejména ve fotodokumentaci. Nasleduje vyklad principt fotografického zaznamu s akcentem
na zaznam fotoelektricky, pouZivany v digitalni fotografii.

Pro kazdy fotograficky tikol je dilezité vybrat odpovidajici typ snimaci kamery,

kterd ma optimalni technické pfedpoklady k jeho zvladnuti. Publikace se tedy zabyva
pristrojovou technikou a popisuje konstrukci a fungovani dvou zakladnich typi
fotografickych pfistroji, zrcadlovky a kompaktu. Pozornost vénuje i zcela nové, ale
rozvijejici se kategorii systémovych kompaktti s vyménnou optikou. Déle se z konstruk¢nich
odlisnosti odvozuji vlastnosti pfistroji a jejich funkéni odlisnosti. MoZnosti

jednotlivych skupin fotografickych pfistroji se srovnavaji ve vSech podstatnych



parametrech. Na kapitolu v€nované pfistrojové technice snimaci navazuje

kapitola o fotografické optice a objektivech. Vysvétleny jsou zakladni pojmy jako

je svételnost a ohniskova vzdalenost, které charakterizuji podstatné vlastnosti

objektiva.

Po prostudovani pfedchéazejicich stati by si ¢tenaf mél umét vybrat vhodny pfistroj

a objektiv pro kazdy konkrétni fotograficky ukol. Pfistroj vSak fotografii sam neud¢la,

i kdyZ bude vybaven sebedokonalej$i automatikou. Autorska prace zlstava na ¢lovéku

za kamerou. Je tedy tfeba se naucit pristroj ovladat a vyuzivat vsech jeho moznosti.
Prirucka ma davat orientaci ve fotodokumentacni praci. Cilem je tedy zejména dosdhnout
technicky dokonalého snimku. K technické kvalité fotografie vedou tti podstatné
pfedpoklady. Jsou jimi spravna expozice, dobra ostrost a barevna vérnost. Nadale se

tedy publikace postupné zabyva tim, jak fidit proces fotografovani, abychom dosahli
piesné expozice, Vysoké ostrosti a korektni barevnosti snimku.

V tvodu kapitoly o expozici je definovan pojem citlivosti, jiz expozice ptizpisobuje
ucinek zaznamenéavaného svételného obrazu na citlivou vrstvu. Poukazuje se i na obrazové
dasledky zvolené hladiny citlivosti v podobé obrazového Sumu, ktery je v technické
fotodokumentaci tézko pfijatelny. Dale jsou definovany dva pouzivané regulativy —
expozicni doba a clona. Tyto pojmy jsou vysvétleny, pfedstaveny jsou obé dve skaly, Casova
i clonova a vysvétlen je i systém, podle kterého jsou obé budovany. Popsana je i mechanika
téchto veli¢in a z ni plynouci omezeni. Stanoveni expozice vZdy vychazi z méfeni
osvétleni fotografovaného prostoru. Predstaveny jsou dvé zakladni metody méfeni
osvétleni a upozoriiuje se na ne¢které okolnosti, které mohou vést ke zkresleni naméfenych
hodnot a k mylné expozici. Zasadni je vyklad metod méfeni, které pouzivaji digitalni
fotoaparaty a které jsou v podobé manualni volby k dispozici na vétSin€ vyspélejsich
kamer. Volba pak zasadné ovliviiuje expozici, a ve fotodokumentaci je tfeba se touto
volbou cilené zabyvat. Podobné dilezité je nastaveni expozi¢niho rezimu, které je opét

na uvaze autora i u automatickych pfistroju, stejné jako je to s metodou méteni. Zaver
kapitoly o expozici je vénovan moznostem, jak jeji spravnost zkontrolovat a je vysvétleno,
jak pouZzivat histogram.

Dalsim ptedpokladem technicky kvalitni fotografie je ostra kresba snimku. Ani ostrost
neni pfirozenou vlastnosti fotografie a je tieba ji dosahnout zvolenymi postupy.

Na vysledné ostrosti se bude podilet vice faktort, jako je samotné zaostfeni, zaclonéni

a hloubka ostrosti, expozi¢ni ¢as atd. Popsané jsou rozdily autofokusu u jednotlivych
konstrukénich typt fotografickych pfistroji, s navodem, jak postupovat, aby autofokus
mohl optimalné reagovat. Vysvétleny jsou funkce stabilizatoru, jeho moznosti

a omezeni. Za jistych okolnosti je mozné pracovat i s pohybovou neostrosti a naznaceny
jsou moznosti, jak ji 1ze i vyhodné vyuzit. Odpovidajici prostor je téZ vénovan

hloubce ostrosti, ktera je vyznamnym vyrazovym prostfedkem fotografie a je mozné

s ni pracovat i v oblasti fotodokumentacni.

Zaveér pojednani o technickych hodnotach snimku i celé publikace je vénovéan barevné
vérnosti snimku. Nejprve je naznaceno, jak dochazi k posuntim barevného spektra

v pfirozeném i umélém osvétlenti a jak na tyto deformace musi reagovat snimkova
technika. Vysvétlen je zakladni rezim digitalnich pfistroji AWB a moznosti korekci barevnosti
uptesnujicimi volbami WB i funkci Color Shift.

Pro doplikovou domaci piipravu studentti byl v ramei projektu vytvoien také jeden
elektronicky kurz vénovany srovnani formatt pro ulozeni obrazovych dat.

V soucasné dobe¢, kdy je velka ¢ast informaci s kterymi pracujeme v grafické podobé,
zaCina byt nezbytné znat alespon zakladni moznosti, jakym zptisobem tyto grafiky
ukladat. Mame totiz k dispozici n¢kolik formati, ale kazdy z nich ma své vyhody

a nevyhody. Naptiklad nejcastéji pouzivany format JPG je sice ¢asto nejlepsi volbou, ale
v nékterych piipadech je vhodngjsi pouzit jinou variantu, vSe zavisi na ucelu (ptiloha
emailu, pracovni soubor, archivace, data pro tisk).

Cilem e-kurzu je pfehledné porovnat vybrané formaty, v jakych lze v souc¢asné dobé
ukladat obrazova data. K tomu je vhodna forma aktivnich www stranek, kde si studujici
miZe porovnavat vybrany typ obrazku (kliknutim na odkaz) v riznych formatech.

Stranka je naprogramovana tak, ze mize zobrazit vedle sebe vysledek az tii riznych
formatt nebo jejich riznych nastaveni.

Srovnani probiha z nékolika hledisek, jako je naptiklad rozsifeni daného formatu

nebo mnozstvi funkci, které nabizi, ale hlavni sledované hledisko je vysledna velikost
souboru a u ztratové komprese také vysledny vizualni vjem, po pouZziti daného kompresniho
algoritmu.

Vse je podano zptisobem jednoduchym a srozumitelnym, pro ptimé pouziti v bézné

praxi. Pro hlubsi informace jsou uvedeny odkazy k dalSimu studiu.

Osnova kurzu:
1) Stru¢ny tvod, seznam a popis testovacich obrazku

2) Popis vybranych forméath a vysvétleni pojmu
3) Test 1 — zachovani maximalniho poctu barev



4) Test 2 — text na pozadi jemného barevného piechodu

5) Test 3 — komprimace struktur

6) Test 4 — komprimace naskenovaného dokumentu

7) Test 5 — formaty pro ulozeni obrazu s pruhlednym pozadim
8) Test 6 — formaty pro ulozZeni pracovniho souboru

Opory vyuky digitalniho videa pro posluchace
magisterskych studijnich programi

Zakladnim studijnim materidlem pro doméci pfipravu frekventantli pfedmétu Video je
piiru¢ka Video v odborné praxi vydana Ceskym vysokym uéenim Technickym v Praze

v 2014. Vznikla v ramci projektu Multimedialni vzdélavani posluchact magisterskych
studijnich programi a ptimo odpovidé potfebam projektové vyuky a cilové skupiny.
Pribéh digitalniho videa je siln€ spjat se soucasnym zplisobem zpracovani audiovizualniho
snimku. Vyrazné&jsi nastup tohoto systému mtizeme sméle zaradit na pocatek

tohoto stoleti a v dnesni dobé se jiz v bézné produkci jinym zplisobem nepracuje.

Ackoliv se technologie neustale zdokonaluji, jedna se stale o stejny zpiisob zdznamu

jako u normalniho filmu — tedy sniméani pohyblivych snimkii na zdznamové zatizeni

(v televiznim formatu se jedna o stfidani 25 statickych snimku za sekundu).

Cilem této piirucky je predstavit moznosti audiovizualniho snimku. Predklada zakladni
znalosti z oblasti digitalniho videa a piehled potfebného vybaveni. Ukazuje na

postup praci zpracovani video snimku od jeho pocatku az po finalni export a rovnéz

praci s video technikou a zakladnimi editacnimi programy.

Dilo je rozdé€leno na tti zakladni oddily, které nas provedou celym procesem vzniku

videa.

Na zadatek je zatazena kapitola Uvod do digitalniho videa. Je dilezita zejména z diivodu
pochopeni celé problematiky. V zdkladnich rysech je pfedstaven zplisob zdznamu,

jeho specifikace a zakonitosti. Jsou vysvétleny zakladni pojmy jako pixel, rozliSeni videa,
snimkova frekvence, progresivni a prokladané snimkovani.

Nasleduje kapitola Technické vybaveni, ktera je nasledné ¢lenéna na dil¢i podkapitoly
podle popisu jednotlivych ¢asti vybavy.

Abychom mohli potizovat audiovizualni dilo, musime disponovat technickym zazemim

k tomu uréenym. Jednoduse feceno: n&jakou technikou musime zaznam poftidit

a po té jej musime zpracovat a exportovat. V soucasné dobé postoupila kvalita jednoduchych
zatizeni velmi daleko a zabér l1ze provést jiz béznym mobilnim telefonem. At

jiz pouzivame vybaveni profesionalni ¢i amatérské, vzdy je nutné se s nim fadné seznamit
a umét jej pouZzivat.

Zakladnim technickym vybavenim je jednoznac¢né kamera a proto je ji vy¢lenén

nejvetsi prostor. Zachycuje zvukové a obrazové informace a prevadi je na elektronicka
data, ktera 1ze nasledné ulozit na magnetickou pasku ¢i jiny datovy material. Stejné

jako piistroj fotograficky je také kamera moderni komorou, ktera se sklada z nékolika
hlavnich ¢asti: objektivu, irisové clony, zaveérky, zdznamového média, vlastniho télesa
pristroje, hledacku a spouste.

V pfirucce jsou piedstaveny rtizné typy videokamer od drobnych pfistrojii az po poloprofesionalni
kamery. Popisuje také rozmanitost digitalnich kamer, nebot’ jsou ukazany

jak systémy paskové (Canon XM2 a Sony DCR-TRV740E PAL), tak kamery bezpaskové
s moznosti zdznamu na interni disk ¢i pamétovou kartu (Panasonic AG-AC160EJ,

Canon Legria HGF10, Panasonic SDR-T50). Zarovei je rozliSeno, které z téchto pfistrojii
zaznamenavaji video ve formatu SD a které ve Full HD. V poslednich letech se

stale vice rozsifuje trend pofizovani videa pomoci fotografického pfistroje, nejcastéji
digitalni zrcadlovky — moznost vymeény objektivi a s tim spojené vyhody davaji tomuto
zpusobu nataceni jednoznacné plusové body. V ukazce tedy predvadime jednookou zrcadlovku
Canon EOS 550D.

Na kapitolu Videokamera navazuji dil¢i podkapitoly, které vysvétluji jeji jednotlivé

prvky a ¢innosti. Jedna se zejména o obrazovy snima¢ kamery, objektiv a jeho vlastnosti
(ohniskova vzdalenost, svételnost, hloubka ostrosti, clona, ostfen, stabilizace obrazu

aj.), hledacek, zavérka a citlivost.

Ackoliv k zakladnimu potizeni snimku ndm videokamera jisté vystaci, je dale piedstaveno



taktéz neméné dilezité piisluSenstvi.

Audiovizualni snimek je spojitou nadobou pohyblivého obrazového materialu a zvukové
slozky. Zvukova slozka mnohdy plisobi na divaka daleko silnéji nez samotny obraz

a prebira tak vedouci roli ve vysledném dojmu z dila.

Je tedy jisté, ze mikrofontim, jejich rozdéleni a zptisobu urceni je vénovana nemald
pozornost.

nam hrozi roztfesenost zaberu.

Protoze se kvalitni video Casto neda pofidit bez pomocného prisvétlovani, jsou
predstaveny taktéz rizné typy a moznosti ptidavnych svétlometu.

Posledni kapitola seznamuje s tvorbou dokumentu jako takového. Tu rozdé€lujeme

do tfi nasledujicich zakladnich etap:

Piiprava nataceni (preprodukce). KaZzdému natdceni by méla prfedchézet diikladna
priprava. Pfi té je nejdalezitéjsi uspésné nalezeni originalniho namétu, kterym se budeme
ridit. K pfiprave filmu a organizaci natd¢eni patii také bezpochyby scénét. Ten

nam déava jasnou strukturu pfibéhu, at’ uz se jedna o hrany film ¢i dokument.

Nataceni (produkce). V této kapitole predstavujeme zptisob samotného nataceni.

Tak jako ¢teme literdrni text, dokdZeme také rozumét filmovému dilu. Vypravéni obrazem
ma podobné vyrazové prostiedky. Je nutné zabyvat se rovnéz zpiisoby potizovani

zabérd a utvareni kompozice obrazu.

Finalni ¢asti je vysledné zpracovani dila (postprodukce). Je nutné si piedstavit pracovni
stanici a moZny edita¢ni software vhodné ke zpracovéani. V dob¢ digitalniho videa

se nesetkdme s jinym zpiisobem neZ s tzv. nelinearnim stiihem (NLE — Non-Linear
Editing). Ze zabért ulozenych na pevném disku sestavujeme na ¢asové ose jednotlivé
scény, mtzeme k nim dodat hudebni a jiné soubory. To v§e bez ztraty kvality originalniho
souboru, ktery je stale uloZen na svém misté. Linearn{ systém je zaloZen na systému
analogového videa pfi spolupraci mezi prehravacem a rekordérem. Jedna se o

pofizovani ptimé kopie ze zdrojového videa.

Zakladni sttih videa je v zasadé¢ jednoduchy a koncepce je témér stejna u vSech editacnich
programu. Zpusoby stiihu videa a jeho zékonitosti jsou vysvétleny na editacnim
programu Adobe Premiere Pro (ve verzi CS6).

Pokud se nam podafi sestavit na§ namét do pozadovaného vysledného snimku, nastupuje
faze finalniho exportu a prezentace vysledného dila. Vysledné dilo miizeme

exportovat opétovné na videokameru, mizeme vytvaiet DVD disky nebo prevadét na
samostatné soubory. Exportovat mizeme bud’ jeden snimek, nebo celou sekvenci. Zaroven
miiZeme exportovat pouze zvukovou slozku.

Nejbéznéjsi formaty souborii pouzivané pro Gpravu videa SD jsou Microsoft DV AVI

a QuickTime. Stiihovy program nabizi také celou fadu moznosti pro export a kddovani
videa a zvuku pro umisténi na web.

Jedna z nejvétsich vyhod digitalniho videa je moznost rychlé a vstiicné prezentace
prostiednictvim internetu a dal§ich mobilnich zatizeni.

V soucasné dob¢é mame k dispozici fadu odbornych pfirucek a nasi snahou je pouze
prispét stru¢nou formou ke zpfistupnéni obsahlého svéta pohyblivych snimki. Pfedlozeny
text prezentuje rizné moznosti vybaveni potfebného k tvorbé videa a jeho nasledného
zpracovani.

Pro doplinkovou domaéci pripravu studentti byl v ramci projektu vytvoren také jeden
elektronicky kurz vénovany praci s greenscreenem neboli klicovani.

Jednou z ¢asto pouzivanych technologii, jak ve videu, tak ve fotografii, je nahrazeni
puvodniho pozadi jinym pozadim. Vedou k tomu ekonomické, praktické i umélecké divody.
Ve filmovém primyslu se tato technologie nazyva Green/bluescreen, v televiznim
vysilani pak klicovani. Cilem elektronického vyukového materidlu je seznamit zajemce

s touto technologii, vysvétlit mu pracovni postup v programu Adobe Premiere formou
animovaného tutoridlu a také upozornit na urcitd kritickd mista pfi tvorbé. V profesionalni
praxi se pouziva hlavné program Adobe After Effects, ale pro bézného uZivatele
postacuje zvoleny program Adobe Premiere.

Opory vyuky grafickeho zpracovani
prezentacnich a odbornych materialua
pro posluchace magisterskych
studijnich programi



Z&kladnim studijnim materidlem pro domaci ptipravu frekventantil pfedmétu Grafické
zpracovani prezentac¢nich a odbornych materiald je ptirucka Graficka uprava pro odbornou
praxi vydana Ceskym vysokym u¢enim Technickym v Praze v 2014. Vznikla

v ramci projektu Multimedialni vzdélavani posluchadt magisterskych studijnich programa
a pifimo odpovida potfebam projektové vyuky a cilové skupiny.

V tvodu publikace je vysvétleno, pro€ je vhodné alespon zékladni vzdélani v oboru
grafického designu. Za poslednich vice nez dvacet let se moznosti kazdého z nas, védecké
pracovniky nevyjimaje, pti zpracovavani nejriznéjsich sdéleni, radikalné zménily.

Diky dostupnosti po¢itacového vybaveni, tiskdren i pottebného software se zpracovani
nejriznéjSich materiali Casto presunuje ze specialné vyskolenych odbornikil

v oboru grafiky, predtiskové piipravy a tisku piimo na autory. Ukolem publikace je odbornym
a védeckym pracovnikiim poskytnout alespon zakladni rozhled v problematice

grafického designu a predtiskové pifipravy, aby se nedopoustéli z neznalosti zdkladnich
chyb, jak pfi tvorb¢, tak pfi pripraveé materiald pro dalsi zpracovani.

Grafické zpracovani odbornych a prezenta¢nich materiald miZzeme nahlizet ze dvou
hledisek. Pfedevsim je to forma sdéleni. Ta by méla ve vysledné podobé zaujmout a pisobit
kladnym dojmem na pfijemce. Zarovein bychom neméli opominout ani hledisko
technického zpracovéani. V publikaci je vénovan prostor obéma.

Zékladni programoveé vybaveni

V této kapitole jsou zminény programy pro zpracovani textu. Na jedné stran¢ jsou to

volné dostupné programy a na druhé strané komer¢ni alternativy. I zde jsou v cené

a kvalité software zna¢né rozdily. Jsou zde navrZena i alternativni feSeni.

Prostor

Volba formétu

Jednou z prvnich véci, se kterou se pii tvorbé odbornych a prezentacnich materialti
musime vyporéadat, je prostor, ktery mame k dispozici.

Nejcastejsi prostor je prostor vymezeny plochou papiru, a proto je v této kapitole
pojednano o tom, Ze se papiry vyrabé&ji v nejriznéjsich formatech pro rozmanité ucely.
Nejbéznéjsi formaty se kterymi se mtiizeme setkat, jsou ze zakladni fady A. Publikace
uvadi i dal$i mozné standardy. Je zde zminén i jeden z prvki vypovidajicich o kvalité
papiru, jeho tak zvana gramaz.

Vzhledem k moznostem, které nam nabizi ptedev§im digitalni tisk, nejsme omezeni
pouze vySe uvedenymi standardizovanymi rozmeéry papiru. Pokud je to ucelné, miizeme
volit rozméry zcela libovolné.

Dulezity jsou i pojmy Cisty format a spadavka, které jsou v této ¢asti kapitoly vysvétleny.
Je zminéna i problematika formatu sdéleni vzhledem k monitoru ¢i projekénimu

platnu.

Kompozice

Pokud jsme si zvolili plochu, se kterou budeme dale pracovat, je naSim Ukolem na ni
rozmistit obrazovou ¢ast a pismo a uplatnit barvu. Umisténi téchto prvki, pokud se
nechceme zcela spoléhat na vlastni estetické citéni, nam usnadiiuji rtizné pomiicky.
Dalsi ¢ast kapitoly uvadi nékolik zakladnich kompozi¢nich pravidel a zasad. Jednou

z nich, zndmou uZ po stalet, je zlaty fez. Se zlatym fezem souvisi i Fibonacciho fada.

V textu se objevuji v souvislosti se zlatym fezem dal$i pojmy, jako zlata spirala a zlaty
obdélnik.

Dalsi uvadéna kompozi¢ni metoda je pravidlo tfetin. V tomto ptipadé jsou klicové
prvky obrazu ¢i fotografie umistény ve tfetiné formatu ¢i dokonce v jejich prisecicich.
Dalsi pomtcka, ktera ndm miize pomoci pfi tvorb¢, a je zminéna v této kapitole,

je sestrojeni optického stfedu stranky. Této konstrukce vyuZzijeme pii umistovani titulktl
na strance ¢i obraze projekce. Umisténi naptiklad samotného nadpisu na stred

strdnky nepuisobi dobte.

V zavéru kapitoly je vysvétleno zrcadlo sazby, coZ je vymezeny prostor, tentokrat

v ploSe stranky knihy, ¢asopisu nebo tfeba bakalarské prace. Je ureno pro sazbu textu

i obrazovy doprovod. Je n¢kolik zpisobt, jak toto zrcadlo zkonstruovat. Nékteré metody
jsou zde uvedeny. Metoda nazvana pomér volnych okrajii uvedend na zavér nam
pomiize umistit pismo a obraz do plochy posteru ¢i na stranku knihy nebo vytvofit
paspartu.

Pismo a sazba

by méla vlastné urcovat charakter celé tiskoviny, nebo naopak z charakteru tiskoviny
bychom méli odvodit pouzité pismo.

Je mnoho zpisobil tfidéni pisem. Pro zakladni orientaci v problematice je uvedeno



déleni velmi zakladni. V této souvislosti je vysvétlen i pojem fez pisma, to jest charakter
kresby pisma (tedy tvar a proporce). Od urcitého typu pisma existuje Casto vice

ezl (n€které jsou zde podrobnéji vysvétleny) odvozenych od jednoho zékladniho,

a tak je zde rozebran i pojem rodina pisma a superrodina.

V pocitaci mame vétSinou pismo sefazené podle ndzvl abecedn€ a mnohdy miiZeme

mit pisma témét identicka, liSici se pouze nazvy a drobnymi odchylkami v fezu.

I této problematice je vénovana ¢ast této kapitoly.

Dalsi déleni pisma, ryze pocitacového, kterému se tato kapitola vénuje, je podle jeho
formatu. Jde o pisma PostScript Type 1 (koncovka PFB, PFA), MultipleMaster (koncovka
MM), TrueType (koncovka TTF) a format OpenType (koncovka OTF) s relativné
nedavno standardizovanym kédovanim znak? (unicode), ktery fesi nékteré nedostatky
starSich formati. V soucasnosti nemame vSechna pisma ve formatu OpenType. Méli bychom
si tedy dat pozor a nemit v systému stejné pismo ve vice formatech. Pfedejdeme

tim pfipadnym problémam pfi dal$im zpracovani dokument.

Sazba

V této Casti kapitoly o pismu je vé€novén prostor piipravé textu pro kvalitni sazbu v textovych
editorech, aby se zjednodusila dali prace ve specializovanych programech.

Déle je zminéna problematika kombinovani riznych druhti pisma a vybéru vhodného

fezu pro sazbu rozsahlejsich textt

Aby se pfi vytvareni dokumentt tvlirci domluvili, pouzivaji se typografické miry.

A to je obsahem dalsi ¢asti kapitoly.

V jejim zavéru jsou struéné uvedeny nékteré nesvary, se kterymi se setkdvame v tiskovinéach
a prezentacich kolem nas (jedna se o t. zv. parchanty, nevyfesené jednoznakové

pfedloZky ¢i Spatny rejstiik sazby atd.).

Dalsi typografické pojmy a zasady a korektury

V dalsi ¢asti je vysvétlen pojem prostrkani a jsou zde uvedeny metody zvyraznéni textu.
Pro tento ucel se pouZzivaji napiiklad kapitalky, kurziva nebo barva. Je zde i upozornéni
na nevhodné zplisoby zvyraznéni textu.

Zavérem jsou pfipomenuty nékteré chyby, které se objevuji v dnesnich tiskovinach,

od slabikait po velké deniky. Jde o zaménu pomlcky a spojovniku, uvozovek ceskych

a anglickych, ¢i o chybné psani procent. Stale ¢astéji se chybné zapisuji Cisla a pouZzivaji
se velka pismena v nadpisech.

Uplny zavér této &asti pripomina korekturni znatky a vhodny zpasob korektur.

Hierarchie textd

Tato pasaz kratce zminuje nutnost a zpusoby hierarchie textu.

Tvorba titulkil

Titulek nebo kratsi text 1ze upravit fadou zptisobd. V publikaci jsou uvedeny prakticky
viechny esteticky pfijatelné varianty. Kvalitniho titulku se tyka i spravné vyrovnani liter

v ném. V této souvislosti je zde zminéna moZnost pouZiti tak zvanych slitkli a alternativnich
znakd. Pfedevsim s titulky souvisi i velky nesvar — deformovani pisma. Je tu

1 varovani pfed bezmyslenkovitym pouZivanim stinovaného pisma.

Cislovéni stran

V posledni ¢asti celé kapitoly se popisuji zasady klasického umist'ovani ¢islovani stran
(pagin), v¢etné toho, kde se Cisla stran nedavaji. Paginy je mozné pojednat i jako vytvarny
prvek.

Obraz

Préce s obrazem

Dne3ni doba je oznacovana jako obrazova, klipova. Text se dostava az na druhé misto.

V odbornych materialech ma text bezesporu stale dominantni Glohu. To ale vyznam
obrazu, jako nositele dulezitych a ¢asto nezastupitelnych informaci, nijak nesnizuje.
Obraz v odbornych publikacich, prezenta¢nich ¢i jinych materidlech miize mit nejrizn&jsi
podobu. Muze byt posuzovan naptiklad vzhledem k realité.

Déle je obraz v této ¢asti kapitoly rozdé€len do né€kolika skupin podle zpiisobu, jakym

byl vytvoten. Jedna se o fotografii, fotomont&Z, kresbu, schéma a nékres, symbol,

kolaZ a animace a video. Je zde zminéna i moznost pouziti pisma jako obrazu.

Grafy

V této Casti kapitoly se strucné pojednava o vybéru vhodného software pro tvorbu
grafl a jejich nasledné dopracovani.

Obrazovy format a rozliSeni

RozliSeni obrazu je dalezita hodnota pro kvalitu obrazu, proto je ji vénovana pozornost
v uvodu dalsi ¢asti kapitoly.

Dale se zde pise o skenovani predevsim pérovek a jiz jednou vytisténého (zkopirovaného)
obrazu. S tim souvisi i problematika odstrafiovani tak zvaného moiré.

V zavéru této ¢asti jsou uvedeny nékteré formaty, do kterych miiZzeme digitalni obraz
ukladat. Nejvice Skody na kvalitu obrazu ma nevhodné pouzity format JPEG, coz je

tu rovnéz zminéno.
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Volny prostor

Podtitul této ¢asti — prace s luxusem — vyjadtuje nejlépe tuto problematiku. Volny prostor
je stejné dulezity pro vyznéni produktu jako jeho ostatni slozky. Upozoriuje se

zde i na vztah barvy a volného mista.

Barva

Prace s barvou

Systémi barev a barevnych modelil je celd fada a s rozvojem digitalnich technik vznikaji
dalsi. Kapitola se vénuje jen nékterym z nich. Na barvu se muzeme divat z hlediska

Cisté fyzikalniho nebo naopak jen z pohledu vytvarnika. Déle jsou zminény oba.

Nejprve se vychazi z Goethova barevného kruhu, ktery je tvofen Sesti zakladnimi barvami.
Munsellovo barevné kolo je dalsi uvadény pojem, se kterym souvisi tak zvana tridda.

V zavéru této Casti se pojednava o teploté barvy a psychologii barev.

Barevné prostory

Jiz bylo zminéno, ze barvy mohou byt definovany v mnoha barevnych modelech, nékdy
ozna¢ovanych jako prostory. V dalsi ¢asti kapitoly o barvé se pfipominaji dva zékladni, se
kterymi se setkavame nejcastéji. V soucasnosti nejrozsitenéjsi je model RGB (aditivni).
Druhy model je CMYK (subtraktivni). Oblast, kde se s timto prostorem setkavame,

je klasicky tisk (napf. ofset, sitotisk, flexografie).

Jsou zde srovnany oba modely. A jesté je tu upozornéni, ze pfi digitdlnim tisku se

tiskne sice CMYK pigmenty (nékdy i dal$imi), ale u fady tiskaren je lepsi tisknout z dat
ponechanych v RGB prostoru.

Barevny kontrast a barevna harmonie

Hlavni pojmy, které se objevuji v této Casti, jsou barevny a tonalni kontrast. Jsou zde
zminéna i uskali, ktera s témito kontrasty souviseji.

Jsou zde uvedeny i metody pro vybér vhodnych (harmonickych) kombinaci barev.
Vyuziti barvy

O jednom vyuziti barvy je zminka na konci minulé kapitoly, kdy barva pomiize zaplnit
prazdny prostor. Nemusi to byt ale jediny diivod, pro¢ pouZit jako podklad barvu resp.
barevny papir. V textu jsou uvedeny i dalsi.

Barva zvySuje atraktivnost ti§t€énych materiald, ale nejde jen o dojem z barevnych
obrazkd. V zavéru kapitoly je zminka o tom, Ze barva poslouzi odliSenim riznych ¢asti
textu ke zlepSeni navigace v materialu. Dale slouzi ke zvyraznéni textu a v jeho hierarchii.
Jednotnym tonovanim fotografii 1ze sjednotit obrazovy material. Pro navigacni

a jiné prvky se piSe o vyuziti barvy vytazené z fotografii.

Syntéza

Tvorba struktury

V této kapitole jsou probrany zéklady pevné struktury prezentace (i dalSich materiald),
jako jsou ramecky, sloupce a mtizky. Je zde i navod na vytvoreni jednoduché Sablony
pro prezentace.

Je tu uvedeno, Ze u tisténych praci Ize vyjit ze zrcadla sazby a jeho rozdéleni na
sloupce. Sttidani stran s riznym poctem sloupcii vnasi do periodika rytmus.

Déle je tu uvedeno, jak vytvofit mfizku, kterd umozni jesté variabilnéj§i praci s danym
materialem pfi zachovani danych pravidel a vnitini logiky. Pokud je tfeba, 1ze

miizku jesté zahustit a vytvofit sit’. Vzdy je tieba nejprve analyzovat material, ktery
mame zpracovat. Ten nas mize dovést az k tomu, ze vznikne miizka, kterd neni pravidelna.

Graficky navrh

V tvodu této ¢asti kapitoly jsou pfipomenuty nékteré zasady tvorby, at’ uz je vystup
jakykoli.

Zcela zasadni by méla byt obsahova spravnost. Pokud tomu tak neni, sebelepsi design
praci nezachrani.

Text by mél byt bez pravopisnych chyb a preklepi. A jsou zde uvedena dalsi pravidla
a zésady (pfehlednost a jasnd hierarchie, dodrZeni vnitfni logiky, jednota a celistvost
zpracovani, typografické zasady).

Nasleduji pravidla, ktera neplati zdaleka jen pro elektronické prezentace, i kdyz

jsou primarné zaméfena na tento typ sdéleni (Citelny font, promitame hesla, pravidlo
6 x 6, jeden nadpis na kazdy snimek, jednoduché pozadi, dv€ az tfi barvy maximalng,
jednotny vzhled grafiky, barev a pisma). Je tu i upozornéni na barevny kontrast pisma
a pozadi.

Technologie

Ptiprava pro tisk

Tato ¢ast upozorniuje, ze celkovou hodnotu grafické prace ¢i pfimo vytvarného dila neurcuje
pouze vytvarna uroven, ale i kvalitni pfiprava a zpracovani. Pfedev§im v predtiskové
piipravé miiZze neznalost pfinést fadu komplikaci, které mohou vyustit ve Spatnou



kvalitu vysledného produktu.

Pozornost je vénovana klasickému ofsetovému tisku a digitalnimu tisku v jeho nékolika
podobach.

Pojednéva se tu i o zplsobu zapisu pozadavki pro tiskarnu a vhodném ukladani dat.

Je zde i poznamka o pfimych barvach a lakovani.

Vazby a dokoncovaci prace

Po predtiskové priprave a tisku nasleduje dalsi Giprava tiskovin. Uvadi se jich zde cela
fada (laminace, slepotisk, vysek, digitalni vysek).

Velkou oblast upravy tiskovin, kterou se zabyva tato ¢ast kapitoly, tvofi knihai'ské
zpracovani. Po¢inaje skladanim a fezdnim pies bigovani, aZ po rlizné vazby, které jsou
zde uvedeny.

PDF

Tento format byl v publikaci jiz zminén. V této pasazi se upozoriuje, Ze i tento celkem
bezpecny zptisob prenosu dat ma svoje uskali.

Produkty

Prezentace

Rada navodii na tvorbu prezentaci je jiz v pfedchozich kapitolach. Zde je pojednano

o programech, které¢ prichazeji v ivahu pro kvalitni praci. I jejich nevyhodach.

Kniha a broZura

Tato ¢ast kapitoly se vénuje hlavné struktute knihy (brozury), od nakladatelské znacky
po tirdz. Jsou zde pfipomenuty i n¢které diive probrané pojmy.

Jednotny vizualni styl

Jednim z velmi dileZitych prvki komplexniho ptsobeni firmy (i podnikajiciho jednotlivce)
je jeji jednotny vizualni styl, a tomu je vénovana zaverecna ¢ast této kapitoly. Jsou

zde probrany zakladni prvky jednotného vizualniho stylu (logo, pismo atd.).

Podrobnéji je zde rozebrana vizitka (navstivenka) od rozméru az po zavérecnou

upravu. Je tu zminka i o nevhodnych feSenich.

Pro doplitkovou domaci piipravu studentii byl v ramei projektu vytvoien také jeden
elektronicky kurz, vénovany tvorbe titulku nebo kratSiho textu.

Titulek nebo kratsi text 1ze upravit fadou zpisobl. V kurzu jsou uvedeny prakticky
vSechny zakladni esteticky piijatelné varianty zarovnani titulku nebo kratkého textu

do vice fadkd (na osu, na praporek, do bloku apod.).

Kyvalitniho titulku se tyka i spravné vyrovnani liter v ném. Titulek 1ze vyrovnat

s vyuZitim vhodného software nebo ho 1ze provadét ruéné s vyuzitim vlastniho
vytvarného citéni. V této souvislosti je zde zminéna mozZnost pouziti tak zvanych

slitk®i a alternativnich znak. Tyto varianty znak jsou v soucasnosti vyuzivany
(predevsim ve specialnich programech pro Gpravu textu) diky formatu pisma Open
Type.

S titulky souvisi i velky neSvar — deformovani pisma. Pfitom dochazi ke zméné proporci
jednotlivych liter. Je to nejen esteticky problém, ale mnohdy i problém citelnosti
takového titulku.

V kurzu je i varovani pfed bezmySlenkovitym pouZzivanim stinovaného pisma. V urcitych
pripadech stin text nezvyraznuje, ale spiSe znesnadiuje ¢teni.

V zavéru kurzu je uvedena fada moznych uprav titulku — vhodné i mén¢€ vhodné pouziti
pisma, at’ uz z estetického, praktického ¢i logického hlediska. Je tu poukézano i na
nebezpeci rozporu mezi formou a obsahem titulku.

Opory vyuky tvorby webu pro posluchace
magisterskych studijnich programu

Zakladnim studijnim materialem pro domaci pfipravu frekventantii pfedmétu Tvorby
webu, zpracovani prezentacnich a odbornych materialil je pfirucka Webové stranky

pro odbornou praxi vydana Ceskym vysokym uéenim Technickym v Praze v 2014.
Vznikla v rdmci projektu Multimedidlni vzdélavani posluchacli magisterskych studijnich



programil a pfimo odpovida potfebam projektové vyuky a cilové skupiny.

V dne$ni dobé je pouziti internetu a webovych stranek naprostou nutnosti. V odborné
sféte je mnoho moZznosti jak vyuziti internetu rozsifit. VEtSina odbornych

pracovnikid rozumi principiim, ale chybi jim praxe ve vytvaieni webovych stranek.
Vysledky potom nejsou idedlni. Z tohoto diivodu jsme piipravili pfirucku, ktera studentim
a odbornym pracovniklim pomize projit uskalimi tvorby webovych stranek.

NaSe specializované publikace nabizi moZnost naucit se vytvaret webovou stranku od
uplnych zacatkd az po pokrocilé webové technologie. Po prostudovani se ¢tenaifim oteviou
nové moznosti publikovéni vysledki jejich odborné ¢innosti nejenom v prostiedi internetu.
Prvni kapitola knihy je zaméfena na piipravu podkladd pro budouci praci. Je tieba,

aby si studenti pted samotnou tvorbou stranky ptipravili vhodné texty a fotografie.

V uvedené kapitole najdou postupy a informace, které jim pomohou s pfipravou nového
projektu. Zaroven si ujasni nekteré diilezité pojmy, se kterymi se budou pfi praci

na internetu bézné setkavat.

Druhj ¢4st je zaméfena na zaklady pocitatové grafiky. Internetové stranky vzdy obsahuji
alespoil n€kolik grafickych prvkil, proto je dobré porozumét principlim, které

je nutno dodrzovat pfi tvorbé grafiky pro web. Vysvétleny jsou naptiklad rozdily mezi
bitmapovym a vektorovym obrazkem, dozvite se, pro¢ je dtilezité dbat na spravnou velikost
obrazku a jak Ize velikosti implementovat do layoutu webové stranky. Pozornost

je vénovana také rozdiliim mezi pevnou a plovouci §itkou stranky (a ktery princip, je
vyhodnéjsi v konkrétnich ptipadech). Soucasti této kapitoly je i strucny popis formatt
obrazkd, do kterych je mozné grafiku ukladat.

Nasledujici text v knize struéné objasni pouziti statickych i animovanych bannert.
Bannery jsou totiZ typickym piikladem pouziti grafiky v ramci webové strnky, proto

je dobré pochopit nékteré zakonitosti.

Dalsi dve kapitoly obsahuji ve svém nézvu slovo ,,software®. Prvni z nich popisuje
programy, které lze vyuzit pfi tvorbé webové stranky. Doctete se naptiklad o rozdilech
mezi ruénim psanim kodu, vyuzitim WYSIWYG editorti a o vyhodach redak¢nich
systému. Cilem této kapitoly je naucit ¢tenafe, Ze uz v zacatcich prace musi vybrat

vhodny nastroj. Vyuziti vhodnych softwarovych moZznosti miize rozhodovat o kvalité

a budoucim fungovani projektu. Pokud naptiklad planujete web Casto aktualizovat,

bude vhodné pouzit redakeni systém, protoze Casté rucni upravy kodu jsou casove narocné
a v pripade rozsahlych stranek nékdy téméf nerealné. Druha kapitola této asti

popisuje moznosti grafickych aplikaci. Je tieba si uvédomit, ze webova stranka bez grafiky
nebude pro navstévniky zajimava. N&jaky graficky editor (alespon néktery z volné
stazitelnych) je opravdu nutnosti. Proto 1ze doporucit i této kapitole vénovat dostate¢nou
pozornost a vybrat graficky software, ktery vam bude vyhovovat, a vytvoftite v ném

dobré podklady pro budouci web.

Dalsi tti kapitoly pojednavaji o spravném rozlozeni stranky. Celkové jde o vhodné
rozvrzeni (navrh) webu jeste pred samotnym koédovanim. Prvni z nich ukazuje zakladni
principy uZivatelsky ptijemného prostiedi. Doctete se zde napiiklad, jaké

vzorce ¢teni uzivatelé bézné pouzivaji a jak tyto principy vyuzit v praxi. Druha ¢ast kapitoly
jesté vice zdlraznuje zaméfeni na uzivatele — stranku nevytvarite pro sebe, ale

pro vase navstévniky. Modernim trendem jsou takzvané ,,pfistupné weby*, jejichz cilem
je ptijemny uzivatelsky prozitek. Tteti z kapitol této ¢asti knihy pojednava o principech
kompozice, tedy opét o rozlozeni stranky, ale z trochu jiného thlu — tentokrat

zejména z pohledu grafika. Naugite se, jak do svého navrhu zakomponovat graficka
pravidla, jako je zlaty fez, kontrast a zdiraznéni.

Kapitola s nazvem Barevnost obsahuje informace o barevnych modelech. Dozvite

se, jakych zakladnich pravidel se pii vybéru vhodnych barev musi webdesigner drzet.
Soucasti textu je i strucny vyklad historie barev ve vytvarném umeéni. Za pojednanim

o barvach nasleduji zaklady typografie na webu. V této ¢asti se dozvite naptiklad o takzvanych
bezpeénych pismech, zjistite rozdily mezi patkovymi a bezpatkovymi fonty.

Soucasti textu je i zakladni vysvétleni sluzby Google Fonts a pouZiti nadpisii ve strance.
Podrobnéjsi informace o vkladani pisma pfimo do stranky je mozné najit v pozdéjsi
kapitole zamétené na HTML.

Posledni dvé kapitoly prvni ¢asti knihy jsou zamétené na tvorbu wireframe (modelu)
webu. Seznamuje s nastroji pouzivanymi profesiondlnimi webdesignery pro

tvorbu mtizkovych modeld. A dozvite se, pro¢ je dilezité vytvofit dratény model jeste
pred samotnou realizaci (kddovanim) webu.

Druh4 hlavni ¢ast nasi publikace je zaméfena na praktické ukazky pti HTML kodovani
stranky. U¢i, jak vytvofit zakladni strukturu stranky, jak do ni vkladat a formatovat

texty, pfidavat obrazky, tabulky a dalsi prvky nutné pro kvalitni web. Zajimavou ¢asti
mize byt naptiklad prace s multimedialnimi prvky, jako jsou pravé obrazky nebo vlozeni
videa do stranky. V zavéru ¢asti zamétené na HTML se dozvite o pouzivani tabulek

a formulafa (v¢. odeslani vystupu z formulafe na poZzadovany email).

Treti ¢ast prirucky se zabyva grafickou Gpravou za pouziti kaskadovych stylt. Je

ziejmé, ze pouze za pouziti HTML nelze provést vSechny pozadované upravy. Proto je

v dne$ni dob€ pouziti stylti nutnosti a kazdy kvalifikovany spravce nebo tviirce webu

musi znat alespon zaklady CSS. Konkrétné se naudite, jaké jsou hlavni zpiisoby zapisu



CSS do stranky, dozvite se, jaké jsou nej€astéji pouzivané vlastnosti a hodnoty. VSechny
znalosti a dovednosti si v zavéru kapitoly mizete vyzkouset na pokrocilém piikladu.

Po kaskadovych stylech nasleduje stru¢na kapitola popisujici zakladni pouZiti programovaciho
jazyka JavaScript. Typickym ptikladem je napiiklad zména obrazku pfi

najeti mysi nebo zakladni matematické operace ve strance.

Predposledni ¢ast je vénovana publikovani jiz vytvotrenych stranek na internetu.

V této ¢asti textu jsou dlilezité zejména informace o volbé vhodného webhostingu, vybér
domény a kopirovani souborti na server pomoci FTP.

Posledni texty ptirucky jsou vénovany optimalizaci stranek. Hlavnimi body jsou

analyza optimalizace, spravné vyuziti meta znacek, onpage i offpage faktory. Do technickych
detaild nelze nyni zajit, ale mezi dileZité ¢asti optimalizace patfi napiiklad

spravné nastaveni souborii robots.txt a sitemap.xml. Cilem této kapitoly je zejména
zvySeni navstévnosti vaseho webu, toho se da dosdhnout pouze pti publikovani kvalitniho
obsahu a spravném nastaveni pro vyhledavace.

CSS vlastnosti a hodnot.

Pro dopliikovou domaci piipravu studenti byl v ramci projektu vytvoien také jeden
elektronicky kurz vénovany redakénimu systému Joomla.

Tato e-learningova kapitola je uréena zejména uzivateltim, ktefi s praci v redak¢nich
systémech nemaji Zadné, nebo pouze zdkladni zku3enosti. Pro pochopeni uvedenych
principt by studenti méli mit alespon zakladni znalosti o tvorbé webovych stranek.

V prvni ¢asti je popsand podstata redakénich systémil. Zejména jejich vyhody oproti

runi tvorb¢ internetovych prezentaci. Popsan je také rozdil dvou nejznaméjsich CMS

na druhou stranu nabizi velké mnozstvi pteinstalovanych funkci. Z dtivodi rozsahlych
moznosti vlastni konfigurace jsem pro tento e-learning vybral pravé systém Joomla.

V druhé ¢asti je popsana instalace CMS Joomla. Pfed samotnou instalaci je ovsem

nutné mit vhodny webhosting véetné v§ech nutnych soucasti pro provoz systému.

Pravé v tvodu této Casti najdete vycet vSech detail a doporucené firmy nabizejici

provoz — hosting webu. Pot¢ jiz nasleduje popis samotné instalace. V prvni fad¢ se dozvite,
kde stahnout instalacni balicek, jak ho extrahovat a zkopirovat na jiz zalozeny

webovy prostor (server).

Pokud provedete vSechny piedinstalaéni kroky spravné, zobrazi se po zadani konkrétni
webové adresy v prohliZe€i jiZ samotnd instalace Joomly. Ta je opravdu velmi
jednoduchd — staci jen zadat dulezité udaje pro spojeni s databazi a nékolik dalsich
drobnosti. Vice se 0 tomto nastaveni dovite v druhé ¢asti e-learningu, zaméfené pravé

na instalaci a nastaveni Joomly.

Po instalaci jsou stranky rozdéleny na dvé &asti — uZivatelskou a spravcovskou. Jak

se prihlasit do prostfedi pro spravce a jak zde provadét zakladni operace popisuje

dalsi kapitola naSeho e-learningu. Nasledujici kapitola se vénuje pracovnimu prostiedi

v ¢estiné. Kdo Ceské prostredi nevyzaduje, mize tuto ¢ast preskodit ke kapitole Sprava
uZzivateld.

Kapitoly Sprava uZzivateli, Vytvafeni obsahu a Vytvoteni nabidky jsou zaméfené zejména
na vkladani ¢lankd (texty a obrazky) do struktury webu a jejich propojovani pomoci
odkazli. VSechny funkce se zde nepopisuji do vSech podrobnosti. Tato ¢ast je zaméfena
spiSe na pochopeni principii a osvojeni zakladnich dovednosti. Cilem je, aby

Ctendf této Casti byl schopen naplnit libovolné stranky postavené na CMS Joomla vlastnim
obsahem.

Celkoveé ma tato prezentace seznamit posluchace — ¢tenafe s fungovanim redakénich
systému, jejich instalaci a zakladni obsluhou. DuleZité je totiz umét se rozhodnout,

jaky zptsob tvorby webu zvolit v daném piipadé. A po precteni naseho e-learningu budete
veédét, kdy je vhodné CMS pouzit a kdy ne.



